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1 GAUNTLET” 2, der 
(! absolute Arcade-Hit. 


NEU! PAPERBOY"2 
Noch rasanter, noch spannender. 


CAPTAIN PLANET" 
Die preisgekrönte TV-Spiel-Show 
Vermeiden Sie jeden Zusammenstoß macht aus der Rettung der Erde ein 
mit allem, was Ihnen entgegenkommt. faszinierendes Abenteuer. 
50-Level-Non-Stop-Action. Jetzt sind Sie dran... 

Nur einer kann gewinnen ... 
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@ Reisezeit für Redakteure: Diesmal haben sich Michael und 
Martin aufgemacht, einige deutsche Softwarehäuser zu besu- 
chen, um die Zukunft des "deutschen Spiels” zu ergründen. Wäh- 
rend allerorts über die Nichtexistenz des“”deutschen Films” ge- 
Erdeinlar:TAudrew Braybrook mosert wird, sieht's bei den Spielen deutlich besser aus. Bundes- 
von Graftgold schaute einen Weit sind Programme in der Mache, die.den Vergleich mit hoch- 
Tag in der Redaktion vorbei. wertigen Spielen aus Amerika, Japan oder England nicht 
scheuen müssen. Auch wenn diese Ausgabe mit deut- 
schen Entwicklungen der "Next Generation” nur zart 
durchsetzt ist, dürft Ihr Euch in den nächsten Monaten 
auf erstklassige Software "Made in Germany” freuen. 
Kultprogrammierer Andrew "Uridium/Paradroid/ 
Rainbow Islands” Braybrook hat sich glücklicher- 
weise einen Besuchstag ausgesucht, an dem alle 
Redakteure im Büro weilten — wer läßt sich schon 
dessen neuestes Werk Fire & Ice durch die 
Lappen gehen. In unserem dreiseitigen Mammut- 
test ab Seite 36 klären wir Euch detailliert über Stär- 
ken und Schwächen des potentiellen Superhits auf. Aufklä- 
rung englischer Art beschert uns diesen Monat erstmals Eva 
Hoognh, die für Brancheninsider keine unbekannte ist. poie Position: Die neue 
Nachdem sie den Redakteursjob vor einigen Monaten VIDEO GAMES, 
an den Nagel gehängt hat, arbeitet sie zukünftig als vruyrananıe ynzo® 
freie Journalistin auch für POWER PLAY. In ihrem spielezeitschrift, liegt 
ersten Bericht bringt sie uns ein neues High-End-Soft- 2b dem 6. Apr 
warehaus aus England näher, das sich vorgenommen 
hat, in den nächsten Jahren die Spielewelt zu erobern. 
ou == Zu lesen auf Seite 22. 
Kurswechsel: Eva Hoogh Abschließend noch ein Hinweis in eigener Sache: 
RS Für Videospieler haben wir einen Leckerbissen parat. Seit dem 
POWER PLAY. 6. April liegt die aktuelle Ausgabe unseres Schwestermagazins 


VIDEO GAMES am Kiosk. 
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\ Die Dark Queen of Kryan ist mal wieder 
ganz schön sauer (MS-DOS/VGA) 


STATUS:ORAY 
HIT POINTS 56/56 
HUMAN 


EXPERIENCE: 
22600 


PLATINUM 200 


Wie gewohnt präsentiert 
sich auch das neue 
Spiel der Krynn-Saga im 
bewährten Grafikgewand 
(MS-DOS/EGA) 


ngst, daß Ihnen der Spie- 

lestoff ausgeht, müssen 
Computerrollenspieler nicht 
haben. Dank der planmäßigen. 
Verlängerung des Lizenzver- 
y trages zwischen dem Software- 
haus SSI und dem Rollenspiel- 


Pünktlich wie ein Schwei- en 
u zer Uhrwerk präsentiert‘ a 
£ das amerikanische Softwarehaus ER 
SSI im gewohnten Halbjahres- _ Serbelebten ADAD-Spee.S6 
rhythmus die neusten Rollen- ö B 
i 3 spiele für die kommende Saison. som 


Das'erste Spiel, das in den 
nächsten beiden Monaten er- 
scheinen wird, ist die'Fortset- 
zungzuGalewaytothe Savage 
Frontier. Das Programm Trea- 
sures.of the Savage Frontier. 
schließt nahtlos an das Erst-.., 
lingswerk aus der Savage 
Frontier-Reihe an. Wie aus 
Im Gegensatz zu den Vor-- dem Vorläufer und den älteren 

gängern werden die Titeln gewöhnt, steuert Ihr 
Kämpfer-Icons schön  auch/in Treasures eine sechs- 
übersichtlich angeboten. köpfige Heldencrew. Am be- 
Be 2 währten AD&D-Computerspiel- 
Ei system wurde nur wenig ge- 
 feilt. Aus den bekannten Fanta- 
syrassen (Zwerge, Elfen, Men- 
schen) bastelt Ihr Euch eine 
Wunschgruppe zusammen 
und führt di 


diese dann per Ta- , 
stendruck oder Mausklick 
durch 3-D-Städte oder Dunge- 
ons. Eine Übersichtskarte des 


natürlich fortgesetzt: Die Eye of the Beho) { Landestauchtimmerdannauf, _ 
 Rollenspielreihe (hier der zweite Teil) (M. N ® 3 |, wenn Ihr einen Ort, z.B. eine BE 


A BEN KNIGHT RIDER 
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Du glaubst, Du hast schon jeden Screen gesehen, 
iede kniffige Lösung gefunden, jeden HighScore 
erreicht? Das kann nicht sein. Es gibt noch jede 
Menge toller Video-Abentever, die Du nicht kennst. 
Du findest sie in jedem TOYS"R"US-Fachmarkt. Wir 
haben eineriesige Auswahl an Video-Spielen für die 


Systeme: Atari 2600, NES, Game Boy, Sega 
Master System, Sega Mega Drive, Sega Game 
Gear und Lynx I. Beim nächsten Trip in die Action- 
Weltder Video Spiele solltest Du unsere Auswahlan 
neven Spielen unbedingt entdecken. Viel Spaß auf 
dem Weg zum High-Score. 


DIE GRÖSSTE SPIELWAREN-FACHMARKTKETTE DER WELT. 
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Dann kennst Du unsere Auswahl noch nicht. 
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Your BEST GAMES: 
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Liebe Computer-Spieler, 

das hier ist wirklich mar ein schr kleiner Auszug 

Aus unserem gesamten Spiele-Sortiment - 

Wir haben Immer alles, was im Handel Ist 

Alle Neubeiten bekommen wir wit als Erste. 

Und Sie natürlich auch - wenn Sie 

de neuesten Spiele rechtzeiig vorbestellen ! 
VON IVEN 
& AM ST PC 


„und dazu die 7 Funtastic+ Punkte: 
Jedes Spiel, das wir Ihnen liefern, 
erhöht sofort Ihr Kunden-Konto, 
um je 1 FuntasticTreuePunkt ! 

Bei vollen 7 +Punkten gibt es für Sie 
die starken FreiSpiele (Treue-Prämien). 
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Sol Gods. a 8.33.85 
na Grandstand Sport Sammmlg 50... 71... 71 
himlato $ = Hl Ster Biber 8..9..63 
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Robocop 3 Ältere Listen, Anzeigen, Preise ereiz: 12.3.92 


Irrtum / Anderung / Teillieferung vorbehalten. 


1. Die vollständige Auswahl 
2. Jeder Preis o.k., ohne Ausnahme 
3. Kunde-ist-König-Service 

Bestellen Sie am besten mit einer Postkarte. 
Telefonische Bestellungen von Mo - Fr 
‚yon 10-12.30 und 14-17.30, Fr. bis 15 Uhr. 
24b-Bestell-Maschine abends & Sa - So. 
Wir liefern im Inland, so schnelles nur geht: 
per Post und per Nachnahme (+ DM 9.) 


FUNTASTIC Com 
Fachversand Gmb! 
Postbox 14 02.09 
Müllerstraße 44 (kein Laden) 
D- 8000 München 5 

Telefon 089 - 260 95 93 

Fax 089 - 268 138 


Die besten ComputerSpiele. 
Seit 1985. 


Servus Austria, Gruezi Schwyz, Ciao Italia - 
Wir versenden täglich uch ins Ausland: 
(+14% dis.St, +Nachnahme-Versandpausch, 
‚der per Post-Baranweisung + 12.- Versand) 


Händier- Anfragen willkommen (bitte Gew.-Anmeldg.)! 
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Der taktische Kampf 
darf bei beiden 

nicht fehlen: Links 
das Gemetzel bei 
Dark Queen of Krynn, 


‚Stadt verlaßt. Auch an dem tak- 
tischen Kampfsystem wurde 
kaum etwas geändert. Wie im 


Vorgänger wird bei einem 
Kampf auf eine isometrische 
Ansicht umgeblendet. Hier 
zieht Ihr rundenweise jede Eu- 
rer Figuren einzeln oder laßt 
den Computer die Steuerung 
des Kampfes übernehmen. So- 
weit nichts Neuesin der AD&D- 
Spielelandschaft. Bei Treasu- 
res ofthe Savage Frontier wur- 
‚den nur die Grafiken nochmals 
überarbeitet und die Monster- 
bildchen, diverse Zwischense- 
quenzen, der Kampfschirm 
und die Dungeons erstrahlen 
in verfeinerter VGA-Pracht. 
Neben der Fortsetzung zur 
Savage Frontier-Reihe steht 
ein weiteres Serienprogramm 
auf der Liste der Spiele, die 
demnächst erscheinen. Die 
Dark Queen ofKrynn suchtalle 
Veteranen der Krynn-Serie 
heim (mittlerweile ein echter 
Oldie). Die Reihe nahm mit 
Champions .of Krynn vor rund 
vier Jahren ihren Anfang. Auch 
im neusten Krynn-Werk hat 
sich nur wenig an demgenerel- 
len Erscheinungsbild der 
AD&D-Rollenspiele geändert. 
Die Sechsertruppe _ wurde 
ebenso beibehalten, wie die 
überarbeitete VGA-Grafik, die 
3-D-Dungeons und das takti- 


rechts die Schlacht 
bei Treasures of, 
the Savage Frontier 


sche Kampfsystem. Dem Fort- 
setzungscharakter wurde wie 
in Treasures of the Savage 
Frontier der Schwierigkeits- 
grad angepaßt. Neuerschaffe- 
ne Figuren fangen gleich mit 
einem-höheren Einstiegs-Er- 
fahrungslevel an und müssen 
sich mit einem erweiterten 
Zauberspruchrepertoire mit 
noch ekligeren Monstern her- 
umschlagen. 

Neu im Rollenspielekabinett 
ist Tales of Magic, dessen Fer- 
tigstellung noch in weiter Ferne 
liegt. Ungewöhnlich genug: Ta- 
les of Magic hat rein gar nichts 
mit den Advanced Dungeons & 
Dragons-Spielen zu tun, son- 
dern entpuppt sich als eigen- 
ständiges Programm. Einzige 
Gemeinsamkeit zwischen dem 
Neuling und der berühmten 
Kollegenreihe: Die Tales of Ma- 
‚gic sind ebenfalls als Trilogie 
ausgelegt. Schafft es der Erst- 
ling in die Charts und erringt 
die Spielergunst, steht weite- 
ren Programmen nichts im 
Wege. 

Neben dieser Eigenentwick- 
lung setzt man bei SSI weiter- 
hin auf Altbwährtes. Schon 
jetzt fummelen die ersten De- 
signer an den Dungeons zur 
Ad&D-Grafiksaga Eye of the 
Beholder 3, sowie zwei neuen 
Szenarien, die noch in diesem 
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Jahr erscheinen sollen. Auf 
dem Plan der Rollenspielstra- 
tegen befindet sich nicht nurei- 
ne Umsetzung der Gruselvor- 
lage Ravenloft, sondern eine 
Computerversion der AD&D- 
Sience-fiction-Reihe Spelliam- 
mer. Die beiden ‘zuletzt ge- 
nannten Serien sollen nach 
letzten Informationen auf den 
bisher bewährten Computer- 
fassungen der Fantasyspiele 
basieren, 

Ein _ brandneues Spielsy- 
stem, das übrigens hier in 
Deutschland ersonnen wurde, 
wird Citadel bieten. Das Pro- 
gramm, das eine weit entfernte 
Gegend der Forgotten-Realms- 
Welt zum Schauplatz hat, ist 
zwar bereits fertig, wird aber 


momentan grafisch ordentlich 
‚aufgebohrt. In Citadel wird die 
Umgebung der Party fast aus- 
schließlich in einer isometri- 
schen Perspektive gezeigt. Die 
Bildschirmtexte sind natürlich, 
wie bei den anderen Spielen 
‚auch, komplett in Deutsch. Bei 
Treasures of the Savage Fron- 
tier und Dark Queen of Krynn 
sorgt erneut die Firma Softgold 
für die Übersetzung. Die Bild- 
schirmfotos unserer Vorabfas- 
sungen sind allerdings nochin 
Englisch. Erscheinungstermi- 
ne für die einzelnen Spiele 
standen zur Zeit noch nicht 
fest. Sicher ist aber, daß alle 
Programme sowohl für PC als 
auch für den Amiga (1 Mr 
erscheinen. 


Wer es leid ist, solo am Monitor 
seines Computers auf Monster und 
‚Schatzjagd zu gehen, kann im Krei- 
se einer Gruppe die originalen Breit, 
‚oder besser "Table-Board"Versio- 
nen der AD&D-Serie spielen. An- 
stelle des Computers übernimmt 
bei einer Runde menschlicher Spie- 
ler ein "Spielmeister” die Führung 
durch die Fantasywelten. Anstelle 
eines Sprites auf dem Bildschirm, 
übernehmt Ihr "selbst" Euren Part 
als Heldin einer solchen Runde und 
‚schlüpft in die Haut eines Kriegers, 
Magiers oder Priesters. Die hoch- 
‚komplexen und extrem detaillierten 
Welten, die Ihr besuchen könnt, 
werden in einem umfangreichen Re- 
‚gelwerk bis auf den I-Tupf erläutert. 
‚Aber keine Bange: Trotz ellenlanger 
Tabellen, monströser Bücher und 
‚einem Haufen Rechnerei kommt 
‚der Rollenspielspaß nicht zu kurz. 
Besonders die von den Mitspielern 
‚eingebrachte "lebensnahe” und 
‘vom Leiter gelenkte Phantasie, ma- 


chen den Reiz eines solchen Fanta- 
syabends aus. 

‚Als zwei Beispiele aus dem reich- 
haltigen Angebot der AD&D-Breit- 
spielpalette dienen hier das Forgot- 
ten Realms Campaign Set, das 
nicht nur ein umfangreiches (96 
Seiten) Handbuch für die Spieler, 
sondern auch das passende Mei- 
sterhandbuch enthält. Weiterhin in 
der Box enthalten: Verschiedene Ta- 
bellen und mehrere farbige Land- 
karten, in denen die Abenteuer statt- 
finden können. Für ungeduldige Na- 
turen befinden sich in dem Set 
gleich zwei kleine Mini-Adventures 
zum sofortigen Loslegen. 

‚Spielern, die sich lieber im Weltall 
mit fiesen Aliens schlagen, sel die 
‚ADSD:Reihe Spelliammer ans Herz 
‚gelegt. Diese Serie, die übrigens als 
Computerversion zur Zeit in Vorbe- 
reitung ist, verquickt die AD&D- 
Fantasyelemente mit einem Hauch 
"Star Wars”, Statt auf einer Mär- 
chenwelt spielen die meisten Spell- 
‚Jammer-Abenteuer im tiefen Weltall, 
auf Asteroiden und fernen Planeten. 
Da dürfen selbstverständlich auch 
zünftige Raumschlachten nicht feh- 
len. In der abgebildeten Packung 
befindet sich neben den beiden 
‚obligatorischen Handbüchern für 
Spieler und Meister ein Haufen 
Landkarten, Raumschiffs-Daten- 
blätter sowie eine Hex-Feldkarte der 
näheren Galaxis. Beide Spielseis 
sind (zur Zeit) allerdings komplett in 
englischer Sprache. 

Wer des Englischen nicht ganz so 
‚gut mächtigist, kann sich bei Fanla- 
‚sy Produktions in Düsseldorf oder 
bei Welt der Spiele in Franklurt auch 
Rollen, oder Taktikspiele in Deutsch 
‚besorgen. 


‚Auch ohne Strom steht einem 
Rollenspielvergnügen nichts im 
Wege: Man greift auf die Alter- 

native aus Papier, Pappe und 
menschlichen Mitspielern zurück. 
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Wir liefen per NN DM 9,- 


/ Express DM 5, 


/ Ausl.: Scheckvorauskasse DM 14, 


Druckfehler und Preisirrum vorbehalten - Kein Ladenverkauf 


Titel 


Amiga/Atari 


Titel 


Abondoned Places 


indesliga Man. Prof. 


Casties (e) 
Conquestai 


Grat Cours Toms 


Hoan ol China di. 
Heimaalı 
ana Jones 4 


Lemmings Data Disk 
Lotus Esprit Turbo Ch. 2. 
Mad TV 
Magic Pocı 


It & Magie 3 dt 
Monkey Istand 
PGA Tour Golf Plus 
Populous 2 

13 Tycon 


tim 
Vengeance ol Excalibur 
Vroom 

WWF Wirestlemania 


notwendiges Zubehör... 


Laufwerk 3,5° ext 
Laufwerk 5 114° ext 
Laufwerk 3,5 

elektr. Bootselektor 
Joystick Umschalter 
Joystick Comp. Pro blau 


Mega - Drive 
Maga - Diva dep) 


Moonwalker (D) 


69,0 
88.0 
7490 
68,90 
59,90 
68,90 
68,90 
68,90 
68.90 
72.80 
31,90 
69,90 
69,90 
69.90 
78,90 
76.90 


68,90 
76.90 
78,90 
58,90 
49,90. 
59,90 
78,90 
590 
7290 
78.90 
74,90 
74,90 
68,90 
7290 
68.90 
58,90 
74,90 
78.90 
57.90 
59.90 
6.80 
69,50 
83,90 
64,0 


134,90 
161,90 
125.90 
48,90 
70 
38,90 


Aline 
Battle Isie 

Black Got 

Bundesliga Manager Prol 

Cast 

Civilization 

Civilization dt. 

Die Kathedrale 

Elvira Mistress 2 

Eys of the Beholder 2 68,90 


84,90 
84,90. 
»20 


os a0 


Megatraveller 2 d. 
Might & Magic 3 dt 
Monkey Island 2 dt. 
PGA Tou 

Police Ques 


Rogger Rabbit 
Socr, Woapons o.t. 


Special Force 
Star Trek 

Terminator 2 

Ultima 613,5° 

Ultma 7 

Uncharteg Water 

Wing Commander 79,90 
Wing Cı 78.90 
Wing Commande 46.90 


Wing Commande 
WWF Wrestiemania 


pP. -1.AS0O 


1,5 MB Speiche 
1,8 MB Speicher 


Videogames 


Mouse 
r Dash 
RC. ProAm 


Aw 
Viking Child 
Quix 

Xibots 
Cyperball 


*A %* STAR %k IS %k BORN% 


preview 


ub und Bob waren um un- 
konventionelle Monster- 
vertilgungsmittel noch nie ver- 
legen. Im Taito-Evergreen Bub- 
ble Bobble wurden ganze Mär- 
chenwelten mittels Blasenvor- 
rat eingeseift und gereinigt. 
Vom putzigen Drachendasein 
befreit, ging der nächste Ur- 
laub schnurstracks in die Süd- 
‚see. Dort mußte das eifrige Ge- 
schwisterpaar in Rainbow Is- 
lands mittels magischer Re- 
genbögen mehrstöckige Archi- 
pele von allerlei Spielzeug- 
monstern befreien. Keine Fra- 
ge, daß die beiden nach geta- 
ner Arbeit einen wohlverdien- 
ten Urlaub antreten durften. 
Endlich ist die Zeit des Mü- 
Biggangs vorbei: Unsere lieb- 
‚gewonnenen Kumpel müssen, 
ausgerüstet mit den neuesten 
Extrawaffen, wieder in Aktion 
treten: In Taitos Parasol Stars 
arbeiten die Pixel-Helden mit 
High-Tech-Regenschirmen. Ihr 
könnt Euch in Kürze davon 
überzeugen, ob auch in der 
Amiga-Umsetzung von Ocean 
der Regenschutz problemlos 
funktioniert. Diesmal ver- 
schlägt es Bub und Bob gleich 
in ein neues Planetensystem. 
Jede der acht Welten wird von 
einem schlimmen Motz drang- 
saliert, der uns sogleich seine 
feindlichen Horden entgegen- 
schickt. Wie nichtanderszu er- 
warten, läuft die Monstervertil- 
gungsaktion in recht niedli- 
chen Bahnen ab. 


Die digitalen Zwillinge besit- 
zen als Waffe nur einen bunten 
Regenschirm. Mit diesem 
nützlichen Gegenstand wer- 
den ankrabbeinde Gegner pa- 
ralysiert, aufgespießt und als 


Wurfgeschosse verwendet. 
Dermaßen gebeutelt verwan- 
delt sich der arme Tropf in ei- 
nen Bonusgegenstand und 
wird schnellsten von uns auf- 
gesammelt. Für die spieltypi- 
schen Hauptgegner, wie ge- 
wohnt mit Niedlichkeitsbonus, 
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teuer. 


müßt Ihr jeweils eine spezielle 
Beseitigungstaktik entwickeln. 
Allzuviel Zeit solltet Ihr Euch 
dabei nicht lassen: Wenn Ihr 
trödelt werden die Monster- 
chen rot vor Wut und wollen 
Euchbesonders vehementans 
Leder. 

Jede der acht Welten be- 
steht aus vier bis fünf Platt- 
formabschnitten, die Ihr nach- 
einander abräumen müßt. An- 
fangs sind die einzelnen Eta- 
gen genau einen Bildschirm 


Die Regenbogenin- 
seln sind befreit: 
Bub und Bob starten durch 
zu neuen Taten. Wir beglei- 
ten die fixen Burschen in 
ihr feuchtfröhliches Aben- 


Ist der Bildschirm geschafft, gibt's 
als Belohnung Bonusfrüchte (Amiga) 


Rainbow Islands 
(Amiga) 


ae 


groß, später werden die Platt- 
formen nach links und rechts 
gescrollt. Natürlich sind in Pa- 
rasol Stars jede Menge Extras 
versteckt — Ihr müßtsie nur fin- 
den. Die ersten Levels der 
‚Amiga-Version machten einen 
famosen Eindruck. Die Grafik 
ist farbenprächtig, technisch 
gibt's nichts zu meckern und 
der Sonderklasse-Spielspaß 
der Vorbilder wurde annä- 
hernd erreicht. vw 


Back to the 
Bubbles 


Im Laufe ihres kurzen Bildschirm- 
lebens haben Taitos Digltalhelden 
Bub und Bob schon einiges milge 
macht. In Bubble Bobble wurden 
sie kurzerhand in zwei Drachen ver: 
wandelt und mußten sich mühsam 
ihren Weg freischäumen. Danach 
wanderte man aus in ein Inselarchl: 
pel und rückte den Feinden mittels 
Regenbögen zu Leibe. Im aktuellen 
Teil endlich prügeln die beiden mit 
Regenschirmen um die Wette. Doch 
kaum haben wir uns mil dieser neu 
en Kampftechnik vertraut gemacht, 
schon veröffentlicht Taito in Japan 
den halboffiziellen Nachfolger für 
die PC-Engine: In dem fantasli- 
schen Liquid Kid kehren wir zurück 
zu den Wurzeln und bedienen uns 
wieder der bewährten Blasenwaffe. 
Nur sind die Kuller diesmal mit Was- 
ser gefüllt und so besonders durch. 
schlagkräftig. Man darf also ge- 
spannt sein. 


m UN 
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KINIGSOFT 


Microprose 


bleibt 


seinem Ruf treu. In 
den nächsten Monaten er- 


scheinen gleich ein halbes 


Dutzend Simulationen der 
Flugprofis. Wir schauten 


uns die neusten Flieger für 


Euch an. 


E twas über eine Stunde Au- 
tofahrt von London entfernt | 
liegt das kleine, lauschige, 
englische Städtchen Tetbury. 
Tetbury ist nicht nur wegen sei- 
ner landschaftlichen Reize be- 
rühmt, sondern auch der Sitz 
der Firma Microprose. In ländli- 
cher Idylle werkeln mittlerweile 
rund 100 Leute an neuen Spie- | 
len, sorgen für den ordnungs- | 
gemäßen Versand der Program- 
me und kümmern sich um den 
unvermeidlichen Verwaltungs- 
kram 

Unsere Flugfreunde Volker 
und Michael machten sich auf, 
den Simulationsexperten ei- 
nen Besuch abzustatten 
Gab’s doch gleich gut ein hal- 
bes Dutzend neuer Spiele zu 
sehen, die zur Zeit in den 
Microprose-Labors entstehen. 
Die meisten davon, wie sollte 
es auch anders sein, sind Flug- 


simulationen. Allerdings öffne- 
ten die Microprose-Entwickler 
das eine oder andere geheime 
Softwareschatzkästchen mit 
zünftigen Überraschungen. 
Die erste Simulation, die un- 
sere beiden rasenden Repor- 
ter bestaunten, wird allerdings 
nicht offiziell in Deutschland 
erscheinen. Das Szenario des 
B-17-Simulators ist selbst den 
Machern nicht mehr ganz ge- 
heuer. Ihr befehligt einen B-17- 
Bomber auf dem Weg nach 
Deutschland. Euer Auftrag in 
den verschiedenen Missionen: 
Bomben auf Fabriken, Nach- 
schubwege und Ortschaften in 
Deutschland werfen. Um die 
tödliche Last sicher ins Ziel zu 
bringen, müssen unterwegs 
deutsche Jagdflugzeuge ab- 
geschossen werden. Selbst- 


[q 


st 


verständlich fliegt Ihr nicht al- 
leine, sondern eine gesamte 
Staffel von B-17 begleitet Euch. 
Unterwegs dürft Ihr jede Sta- 
tion innerhalb des Bombers 
selbst besetzen oder die Po- 
sten vom Computer überneh- 
men lassen. 

Wahlweise fliegt der Bom- 
berpilot einzelne Missionen, 
absolviert einige Trainingsflü- 
ge oder meldet sich für eine 
komplette Reihe aufeinander- 
folgender Missionen. Grafisch 
präsentiert sich B-17 in voller 
VGA-Pracht. Neben der aus- 
gefüllten, und auf einem 
schnellen PC ziemlich fixen 
3-D-Grafik, versüßen einige 
stilvolle VGA-Zwischenbildchen 
das Pilotendasein. Das größte 
Manko (und auch der Grund 
für das Ausklammern Deutsch- 
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In der Außen- 
ansicht zu se- 
hen: Die neuste 
High-Tech- 

| Maschine, eine 

F-22, steht zu 

= Eurer Ver- 

4 fügung (MS- 

DOS/VGA). 


| lands) des B-17-Programms: 
Ihr könnt nur den Bomber flie- 
gen — das Umsteigen auf eine 
der deutschen Jagdmaschi- 
nen ist nicht möglich. 
Weit weniger problematisch 
ist die Hintergrundgeschichte 
von AT.A.C.. Der Schauplatz 


u U 


Paul Moodie ist der neue 
Marketingleiter von Microprose 


giespiel und Flugsimulation ist 
der kolumbianische Regen- 
wald. Als Gegner dienen keine 
historischen Bösewichter oder 


| dieser Mischung aus Strate- 
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Mit A.T.A.ı c. jagt Ihr an Bord von 
vier verschiedenen Flugzeugen 
finstere Drogenbarone 
(MS-DOS/VGA) 


Sie entern 
wieder 


Und es stimmt doch: Die Erfolgs- 
story der Pixel-Piraten aus dem 
Klassiker Pirates wird fortgesetzt. 
Ob das künftige Freibeuterwerk 
Super-Pirates oder einfach Pira- 
tes 2 heißen wird, steht zur Stunde 
noch nicht fest. Allerdings munkel- 
ten die Microprose-Programmierer 
‚etwas von "CD-ROM" und "Weih- 
nachlen 92" Ein paar heilige, von 
‚einigen handfesten Argumenten un- 
terstrichene Fragen von Michael, 
und die englischen Entwickler lie- 
Ben die Katze aus dem Sack: Pirates 
‚2 wird wohl der erste Titel von Mi- 
roprose sein, der die technischen 
Möglichkeiten der CD-ROM-Techno- 
logie ausschöpft und speziell für 
und auf CD entwickelt wird. Even- 
uell noch in diesem Jahr (Weih- 
nachten) wird das Spiel, das in 
‚Amerika entsteht, erscheinen — für 
Nicht-CD-ROM-Besitzer soll es eine 
passende Diskettenfassung des 
Knallers geben — allerdings abge- 
speckt. 


feindliche Länder, sondern fin- 
stere Drogenbosse. Als Ober- 
befehlshaber über eine stattli- 
che Anzahl verschiedener 


Flugzeuge und Helikopter sollt 
Ihr den Drogenbaronen den 
Geldhahn zu drehen. 

Neben Euren fliegerischen 
Fähigkeiten ist strategisches 
Geschick gefragt. Mit Bedacht 
und Sorgfalt müssen potentiel- 


Der "Vater" des futuristischen 
Flugsimulators A.T.A.C. Steve Perry 


le Ziele, zum Beispiel Nach- 
schubwege, angegriffen wer- 
den. Schafft Ihr es, den Dro- 
genhandel empfindlich zu stö- 
ren, schliddert der Chef der 
‚Gangster in die Pleite und gibt 
auf. So geschehen, könnt Ihr 
Euch dem nächsten "Opfer” 
zuwenden. Alles in allem war- 
ten vier Drogenbosse auf 
Euch, die sich mit allerlei High- 
Tech-Equipment gegen Eure 
Störversuche wehren. 
Gespielt wird nach bekann- 
ten Simulationsregeln. Ihr 
suchtEEuch aufeinerLandkarte 
‚das künftige Ziel aus und fliegt 
eine von vier auswählbaren 
Maschinen (Düsenjäger und 
Hubschrauber) selbst in den 


Großteil der Mis- 
Piten Euch compu- 
p Co-Piloten. Die 


Originalitätspreis 
oder die Medaille für hohe 
"Realitätstreue”. Spielerisch 
wird’s etwas simpler, aber nicht 
weniger spannend zugehen. 
Wer mehr über Attac wissen 
möchte sollte sich unser PC- 
Sonderheft anschauen. Auf 
der Diskette, die dem Heft bei- 
liegt, befindet sich eine Demo 
von Attac. 

Etwas akurater präsentierte 
sich die Simulation des Senk- 
rechtstarters Harrier. Die Pro- 
grammierer hatten nicht nur 
ein. 1:1-Modell des Original- 
cockpits im Zimmer stehen, 
sondern laden regelmäßig 
Harrier-Piloten von einem na- 


Top Secret! 
‚Obwohl die meisten gezeigten 
‚Spiele bei Microprose aus dem Si- 
mulationslager stammten, will sich, 
die Firma nicht auf die Simulations- 


‚Spieleküche von Tetbury. Volker und 
Michael staunten nicht schlecht, als 
in einem abgelegenen Kämmerlein 
‚eine Schar englischer Programmie- 
rer den Schleier um ein Spiel na- 
mens Haunted Haus lüfteten. Un- 
ter diesem Arbeitstitel entsteht zur 
Zeit ein Gruselrollenspiel, das zu- 
mindest technisch für einige Aufre- 
gung sorgen sollte. In einer der 
nächsten Ausgaben der POWER 
PLAY stellen wir Euch die gruseli- 


‚gen Monster aus dem Spukhaus 
vor, 

Eine weitere Überraschung er- 
wartele unsere beiden Kollegen 
beim Anblick von Jonny Crash 
(ebenfalls nur ein Arbeitstitel). Mit 
diesem Spiel betritt Microprose die 
‚Adventurebühne. Jonny Grash wird 
eine Mischung aus humorvoller Sf- 
Story (Space Quest läßt grüßen) 
und einer Prise Fantasy. Spielerisch 
und grafisch orientiert sich Jonny 
‚Crash an den Programmen der Fir- 
ma Sierra. Dank simpler Steuerung 
per Maus, spritziger VGA-Grafik so- 
wie einem ausgefeiltem Soundtrack 
soll Jonny Crash den Kollegen der 
‚Zunft das fürchten lehren. Mehr zu 
Microproses Advenlure-Helden in 
einer der nächsten Ausgaben. 


Das AT.A.C. Cockpit sieht dem Cockpit einer F-16 verdammt ähnlich 


(MS-DOSIVGA) 


hen Fiugnerem ZUR RBe1Ie- 
gen ein. Kritik Ui rschläge 


der professionellan Flugexper- 
tenwerden sofort ih die digitale 


Tat umgeset hen 

gab's vom Harrier noch ficht 

— einige frühe@Flugstudien 
x erschii 


Wundervogel wird’ wohl erst 
gegen Ende, 

3-D-I Lüfte steigen. 
Der absolute 
von Micfoprose du: 

das Schön auf de 

in Las Vegas vorgestellte F-15 
Strike Eagle 38 jer High- 
End-Flieger stellt vor allem ge- 
waltige Anforderungen an die 


rfte jedoch 
how 


Computerhardware. Unter ei- 
nem 386er wird sich der dritte 
Teil der F-15-Reihe wohl kaum 
vom Boden abheben. Die Flug- 
zeuge sind, ähnlich wie bei 
Wing Commander, in einer Mi- 
schung aus 3-D-Polygongrafik 


und Bitmap-Zeichnungen auf 


jem Bildschirm zu sehen. Bis 


Stellten sich zum Phototermin: die Programmierer von Harrier, 


‚Adrian Scottney und Tim Walter 


15 


HEREOS OF 
THE 357TH 


D: amerikanische Flieger- 
geschwader "357th The 
Yoxford Boys"'hat es im angel- 
sächsischen Raum zu einiger 
Berühmtheit gebracht: Piloten- 
legenden wie Chuck Yeager 
und Leonard "Kit" Carson ha- 
ben hier erste Einsätze mit ih- 
ren P-51-Mustangs geflogen. 
So ist auch die Simulation 
‚Heroes of the 357th ganz den 
Erlebnissen dieser jungen Pi- 
loten gewidmet. Alle Missio- 
nen, die Ihr nachfliegen könnt, 
entsprechen tatsächlichen Be- 
gebenheiten im Zweiten Welt- 
krieg. So müßt Ihr z.B. alliierte 
Bomber eskortieren oder deut- 
sche V1-Raketen über dem Ka- 
nal abfangen. In Heroes of the 
357th, programmiert von: der 
amerikanischen Firma ""Mid- 
night Software”, werden die 
gleichen Programmroutinen 


Frühlingszeit 
Spielezeit: Electro- 
nic Arts besuchte uns in der 
Redaktion: und stellte die 
Fi neuesten Softwareprojekte 
7 des. Jahres vor. 


benutzt, die Brent Iverson für 
seinen phantastischen LHX 
Atack Chopper entwickelt hat. 
Man darf also auf das endgülti- 
ge Resültat gespannt sein. 
MS-DOS Besitzer können'sich 
voraussichtlich Ende Maiin die 
Pilotenkanzel schwingen. 


RAMPART 


lampart hat sich in kurzer 

Zeit zu einem der erfolg- 
reichsten “Automaten ent- 
wickelt (siehe auch Handheld- 
Corner). Tengens Geschick- 
lichkeitspiel liegt eine, wie 
könnte es anders sein, genial 
einfache Idee zugrunde: Jeder 
Mitspieler baut unter Zeitdruck 
eine Burg, setzt Kanonen auf 
die Zinnen und legt'anschlie- 
Bend dieNachbarburg inSchutt 
und Asche, Besagte Nachbarn 
besitzen leider einen extrem 
nachtragenden Charakter und 
bomben fleißig zurück. Nach 


Heroes of the 357th: Die feindliche:Basis steht in Flammen. 


jeder Kanonade’ werden die 
restlichen Brocken beiseitege- 
fegt und die.Befestigungsanla- 
gen wieder hochgezogen. 
Leider bestehen die Mauer- 
stücke nicht aus genormten In- 
dustrieteilen, sondern werden 
in unregelmäßigen Quadern, & 
la Tetris, angeboten. Wir müs- 
sen nun mit Maus oder Tastatur 
die einzelnen Stücke pösitio- 


nieren, drehen und einbauen. | 


Nur wenn die Burgmauern 
komplett - geschlossen sind, 
werden die Kanonen nachge- 
laden und eine neue Runde 
beginnt. Wer besonders fix mit 


Kelle und Mörtel umgeht, darf 
seiner Burg weitere Räume da- 
zubauen und bekommt als Be- 
lohnung neue Kanonen, Bis zu 
drei Burgherren dürfen in der 
MS-DOS-Version, die im Mai 
bei Electronic. Arts erscheint, 
um die Wette bauen. Natürlich 
kann man sich auch Fernge- 
fechte via Modem oder Kabel 
liefern. Solospieler müssen die 
aufdringliche Armada einer 
aggressiven Seemacht in die 
Flucht schlagen. Andernfalls 
werden feindliche Pixel-Männ- 
‚chen angelandet, die eifrig un- 
sere Burg stürmen. 


TUR 
DR 


Rampart: Allein gegen sieben feindliche Galeonen. (MS-DOS/VGA) 


WHERE IN TIME 
IS CARMEN 
SANDIEGO? 


n Amerika: hat fast jeder 

‚Computerspieler schon mal 
etwas von Carmen Sandiego. 
gehört. Die Dame ist eine 
Schöpfung des Softwarehau- 
ses ‚Broderbund und-betätigt 
‚sich als internationale Kunst- 
diebin und Chefin einer Gang- 
sterbande. Kleine Amerikaner, 
die ihre ersten Gehversuche 
auf dem glatten Computerpar- 
kett wagen, lösen mit Begeiste- 
rung die kleinen Kriminalfälle 
und lernen“ ganz nebenbei 
Wissenswertes zu Geschichte 
und. Geographie. Bei Electro- 


| 


nie Arts «erscheint jetzt eine 
deutschsprachige Mega Drive- 
Version der internationalen 


Gangsterhatz: In Where in Ti- 
me is Carmen Sandiego? düst 
man mit einer Zeitmaschine 
durch die Jahrhunderte, heftet 
sich an die Fersen verschiede- 
ner Gangster und löst dabei 
lehrreiche Puzzles. 


1 ee 
Where in Time is Carmen 

Sandiego?: Welche Sprache darf 
es sein? (Mega Drive) 


| 
1995... Uneinsichtige sowjetische 
Kommunisten haben mit Unterstützung 
Nordkoreas das Pazifikatoll Yama Yama 
besetzt. Sie kehren mit Ihrer 
Panzereinheit gerade vom Persischen 
Golf zurück und müssen diesen 
wichtigen Außenposten befreien. 
Das taktische Rennen 


'olle Action in 3D 
® Actionbetonte 3D-Echtzeit-Panzer simulation 
in Empires einzigartiger Bit-Map-Technologie 


Direkttreffern. 


© Gebäude explodieren n 
Sie geben die Befe 
© AllefünfInseln des Y 
zurück 


ma Yama Atolls müssen 


'obert werden. 


ntscheiden, auf welche Weise Jede Insel 
angegriffen wird 

© Umfangreiche Briefings vor Jeder Schlacht 
‚erschlachten 

® Testen Sie Ihren Panzer in über dreißig 
nervaufreibenden Schlachten 


© Befreien Sie Dörfer, zerstören Sie Munition 
slager, unterbrechen Sie Nachschublinie 
im Dschungel, verteidigen Sie Brücken 
Militärische Hardware 

© T72, BMP Truppentransporter. Hughes 
500 Helikopter und SAY Luftabwehrpanzer 
© Siehaben Ausrüstungim Wert von 
$50,000,000 zur Verfugung 

© Infrarotsichtgeräte, Laser-Entfernungsmesser 
TOW Raketen, DPICM Artillerieunterstützung. 
janzieren Sie Ihren feldzug 

© Finanzielle Belohnungen fürzerstörte Feindein. 
richtunge 
© Geldstrafen für zerstörtes Eigenmaterial. 
Komminikationsmittel 

© Satellitenschüsseln, Radartürme, Sendemasten. 
® Entdecken Sie die Spähtrupps des Gegners, 
bevor diese Ihre Stellung verraten. 
Einzfgartige Steuerung 

© Scrollende Geländekarten, ständigaktualisierte 
Lageberichte. 

® Bitten Sie um Artillerieunter stützung, legen 
Sie Minenfelder an. 


ATHESTANNETTS, 
LAINDON NORTH TRADE CENTRE 
BASILDON, ESSEX SS15 6DJ 

TEL.052444/0 


© Simultane Steuerung von vier Panzereinheiten 
© Vier Schlachtfeldansichten 
Jiedene Fahrzeuge zugleich! 
einfaches System macht 
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© Sie müssen so schnell wie möglich alle Kom- | 
munikation seinrichtungen zerstören. Je länger 
Sie brauchen, desto besser ist der Feind über Ihre 
Stärke und Position im Bilde. 


mehrere Ziele zugleich an: Können Sie 
zerstören, einen Konsoy abschirmen und eine Erkundungsmission 
durchführen? 


l 


® Reichen Zeit und Gel um 
die beschädigten Ketten zu 
rparieren undden Besatzungen 
ein bißchenKuhe zu verschaffen? 


@  Achtverschiedene Kampflahrzeuge,dieso detailreich 


dargestellt sind, daB man Jede einzelne Niete sieht! 
© Mi Abrams, M2 Bradley, M113 Truppentransporter. | 
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trends & leute 


Seit Lem- 

mings ist 

die Crew von DMA- 

Design gewaltig ge- 

Sn wachsen. POWER 

GE PLAY schaut hin- 
| ter die Kulissen. 


m Technology Park von Dun- 

dee sitzen zwanzig talentier- 
te Programmierer und Grafiker 
und tüfteln an innovativen 


I Sicherheitsnetz 
I über Plattformen 
= und Abgründe 


Spielideen. Zwei Projekte sind 
momentan in der Mache: der 
potentielle Rollenspielhit Hired 
Guns und das Action-Adven- 
ture Walker. 


Walker: ein Leckerbissen dank Parallax-Scrolling 
und Super-Animationen? 


Walker: auf der 
Suche nach 
der Bombe 


Walker: Star Wars 
täßt grüßen — 

in Wirklichkeit 
könnte sich 

so ein Vehikel 

gar nicht auf 

den Beinen halten. 


Die Stufen des Erfolges: 
Menace, Blood Money; danach 
folgte Lemmings. 


David Jones gründete DMA De- 
sign im Jahre 1988. Erstes Produkt, 
das damals unter "Psyclapse', el- 
‚nem Label von Psygnosis erschien, 
war das Ballerspiel Menace. Ein 
‚Jahr später kam, um einiges erfolg- 
reicher, der Nachfolger Blood Mo: 
‚ney auf den Markt, der einen satten 
‚POWER-PLAY-Score von 82 Pro- 
‚zent kassierte. Am St.Valentins-Tag, 
‚dem 14.Februar 1991 (in der Spie- 
leszene hieß er ab sofort "Saint 
Lemmings Day") startete der bisher 
‚größte Erfolg für DMA Design. Das 
Spiel Lemmings brachte Internatio- 
nal unzählige Preise und Auszeich- 
nungen ein. Seitdem die Spielema- 
cher mit rund zwanzig Leuten be- 
setzt sind, zogen sie in den Techno- 
logy Park von Dundee (Großbritan- 
nien). Dort basteln sie an einer Men- 
‚ge zukunftsträchtiger Projekte — 
nicht nur für den Amiga; die CD ist 
‚der ganz große Renner. Dave Jones 
höchstpersönlich werkelt übrigens 
zur Zeit gerade an Lemmings 2. 


Hired Guns 


Um vom üblichen Fantasy- 
Szenario etwas Abstand zu ge- 
winnen, verlagerte DMA-De- 
sign die Story auf ein Zukunfts- 
Söldner-Drama. Auf der Suche 
nach bestimmten Gegenstän- 
den wandern die Charaktere 
durch Wälder, Dungeon-ähnli- 
che Höhlen, High-Tech-Laby- 
rinthe und Aliens-Gewölbe. Die 
genaue Story wird derzeit noch 
ausgetüftelt. Der Clou am neu- 
en Konzept: Vier Spieler stür- 
zen sich gleichzeitig in das To- 
huwabohu. Der Bildschirm ist 
in vier Teile gesplittet — ein 
rechteckiger Ausschnitt für je- 
den. Prinzipiell seht Ihr einen 


‚Hired Guns: 
‚Adventure und 


kleinen 3-D-Ausschnitt des Action in 
Dungeons aus der Sicht des einem Spiel, 
Charakters. Zusätzlich lassen High-Tech- 
sich weitere Bildschirme (für Waffen, soweit 
jeden Charakter individuell) der Speicher 
abrufen: Charakterstatistiken, reicht. Sieht 
Dungeons aus der Vogelper- tierisch inter- 
spektive und Inventories. Da- essant aus. 


mit das Ganze technisch mach- 
bar ist, unterstützt Hired Guns 
den Joystick-Adapter am paral- 
lelen Port. Habt Ihr mal keine 
vier Spieler zur Hand, lassen 
sich auch andere Modi aktivie- 
ren: Einzeln alle vier Charakte- 
re steuern oder im Duett je- 
weils zwei. 

Im Spiel wird der Mehrspie- 
lermodus natürlich kräftig ge- 
nutzt. An einigen Lokalitäten 
müßt Ihr Euch sogar gegensei- 
tig bekämpfen. Stellt Euch ein 
Loch im Boden mit Blick auf die 
untere Etage vor. Dort seht Ihr 
einen Kollegen herumstreu- 
nen. Ganz per Zufall stoßt Ihr 
gegen einen tonnenschweren 
Stein, der gefährlich nahe am 
Rand liegt... 5 

Sowohl computergesteuerte |#8 
Charaktere als auch Monster 
verfügen über Künstliche Intel- 
ligenz: Das heißt, die Bösen 
laufen nicht nur verwirrt und 
bestimmungslos herum, son- 
dern verhalten sich für 
Computer angemessen i 
gent. Sind sie verwundet, 
en sie beispielsweise sc| 
nigst ab, um sich auszurul 


Walker 


Das zweite vielversprechen- 
de Werk, an dem die DMA- 


ein pseudo-dreidimensionales 

‚Action-Adventure. In Walker 

steuert Ihr eine Spielfigur 

durch mehrere Zeitzonen, an- 

gefangen in der Vorzeit, bis zur 

Zukunft. Ein Oberböser hat in 

diesen Zeitzonen diverse ver- 

nichtende Apparaturen instal-_ 
liert. Eure A 


Designer momentan feilen, ist | 


los herumrennen. Die zweite 
Herausforderung findet in den 
Räumen statt, in denen Ihr mit 
Hilfe-einer Karte die Schwach- 
stellen der bösen Maschinerie 
finden müßt. Klar, daß’der un- 
gelenke Walker draußen ge- 
parkt und.der Level-zu.Fuß be- 
endet wird. 

Genügend Stimmung soll 
durch die erstklassige Anima- 
tion des Walkers, der Feinde 


trends & leute 


‚Hired Guns:.Im Spiel klickt Ihr 
Euch durch fünf Bildschirmchen. 


h Der Blick aus 


|. den Augen Eures Charakters 


Eine.Liste 
Eures mitgeführten Equipments 


Mit dabei: eine 


- ‚Automapping-Funktion 


h Eine Rollenspiel- 
„Statistik Eures Charakters 


Söldner sind 
auch Menschen und haben Hit- 
Points, die sich erst nach etwas. 
Schlaf regenerleren 


und der menschlichen Figuren. 
rüberkommen. Immerhin ba- 
steln allein drei Leute an den 
Grafiken zu Walker. 
Erscheinungstermine . -bei- 
der Programme sind noch un- 
klar. Optimisten bei DMA De- 
‚sign hoffen auf September die- 
sen Jahres, Beide Spiele wer- 
den zunächst komplett aufden 
‚Amiga zugeschnitten, Vondem 
Quartett-Rollenspiel Hired. 
Guns wird allerdings auch eine 
MS-DOS-Version folgen. ri 


preview_ 


Daemongate: Neue 
grafische Dimensionen — 
die Grafik ist aus 8 x 8 
Pixelblöcken aufgebaut, und 
von diesen Steinchen 
gibt's gute tausend Stück! 


ährend wir diesen Monat 

bereits einige neue 
Gremlin-Produkte testen, ar- 
beiten die Programmierer des 
englischen Softwarehauses 
bereits an neuen Spielen. 

Seit sechs Monaten ließ EI- 
sopeia, das älteste aller König- 
reiche, auf der Welt Hestor 
nichts mehr von sich hören. Ei- 
nes grauenhaften Tages je- 
doch zogen Horden dämoni- 
scher Krieger über die Gren- 
zen und verwüsteten Landstri- 
che benachbarter Staaten 


der Vogelperspektive ab. Über 
100000 Bildschirme kartogra- 
phierter Städte und Dungeons 
gibt's zu erkunden. Um zu den 
Städten und Höhlen zu kom- 
men durchquert Ihr eine größe- 
re, übersichtlichere Karte, in 
denen Ihr statt der einzelnen 
| Helden nur noch ein einziges 
Icon steuert. Bei Eurer Wande- 
rung über Hestor begegnen 
Euch nicht nur zu schlachten- 
de Monster. Mehrere tausend 
Bewohner rennen herum und 
verrichten Ihr programmiertes 
Tageswerk ordnungsgemäß. 
Einige dieser Bürger könnt Ihr 
‚sogar zum Beitritt in Eure Party 
motivieren. Insgesamt acht 
Charaktere sind mit dabei. 
Kampfhandlungen laufen 
ähnlich dem Ultima-Stil ab: Ihr 
gebt den übrigen Party-Mitglie- 
dern Kommandos, die diese in- 
dividuell interpretieren und 
ausführen; ein sturer Muskel- 
protz wird unter Umständen 
seinen eigenen Kopf durchset- 
zen wollen, wenn Ihr ihm be- 
fehlt, sich vom Kampf zurück- 
zuziehen. Die Detailarbeit der 
Schläge und Schüsse (Magie 
darf übrigens auch angewen- 
det werden) übernimmt dann 
freundlicherweise der Compu- 
ter. Gleichzeitig neben Mon- 
stern und stupide arbeitenden 
Städtlern reisen andere Aben- 
teurergruppen herum, die sich 
einigermaßen intelligent ver- 
halten. Gerade sie sind wichtig 
für den weiteren Verlauf der 
Geschichte; ein großer Teil des 
Spiels besteht aus Konversa- 
tion mit diesen Nichtspieler- 
charakteren. Geplant sind Ver- 
sionen für Amiga, ST und MS- 
DOS-Computer. ri 


zu reisen und 
das Übel änfder Wurzel zu 
packen, bevor Tormis fällt 
Die seh) stimmungsvolle 
Story zu Ddfiavans Key läutet 
(nach Grei lin) ein neues 
Rollenspieleitalter ein”. Der 
größte Teil Ms Spiels läuft in 


Daemongate: 
‚Allein schon im 
Dialog erkennt 
man den Umfang 
des Spiels. 


Daemongate: 
Magisch und 
dämonisch; Gremlin 
tritt in Ullima- 
Fußstapfen. 


Daemongate: 


Angenehm strate- 
gisch geht's auf 
dem Kampfbild- 

schirm zu. 


In drel verschiedene Welten ver: 
schlägt es einen kleinen Jump'n’ 
Run-Ninja der "n-ten" Dimension. 
Während er in der Süßigkeitenwelt 
von Hummeln, Kirschen und Scho 
koladenstückchen angegriffen wird, 
haben's in der Musikwelt ganze In: 
strumente auf ihn abgesehen. Zool, 
der schlitzäugige Held, kann laufen, 
springen, boxen, treten und sogar 
schießen, wenn ihm diverse Gegen. 
stände ans Leder wollen, Versteckte 
Kammern dürfen entdeckt werden, 
wo saftige Boni auf Euch warten 

Gremlin hat in Sachen Entwick- 
lung den Programmierern absolut 
freie Hand gegeben. Daher warten 
recht skurille, verrückte und im 
höchsten Maß ungewöhnliche Spie: 
lelemente auf Euch. Sogar ein biß: 
chen Magie kann das seltsame 
Sprite anwenden, Extrahochsprung 
und Smart-Bomben sind das Ergeb: 
nis einiger Zaubersprüche. Ein ge: 
naues Datum der Fertigstellung ist 
noch nicht sicher, die Screenshots 
sind von der Amiga-Version. 


Zool: Die Süßigkeitenwelt — 
ein Horrortrip für schlanke 

Mädchen — es regnet Kalorien. 
fe orco ] 


nn  Egn 


Zool: Neue Spielelemente in 
der Musikwelt. 


s MB oo. LAN 


Deine äußerste Ko 
wird gefordert! 


Melden Sie sich 

U freiwillig bei 
der Space-Ma- 
rine und retten 
Sie die Mensch- 
heit vor den 
chaotischen 
Kreaturen aus 
dem All! 


erhältlich 
für 
AMIGA 
und 


C64 


ler schickt sich an, 
das Rad zu erfinden 
und die Spielewelt 
zu erobern: Die Hu- 
mans kommen! 


‚psig, haben-Wu- | eins: Eine Waltefinden, mit der 
v Bei fer 
nicht-Lemfming: 

ren siein 


sie, teilt Ihr Aufgaben undllenkt die R 

“freilich so zu nennen. Helfer AnrEnde führt Ihr unter+ u 

glich haben\sie sich gerade erstl\; Jubel den Speer ins Dorf.in Die Steinzeitlemminge: 

selbst benannt: Sie sind die | dem Bild sind beitlotter Musik- 4. Deutlich vom spritzigen Klassiker 

„0, Humansı ao“mit EI begleitüung andere Aufgaben’ Lemmings ist Imagitecs 
MR ‚deit und Extras ges te:Les/| unter Zeitdfück zulöseı 3 n Humans inspiriert. 

nee > "vels sind zu lösen, ehalhridie ae Es aUen zen fei- ©} 

"R kleinen Kerle inihre ungewisse:: e neus Erfindung — die" 

bi 90 >* Zukunt enag Die liegt, weı ei imr'Weiteren Verlauf Be: 

/ sach den Imagiteg-Prögram- 

N rnrgeht, in den) Sternen. 


zurück zur Stein- 
Be i 


fi 
WE  und.man will seinen Neffen in 
in der Nachbarhöhle besuch 


n jedes Absel 
uptaufgabe-&i 
Zahl de: 


preview 


festgelegt. Eure Punktzahl be- 
rechnel’sich aus-Eurem Zeit- 
und Personalbedarf — und Eu- 
rer Findigkeit, denn überall 
sind Boni versteckt. Wer auf 


‚einmal mit Moses’ Gebolstafel 
überrascht — Oder» vielleicht 
deneinemöder änderen lieben 
Spielebekähnten treffen. Über 
Warpzonen und verschiedene 
‚Schwierigkeitsgrade wird da- 
gegen intensiv nachgedacht. 
Ifägitec-Chef Martin”Hooley 
verspficht auch. Könnern 
schlaflose Nächte, Trotz hart: 
näckigen Gerüchten:gibt's je- 
doch definitiv keine gebrate- 
nen Lemminge... 

'Stichwört Lemmings: Im Ge- 
gensatz zur.(nicht verleugne- 
ten) Inspirationsquelle ist bei 
‚Humans keifıe geisfiose Horde 
zu manipulieren, Statt dessen 
stehen im, Laufe der Entdek- 
kungsgeschichte immer mehr 
Hilfsmittel bereit, um Prinzes- 
Sinnen zü fetten, Schluchten 

„zu überwinden und die Welt im 
Wechsel der Jahreszeiten'zu: 
erforschen. Klar, daß es dabei 
öfter nach oben ‚als bergab 
‚geht. 

Die Levelssieht man vonder 
Seite, sind bis zul2.x 2 Bild- 
schirme groß und durchaus 
nicht statisch, So kann es pas- 
sieren, daß sich eine Hänge 
brückenach mehrmaligem Be- 
nutzen in ihreBestandteile auf- 
löst oder ein Stein"Radbruch 
‚erleidet. Auch. brennt ‚die 
un prächtigste Fackel irgendwann 

j nieder. ‚Wohl »dem, der für 

Nachschub gesorgt hat. 


‚Alte Gesichter, neues Label: Mirages Geschäftsführer Peter Jones 
(stehend rechts) war davor bei Sierra, die blonde Dame sitzend 
rechts ist Julia Coombs, ehemalige Marketing Managerin 
N von Microprose. Außerdem stehend Jim Murdoch (Verkaufsleiter), 


‚Andy Wood (2. Geschäftsführer) und sitzend (v.l.n.r.) Andy 
'Whittaker, Andy Clarke, Andy Clarke (Programmierer), Beverly 
Wood und Simon Wroe 


Mirage im Anflug 


Nicht nur Imagitec, auch Mike Singleton (Ashes of Em- 
Pire) und Cyberdreams (Dark Seed) geben sich bei Mirage 
die Ehre. Frisch gegründet, schart das Softwarehaus erst- 
klassige Teams um sich. Ein neues Label, bekannte Gesich- 
ter: USD-Chef Andy Wood und Ex-Microprose- & Sierra-Kopf 
Peter Jones leiten Mirage; Julia Coombs, bislang bei Micro- 
prose, ist für das Marketing verantwortlich. Zur Zeit wird eifrig 
mit mehreren, so Andy, "absoluten Topteams” verhandelt. 


nordischen 
Pelztierchen 
das Wasser rei- 
chen, werden 
wir im Sommer 
erfahren: 


‚den Busch’klopft!wird schön‘ 


_Götter- 
dämmerung 


€ Nichts Geringeres als den ver- 
nichtenden Endkampf der Gölter, 
das legendäre Ragnarök, hat sich 
Imagitec als Nächstes vorgenom- 
men. Gotlvater Odin graut vor der 
alten Welssagung des letzten Ge- 
fechls. Müssen alle. nordischen 
Gottheiten wirklich aus der Welt ver- 
schwinden? Vielleicht, so hofft er, 
läßt sich das Schicksal mit Hilfe ei- 
nes Spiels überlisten. Ihr müßt Odin 
und seine zwölf Vasallen steuern, 
die ihrerseits vom doppelzüngigen 
Loki und dessen 24 bösen Geistern 
bedroht werden — insgesamt sind's 
also gut drei Dutzend Figuren, die: 
sich im Spiel schachähnliche Win- 
kelzüge liefern. Ziel ist es, durch 
*“ _ Umzingeln alle gegnerischen Figu- 
ten vom Breit zu entfernen. Erst, 
‚wenn Ihr alle zur Wahl stehenden 
> Compulergegner zweimal besiegl 
- habt (einmal in der Rolle des Odin, 
einmal auf Seite des Bösen), gilt das 
‚Spiel als gewonnen. 
Wie es sich für den Gölterkampf 
‚gehört, soll das 11 x 11 Felder große 
- Spielbrei in schönster VGA-Pracht 
strahlen bzw. auch auf dem Amiga 
alle Grafiktähigkeiten ausnützen. 
«Sechs verschiedene Terraintypen 
‚schmücken das Breit. Jede Spielfi- 
‚gur wird eine Persönlichkeit mil ei- 
‚gener Mimik und Animation — Batt- 
lechess läßt grüßen. Der Rechner 
‚soll übrigens auf das Temperament 
des menschlichen Spielers einge- 
hen können. So entstehen mehrere 
Schwierigkeltsgrade, 
© Ragnarök ist an das Breitspiel 
A ne Table angelehnt. Zur Zeit 
denkt man darüber nach, den Dis- 
keiten eine entsprechende Stoffkar- 
- te beizulegen. Ragnarök wird, dem 
Englischen entsprechend, ohne 
Umlaut veröffentlicht... 


The’ Humans wird für eine 
Vielzahl Von Systemen ent- 
wickeltil_Auf dem Amigaund 
VGA-PE sieht esschon eben- 
sogutäus, wieessich aufdem 
Gate; Boy spielt. Auchadas 
Imagitces’ [ieblinäs-Handheld 
Lynx (dafür serien sie auch ihr 
Viking Chile-um) ung yielleicht 
‚die - 16-Bit-Konsoleni" werden 
bedacht.imagitechatsich eine 
äuflallendey plastische „Ver; 
‚packüng ausgedacht, diehoch 
vom Inhaftjüberträffen werden 
soll. 

Das Ganze wird auch" auf 
‚Deutsch in. diel ädenkömmen: 
Voraussichtlicher Erschei, 
nungstermins Ende‘Mai: 

Wer knifflig-knuddeligen, 
Denksport „mag,' kann Sich 
schön freuen: Für:die Zweite 
Jahreshälfte steht jede Menge 
Nachschub an, Mehr übendas 
imaägifec-Team undsefne Som- 
merknüller:in einersdefinäch- 
sten;Ausgaben. Eva Hoogh 


23 


ca. 50.000 Semester erhalten regelmäßig unsere al 


informative Preisliste, 


it 1,40 DM in Briefmarken sind auch Sie dabeil 


Seit über & Jahren Deutschlands beliebtestes Softwarehaus“ 


"laut ASM-Umfrage nach dom beliebtesten Software 


AMIGA 
Ai Support 7" 
Akanaz 


Amberstar** 

Anothar Word“) 

Arena ® 

Black Ciypi 7" 
Bushbu 

Crime Ciyır“ 


E 
MB 

Indy Heat 

Amfower‘ 


BELBBLFBLEFFFFLTZEBZE 
BESEEEEEEE EEE 3E5555 


Prbal Drag 
Roger Rabbi” 
Sonstusit .. 
Space Gun“ 


ecial Forces * 
Ulima VI1 MB 


ULTIMA 
UNDER- 
WORLD * 


MS-DOS .... 89.90| $ 


ATARIST 

‚Airbus 320 * v... 109.90 
Ambarstar 1.9.90 
Black Onpt “ 0 
Chaos Engine * & 7490 
Fi GrandPax* NL. 30 
Harlaquin ** 69.90 
Haimdall * (1 MB) 79.90 
Lemmings Data Disk. ” 
Pouous 1" 1NB .. 74,90 
Robocop3 

‚Shuttle 

Space Gun 

Siommast 

Top Lea 77.9 
Woltchil 6490 
c64 

Bingo“ .. 8% 
Indy Heat ........ Et] 
Konix Mega Pack 0 
Power 2.2.0: Fr} 
Soul Crystal Er} 
Zack* Er] 
LYNX 

‚Awesome Goll* 66.00 
Biland Tod” 6.0 
Super Skwaok“ 60 
Viking Chi 166.00 


us mit dem besten Sarvica 


John Madden 
* Football 


Amiga......... 64.90 


SBEBSBENTENGE 
PRITTTERTTER 


. 94.90 
MS-DOS..... 94.90 
MEGA DRIVE 


5000, KOLN 41 VERSAND 


ranar Str. 394, Tel. 02 21/430 10.47-49° 
Köh 41 Laden 
Gotiseweg 157, Tel 0221 14255 66 


Köln 1 Laden 


Malhasat. 24-26, Tol.0221/23 9526 


Bonn 1 Laden 


Münstsrstr. 18, Tel. nz 
Düsseldorf 1 Laden 
Pompaliorter Sr. 47, Tel. 02 11/36 44.45 


Frankfurt 1 Laden 
Fahrgasse 87, Tol. 069/280 170 


| Sicherhataver 
aut Wunsen (2:0 Di 


rtümer und Pro. UPS 
jerungen vorbahulten _Eiest 
BLITZ-VERSAND 
SAMMELNUMMER 


02 21 - 430 10 47 


Fax: 02 21 - 430 2157 


Telefonische Bestellannahme rund um die Uhr. Anruf genügt. 


‚Auch über BTX: *JOYSOFT #. Lieferung per Nachnahme oder Vorkasse. 
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R:»« Arts feiert fünfjähri- 
gen Geburtstag und Ihr 
habt allen Grund mitzufeiern: 
Zum Firmenjubiläum schickt 
die Neusser Firma alles ins 
Rennen, was Rang und Na- 
men hat in der Diskettenwelt. 
Außerdem steht eine explosive 
TNT-Spielemischung von Do- 
mark ins Haus und Krisalis for- 
dert mit ihrer Compilation die 
Sportchampions. ww 


Sollte es tatsächlich noch je- 
manden in Deutschland ge- 
ben, der nicht die Originale von 
Turrican und Turrican 2 besitzt, 
hat er jetzt die einmalige Gele- 
genheit, besonders preisgün- 
stig bei diesen Actionknallern 
zuzuschlagen. Wir brauchen 
zu den beiden Programmen 
kein weiteres Wort zu verlieren 
— Qualität spricht für sich. Ab- 
gerundet wird das Geburtstags- 
geschenk vom recht schnuckli- 
gen, aber überschweren Hori- 
zontalscroller X-Out und von 
‚Ancos beliebtem Kick Off. Das 


Fußballspiel aus der Vogelper- 
spektive ist zwar nicht das 
Highlight der Sammlung, kann 
die Gesamtwertung aber nicht 
wesentlich in den Keller drük- 
ken. 


Sports Best 


Die drei französischen 
Sportspiele von Loriciel gehö- 
ren sicher nicht zum Besten, 
was der Markt zu bieten hat, 
halten sich aber wacker auf 
den mittleren Rängen. In Pan- 
za Kick Boxing tretet Ihr mit 
dem Joystick gegen acht unter- 
schiedlich starke Computer- 
gegner an und tretet sie ge- 
pflegt, nach asiatischen Re- 
geln, in den Staub. Tennis Cup 
mußte sich mit einer POWER- 
Wertung von 59 Prozent be- 
gnügen — zahlreiche Mitbe- 
werber liegen hier eine Ballän- 
ge vorn. Das schwächste Pro- 
gramm der Sammlung ist Tur- 
bo Cup. Auf den vier Renn- 
strecken will beim besten Wil- 
len keine Stimmung aufkom- 
men. 


news 


Champions 


Ganz so weltmeisterlich wie | 
der Titel vermuten läßt, sind die 
drei Sportspiele von Krisalis 
leider nicht. Der World Cham- | 
pionship Boxing Manager be- | 
sitzt so wenig Dramatik, daß | 
der Spieler schon in der ersten | 
Minute K.o. geht. Auch Jahan- 
gir Khan World Championship | 
Squash wird nur wahre Fans | 
des Squash-Sports in seinen | 


Bann ziehen. Manchester Uni- 
ted mußte sich mit einer Wer- 
tung von 48 Prozent begnügen 
Die Mischung aus Manager- 
und Sportspiel ist nur bedingt 
gelungen. Ein bißchen die 
Mannschaftsaufstellung än- 
dern und einige Tabellen im 
Blick halten — das war's dann 
auch schon. Der Actionteil ist 
brauchbar, aber gewöhnungs- 
bedürftig, 


5th Anniversary 


Eine nostalgische Reise 
quer durch die Rainbow-Arts- 
Produktpalette. Zu den zehn 
Spielen gehört unter anderem 
Denaris, Factor Fives tech- 
nisch gut gemachter R-Type- 
Clone. Das Actionspiel Garri- 
son bediente sich schamlos 
bei Gauntlet und macht, be- 
sonders in froher Runde eini- 
gen Spaß. Auf dem C 64 treten 
drei, auf dem Amiga zwei Spie- 
ler als "Wizard", "Warrior", 
”EIf", "Valküre” oder "Zwerg” 
gegen wahre Geister- und 
Monsterfluten an. Natürlich 
darf in einer solchen Samm- 
lung auch das Geschicklich- 
keitsspiel Rock'n Roll nicht 
fehlen. Bei Spherical müßt Ihr 
einer äußerst anhänglichen 
Marmorkugel durch Entfernen 
und Setzen von Steinen einen 
Weg durch 99 Levels bahnen. 
Auch für Tüftelprofis keine ein- 
fache, aber trotzdem lohnende 
Aufgabe. In Danger Freak, ei- 
nem lieb gemachten Geschick- 
lichkeitsspiel, steuert Ihr einen 
Stuntman durch seinen 
anstrengenden Arbeitsalltag 
Startrash ist nur ein mäßig ge- 
lungener Marble Madness- 
Aufguß, Graffiti Man, Jinks, 
Bad Cat und Realm ofthe Trolls 
sind Geschicklichkeitsspiel- 
chen, die man schnell wieder 
vergessen sollte. Dank der an- 
gesprochenen Highlights raten 
wir trotzdem zum Kauf. 


WORLD OF WONDER 


COMPUTERCENTER OF THE 90°5 
STAUNEN - TESTEN - SPIELEN 


‚Seit über 2 Jahren vertrauen uns ca. 15.000 Kunden 
und es werden täglich mehr. 
Wir warten auf Sie... 


AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN 
‚Alle aufgeführten und lisforbaren Aktikel haben wir ständig am Lager! 
unser Angebot ir Sie nserAngebotfürit Amiga Alan PoABM 


am un". 
090 109 000 


ns 


us ” 
un um Im 
um 80 680 
un 

u 0 


ar 
m. nm 
3 


ge 2uu2p pers 22g pu2 22 gpee S 


i 
4 


Fe 


Fi 
h 


a 


zes se Se E gree 2 > 


Betollungen ab DM 100. 
vorsandkostanfea! 


fordern! Systom nicht vergessen! | 
Gameboy Top Titel; Adventure Island 74.90 « andere Gameboy Spiele auf Anfrage 
Bolten Sie ein Spiel wünschen, weiches nicht aufgeführt ist, r rüc Si unn en siBarrr) 


für7 Sterne erhalten Sie ein Spiel unserer Wahl 
016 Same sten Bi an Joysick Com, Pro 


Telefonischer Besielseneg - Jetzt noch schneller! — 
0461-4406 Mo-Fr: 17-21 Uhr 
.06051-69688 Mo-Fr: 14-21 Uhr 
02195-7758 
06232-236010 
06196-84747,84748,3276 


FZAY 


‚Action Pack | Rainbow | 60-80 Mark | Amiga/St, | empfehlenswert Rabatt, erhalten Sie, 

Arts, css wenn Sie sich bei der 
‚Sth Anniver- | Rainbow |'80-90 Mark | Amiga/C64 | empfehlenswert Bestellung auf die 
Sary Arts beziehen! 
Champions | Krisalis | 50-90Mark | MS-D0s/ | durchschnittlich 

ee 2380 Flensburg (NEU), Batteriestr. 13 
Sports Best | Loriciel | 90. Mark MeBceL durchschnittlich San a a, 
6450 Hanau/Haiger, Heimatfriedring 11 
skalaı hervorragend, empfehlenswert, durchschnitlich, für Fans, mangelhaft 6720 Ludwigshafen/Speyer, Falkenweg 1 


powernews 


eges Treiben bei Psygno- 

sis: Neben den langerwar- 
teten Spielen von Dave Lem- 
mings Jones (siehe den ent- 
sprechenden Exklusivartikel in 
dieser Ausgabe), entsteht in 
der Edelspieleschmiede in Li- 
verpool momentan noch ein 
halbes Dutzend anderer, teils 
sehr vielversprechender Pro- 
dukte. Fast fertig ist Ork, das 
sich nach kurzem Probespie- 
len als eine farbenprächtige 
Mischung aus The Killing Ga- 
me Show und Shadow of the 
Beast herausstellte. Ein Psy- 
gnosis-Angestellter nannte es 
deshalb auch scherzhaft "The 
Killing Beast Show”. In der 
nächsten Ausgabe verrät Euch 
ein Test der Amiga-Version, ob 
das Actionspiel vor flüssig 
scrollendem Parallax-Hinter- 
grund Spaß macht. 

Das 3-D-Experiment Air 
Support werden wir wahr- 
scheinlich ebenfalls in der 
nächsten Ausgabe testen. Die 
Strategie- und Simulationsele- 
mente päsentieren sich bei 
diesem Produkt vor — unge- 
wöhnlich genug — nicht aus- 


Die Zukunft des CD-Spiels? Microcosm von Psygnosis (kleine 
‚Abbildungen: Ork und Armourgeddon). 


gefüllter Vektorgrafik. Der 
Grund für diese optische Spar- 
maßnahme, die zuletzt in den 
80er Jahren bei Klassikern wie 
Starglider und Elite Anwen- 
dung fand, liegt in der Kompati- 
bilität des Spiels mit herkömm- 
lichen 3-D-Brillen: Die roten 
und grünen Striche, aus denen 
die Landschaften zusammen- 
gesetzt sind, gaukeln 3-D-Bril- 
lenträgern einen waschechten 
Räumlichkeitseffekt vor. Au- 
Berdem ist die Vektorgrafik 
"ohne Füllung” natürlich recht 
flott. 
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Ausgefüllte Vektorgrafik 
gibt's dafür beim No Second 
Prize/Team Suzuki-Konkurren- 
ten Red Zone. Diese Motorrad- 
simulation ohne Schnörkel 
setzt Euch auf den Sattel eines 
schweren Rennmotorrads. 
Wie gewöhnlich geht's um den 
Gewinn einzelner Läufe oder 
gleich um die Motorradwelt- 
meisterschaft. 

Und nochmals 3-D-Vektor- 
grafik: Nach der Pseudosimu- 
lation Armourgeddon steht uns 
jetzt die erste wirkliche Flugsi- 
mulation aus Liverpool ins 


Haus. Ob F14/18 entsprechen- 
den Microprose-Produkten 
das Wasser reichen kann, ist 
fraglich — dafür kann man die 
Luftkämpfe auf jedem Amiga 
austragen und muß nicht extra 
einen hochgetunten 386er PC 
anfahren. 

Vom mysteriösen Innerspace- 
3-D-CD-Projekt Microcosm 
gibt's leider nichts Neues zu 
berichten: Nach wie vor exi- 
stiert nur ein aufwendiges De- 
mo. Wir warten und präsentie- 
ren zumindest ein paar leckere 
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powernews 


Hudson C.D. 
School 


D ie spinnen die Japaner — 
oder etwa doch nicht? 
Nachdem schon Nintendo eine 
ähnliche Einrichtung aus dem 
Boden gestampft hat, di 
Softwarehersteller 
(PC-Engine-R-Type, 

Bomber Man, Advent 

land) jetzt nach: Kreati 


ground können sich se 
ger Zeit bei der Hudso: 
School bewerben. Dort 
ten sie eine umfassende Aus- 
bildung im Bereich Spielde- 
sign und werden sowohl in gra- 


fischen als auch in techni- 


schen Disziplinen geschult. 
Überfüllte Klassenzimmer wie 
in hiesigen Bildungsanstalten 
üssen die zukünftigen Mei- 
ickler jedoch nicht in 


stellung bei Hudson belohnt. 
+ ich erst einmal ganze 
lahrgänge der CD-School in 
der Industrie bewährt, dürften 
auch Konkurrenzfirmen auf die 
”studierten” Spielfreaks auf- 
merksam werden. wi 


Hinter dieser High-Tech-Fassade studieren zukünftige Spieleentwickler 


PC-Gewinner 


ie Resonanz auf unseren 

MS-DOS-Wettbewerb, den 
wir zusammen mit der Firma 
PC-Computer und mehr aus- 
getragen haben, war gigan- 
tisch. Der Siegespfeil traf Jan 
Thöne aus Wuppertal, der sich 
im örtlichen PC-Computercen- 
ter.seinen Hauptpreis, einen 
Commodore-25MHz-386er 
mit allem Drum und Dran, ab- 
holte, Filialleiter Jens Thelen 
ließ es sich nicht nehmen, Jan 
herzlich zu seinem neuen 
Computersystem zu gratulie- 
ren. Die restlichen Gewinner 
werden per Post benachrich- 
tigt. 


Jan Thöne (links) ist der Haupt- 
gewinner unseres PC-Wettbewerbs 
aus POWER PLAY 12/91 


TEUNT nn 


ie  Roland-Soundkarten 
gelten unter den Computer- 
spiele-Fans als "Mercedes" 
unter denn PC-Musikkarten. 
's? Keine Karte 


lerings noch nicht. Der Preis 
der Karte: 998 Mark. 

Wer lieber ein externes Mo- 
dul haben will, kann sich den 
CM-300 zulegen (technisch 
identisch mitder SCC-1). Preis: 
1098 Mark. Sowohl dem CM- 


Warten auf 
Wizardry 


Bi uns stand das Telefon 
nicht mehr still: "Wann 
kommt’s denn jetzt?", war die 
am häufigsten gestellte Frage 
in Sachen Wizardry 7: Crusa- 
ders of the dark Savant. Lei- 
der müßt Ihr Euch noch ein we- 
nig gedulden. Denn leider 
nimmt der Feinschliff an dem 
furiosen Rollenspiel aus tech- 
nischen Gründen mehr Zeit in 
Anspruch als geplant. Hieß es 
zum Zeitpunkt des Testes 
noch: "Erscheinungsdatum ist 
Anfang Februar", heißt's jetzt: 
"Anfang Mai kommt es end- 
lich!". Der Grund für die Ver- 
spätung: David Bradley schrieb 
sein Musterspiel auf einem 
neuen Entwicklungssystem, 


und in letzter Minute schlichen 
sich bei einigen Test-PCs klei- 
ne Fehler ein. Diese werden 
nun ausgebügelt. 


mh 


Noch beim Feinschliff: Wizardry 7 
(MS-DOS/VGA) 


300 und der SCC-1 gehen die 
sog. "LA”-Klangfarben der äl- 
teren Soundkartenmodelle ab. 
Soundgenießer, die nicht nur 
spielen sondern auch musizie- 
ren wollen und über einen gut 
gefüllten Geldbeutel verfügen, 
können sich das Edelmodell 
CM-500 kaufen, das alle Fähig- 
keiten der neuen und der alten 
Rolandgeneration vereint. Ko- 
stenpunkt: (fast schon unver- 
schämte) 2200 Mark. mh 


Neue Rolandkarten: SCC-1 intern 
oder CM-300 und CM-500 extern. 
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AMIGA MS-D0S 


AMaIGa z000 


Laufwerke Amiga 


powernews 


Jim Power setzt zum Kampfschrei 
an (Amiga) 


Mutanten- 
Power 


eutlich von den Erfolgen 

des Türrican-Epos inspi- 
riert, zeigt sich Jim Power in 
Mutant Planet von der franzö- 
sischen Firma Loriciel. Das 
Action-Adventure vereint drei 
Plattform- und zwei. Baller- 
Levels, in denen sich Pixelfigur 
Jim Power unter unserer Lei- 
tung austoben darf. Die Spiel- 
welt ist gespickt mit Fallen, un- 
zähligen Monstern und gehei- 
men Türen, die nur mit den 
passenden Schlüsseln zu knak- 
ken sind. Um Eure Überle- 
benschancen zu erhöhen, läßt 
sich der Held mit acht unter- 
schiedlichen Waffen aufrü- 
sten. Der Soundtrack wird übri- 
gens von Chris Hülsbeck ge- 
schaffen. Amiga-Besitzer dür- 
fen im nächsten Monat die Lau- 
scher aufspannen. vw 


Geheim- 
rojekt 


Nach Alien Breed läßt es 

Team 17 krachen: Projekt 
X, ihr neuestes Produkt, bietet 
Action satt. Ein guteralter Hori- 
zontal-Scroller— technisch je- 
doch an die Grenzen des Ami- 
gas angelehnt. Mit Nemesis- 
artigem Extrawaffensystem 
und.allerlei'technischen Spie- 
lereien weiten sich so manche 
Spieleraugen. Projekt X bietet 
Grafik in Arcade-Qualität, flotte 
Musik und sauber digitalisierte 
Sprachausgabe. Der Test folgt 
in einer unserer nächsten Aus- 
gaben kn 


Projekt X von Team 17 — Action 
wie in der Spielhalle 


Geschichts- 
stunde 


M ax Design aus Österreich 
schlägt wieder zu. Ihrneu- 
estes Werk nennt sich 1869 
und läßt den Spieler in die Rol- | 
le eines Reeders des 19. Jat 
hunderts schlüpfen. en 
schichtsträchtige 

bietet alles, was ein Ale ler so 
zu tun hat. Schiffe bauen, kaı 
fen und mit ihnen handel 
Geld anlegen, Schiffe ausrü- 


Osiris läßt die Gehirne 


‚Auf der Versteigerung 
läßt sich so manches 
Schnäppchen schlagen 


sten, Weltmeere befahren, um 
Riffe naı ren und Wetterun- 


bilden strotzen. Große Ereig- 
nisse anal, diverse Ko- 
lonialkriege) werden einge- 


Blende und haben direkten 
Einfluß auf Eure Handelsbezie- 
hungen. 

Osiris nennt sich ein neues 
| Denkspiel, das am ehesten mit 


z ei vergleichen ist. Die Idee 


| ist jedoch vollkommen neu 
‚ | Drei Spieler ziehen auf einem 
Dreieck ihre Steine, um an das 
ee Osiris zu gelangen. 
Strategen dürfen schon sehr 
gespannt sein, kn 
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A727 rn 


EU We 


Ewi 
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0 cean hat schon den näch- 
sten Kinohit in der Mache. 
The Addams Family kommt 
jetzt auf einschlägigen Com- 
putersystemen auf ihre blut- 
rünstigen Kosten. In einem far- 


benfrohen Jump’n’Run steuert 
Ihr den kleinen Gomez, seines 
Zeichens Familienvater, auf 
der Suche nach den Überre- 
sten seiner Familie. Zahlreiche 
Geister lassen sich mit allerlei 
netten Extras übertölpeln. An- 
fang April dürfte das Spiel in 
den Softwareläden landen. kn 


Gomez auf der Suche — The Addams Family 


Ataris 


Amiga-Killer 


urz vor Redaktionsschluß 
trafen von unserem CeBIT- 
Korrespondenten Michael hei- 
Be Infos über einen neuen 
Heimcomputer von Atari ein. 
Obwohl der Falcon 030, so der 
Name des High-End-Gerätes, 
nicht offiziell auf der Messe 
vorgestellt wurde, konnte Mi- 
chael einige Infos erhaschen. 
So arbeitet ein ultraschneller, 
mit 16 MHz getakteter 68030- 
Mikroprozessor in dem Com- 
puter, dem ein ebenso rasanter 
16-MHz-Blitter zur Seite steht. 
Elf hochgezüchtete Soundka- 
näle, die laut Insiderangaben 
sogar bessere Akustik als das 
Super Famicom hervorzaubern 
können, sind ebenfalls mit von 
der Partie. Die Farbpalette von 
über 65000 Farben (8 Bitpla- 
nes), die mit noch nicht endgül- 
tig definierten Auflösungsstu- 
fen (u.a. eine VGA-kompatible 
mit 320 x 200 Pixeln) zum Ein- 
satz kommt, läßt so manchen 
Spielefreak jubilieren. Ein Mul- 
titasking-TOS rundet die Palet- 
te der Techno-Daten ab. An- 
geblich soll das Gerät zur Düs- 
seldorfer Atari-Messe inklusiv 
144 MByte 3%-Zoll-Laufwerk 
zum Sensationspreis von 999 
Mark in den Handel kommen. 
Wenn die oben genannten 
Daten stimmen, dann sind auf 
dem Falcon 030 Spiele mög- 
lich, die auf etablierten Com- 
puter- und Videospielesyste- 
men nur mit vielen Tricks oder 
gar nicht machbar sind. mg 


S ystem 3 bringt nach, 
nun endlich die A jer- 
uf 


sion des C-64-Spielk 


den “eier t.Grafi ich in 
den Ji >; , auch 
spiele cn ste nicht mehr 
mit der irsion ver- 
dich auen das Hel- 
den- So recht unwirtli- 
che, al answerte Welten 
und aan len are 
Hilfsmi 


diverser Gegner. 
kn 


Der Drache bemüht sich um Euer 
Leben — Myth (Amiga) 


powernews 


nicht mehr missen. Dummer- 
weise laufen die meisten Spie- 
le, die es heute zu kaufen gibt, 
nicht unter Windows. Meistens 
muß der Spieler Windows ver- 
lassen und von der unfreundli- 
chen DOS-Ebene sein Spiel- 
chen laden. Mit Pinball for 
Windows veröffentlicht Sierra 
eines der ersten Spiele aus ei- 
genem Haus, das explizit nur 
unter Windows läuft. Das Spiel 
selbst simuliert verschiedene 
Flippertypen, die alle Sierra- 
Adventures zum Thema ha- 
ben: u.a. Space-Quest- oder 
Nova-9-Flipper. 

Grafisch hält sich Pinball for 
Windows an den VGA-Stan- 
dard — 640 x 480 Punkte in 16 
Farben. Wer schon ein Multi- 
media-Windows (3.1) hat, be- 
kommt den Sound über Sound- 


Kann denn Kugeln Sünde sein: 
der Nova-9-Flipper 


ie grafische Benutzerober- 
fläche für PCs, Windows, 
ist nicht mehr aufzuhalten. 
Fast jedem neu gekauften PC 
liegt Windows bei, und immer 


mehr Anwender möchten es | blaster geliefert. mh 
fekten. In den Leveln warten 

es von oter und 

Te — gsanla. 
tzt wer- 


wei actionlastige Spi 
gen die Jungs vo: 
Software noch diesen. 
auf den Markt. Hostile 
ist ein handelsübliches 
spiel mit taktischen 


‚00er. Auf den Spieler 
en heiße Motarradrennen 
ölf Kurse dieser Welt, 


speicherbaren Spielstän- 
den ist ebenfalls enthalten. kn 


Jam Eine bunte Ballerei — 
Hostile Breed 


Zwei Spieler dürfen 
in Hot Rubber 
gleichzeitig 
losrauschen 


| Letzte Meldung 


| m Peter Jones verläßt "Sierra" und gründet 
} die eigene Softwarefirma "Mirage” 


I 
I 
EM Lucasfilm-Games setzt auf CD: Erste Titel auf | 
@® sind Loom, Swotl und Monkey Island. 1 
I 
I 
I 
I 


N} I Infogrames plant einen "Achterbahn”- 
Simulator 


EM MindScape hat das Recht erworben, mit dem 
I 


Groß Electronic 


Hardware - Software - Zubehör 


Vorsand erfolgt por NN (+ 10.DM) 
(Scheck + 5 DM) 


Händler-Anfragen 
erwünscht !!! 


Groß Electronic 


Versandzentrale + Ladengeschäft 
Gartenweg 4 
D-8391 Röhrnbach 
Telefon 08582/1599 
Telefax 08582/8625 


29 


F-tizA SteatthFight 
‚Günship:2000, 
Wing Commanderit 


|__9._| Might & Magic Ill New World Computing 


eden Monat stimmen die POWER-PLAY-Leser 

darüber ab, wer in die Top 20 kommt. Neben der 
Gesamtwertung, die alle Systeme berücksichtigt, er- 
mitteln wir die individuellen Top 5 für einzelne Com- 
puter- und Videospielsysteme. Um bei den Leser- 
Hits mitzumachen, müßt Ihr uns die beigeheftete 
Mitmachkarte zurückschicken (Ihr findet sie nach 
Seite x). Dort könnt Ihr Eure drei aktuellen Lieblings- 
spiele eintragen. Bitte vergeßt nicht, Euren Compu- 
tertyp anzugeben. Unter allen Einsendern verlosen 
wir diesmal einen Amiga 500, den freundlicherweise 
der Südwestfunk und Commodore stiften. Außer- 
dem gibt's jeden Monat etliche Computer- und Vi- 
deospiele zu gewinnen. Der Rechtsweg ist ausge- 


Core Design 


schlossen. ri 

LESEFRB—FHERT 
TITEL | 
The Secret of Monkey Island 
Lemmings ] 


Bundesliga Manager Professional 
Beer en nn 4. (12) | The Secret of Monkey Island 2 
HERSTELLER 5 ® (9) Battle Isle 


TITEL 


[Final Fantasy ii 2 1 | 6. (4) | Wing Commander 2 


Super Famicom | 7. (—) | Pools of Darkness 
Super Fame 8. (5) | Railroad Tycoon 
E 1 = Super Famicom | 9. (11) | Populous 2 
af Souinder [eiperfaniem | 10. (6) | Turrican 2 
S. Fire Prowrestling | Human Super Famicom 11. (3) | Pirates 
12. (—) | Wing Commander 


Yoshi'sEgg Nintendo NES 
Tre, 0 een ERSFELEER 2. ey 4 
ET Super mar Wand TEE Tee EU EEyS orittie\Behölder 
ara 15. (>) | Sim Ant 


2 _| Super Bow. Ei | 
ee nn 16. C) | Sim Earth 
="5.=[ Super Marle'Brostit 1 Ninten 17. (—) | Secret Weapons of the Luftwaffe | 


18. (—) | Red Baron 


19. (—) | Sim City ' 
20. (—) | Dungeon Master 
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AMIGA MS-DOS 
1. Formula 1 Grand 1. Bundesliga Mana- 
Prix ger Professional 
2. Bundesliga Mana- 2. Lemmings 
ger Professional 3. Civilization 
3. Airbus A 320 4. Falcon 3.0 
4. Populous 2 5. Battle Isle 
5. Battle Isle 6. Wing Commander 2 
6. Lotus Esprit 7. Monkey Island 2 
Turbo Challenge 2 8. Star Trek 
7. Silent Service 2 9. Might & Magic 3 
8. Lemmings Data 10. Gunship 2000 
Disk 
9. Apidya 


10. Birds of Prey 


LES IRHIFS” 
Amiga MS-DOS 
1. Monkey Island 1. Lemmings 
2. Bundesliga 2. Wing Commander Il 
Manager Professional 3. Monkey Island Il 
3. Lemmings 4. Pools of Darkness 
4. Battle Isle 5. Monkey Island 
5. Populous Il Handheld 
Atari ST 1. Gargoyle’s Quest 


1. Monkey Island 2uBarodlus 

1 3. Sonic the 
2. Railroad Tycoon Hi 

jedgehog 
Qu kamminge 4. Super Mario Land 
4. Dungeon Master 5 era 
5. Turrican Il M 
lega Drive 

c64 1. Quack Shot 
1. Pirates 2. EA Hockey 
2. Turrican Il 3. Castle of Illusion 
3. Gunship 4. Sonic the 
4. Turrican Hedgehog 


5. Turtles Il 5. Super Shinobi 


Wie jedes Jahr waren auch 1992 
wieder zahlreiche Fachleute, 
Autoren, Geschäftspartner und 
natürlich Leser auf unserem 


CeBIT-Messestand. 7 


hlreiche 


Aktione: 


Expertenrunden, das 


große Gewinnspiel und vieles mehr 


boten allen CeBIT-Besuchern eine 


gute Chance, Markt&Technik 
einmal näher kennenzulernen. 
Wir möchten uns deshalb an 
dieser Stelle bei allen bedanken, 
die uns auf der CeBIT besucht 
haben! 

Denn die intensive und fruchtbare 
Kommunikation mit Ihnen ist 

die Basis für unseren erfolgreichen 
Auftritt. 


Also: Bis zur nächsten CeBIT "95! 


Markt&fTec 


hnik 


L0SSEN 
BIT 92 


Markt& Technik im Dialog: 


Gespräche, Diskussionen, Experten- 


Treffs - auf unserem Stand gab es 
viele Möglichkeiten, Computer-Know- 


how auszutauschen, 


5 
395 Fachbücher& 
15 Fachzeitschriften 


Erstmals war die ganze Palette des 
Computerwissens von Markt&Technik 
versammelt: Für viele Besucher eine 
willkommene Gelegenheit das gesamte 
Spektrum der Bücher und Zeitschriften 


kennenzulernen. 


Die überwältigende Anzahl der Teilnehmer beim großen 
Markt&Technik-250.000,- DM-Gewinnspiel hat uns sehr gefreut. 
Schließlich gab es ja auch viele tolle Preise zu gewinnen... 


Und das sind unsere Gewinner: 


Das chice Peugeot 205CJ-Cabrio hat 


einen glücklichen Gewinner gefunden: 


Gewinner des 


Herr Michael Brat aus Uslar. 
Herzlichen Glückwunsch von der ganzen 
Markt&Technik-Mannschaft und gute 


Fahrt oben ohne! 


S 
N 
N, PREIS 


Ss 
N 


us Hamburg wird in Zu 


Die Reise Herr Niclas Brand 


nach New York wird sich 


Herr Ralph Winzler aus kunft mit dem professionellen 


Mechemich genehmigen? Laptop von COMPAQ unter- 


Byte mobil! 


Unser Reise- 
Wunsch: Einen 
guten Flug und 
erlebnisreiche 


Tage in 


dieser 
Welt 5 

= 
metropole! >, 


Deutschlands Nr.I für Computerwissen 


spielregeln 


und 


Hits, Flops, Zahlen 


Grimassen: 


Spiele werden in POWER 
PLAY nach einem ausge- 
klügelten System getestet. 
Wie es funktioniert und 
was die Wertungen im ein- 
zelnen bedeuten, verraten 


wir Euch hier. 


: POWER PLAY gibt es ein 
einheitliches Bewertungssy- 
stem, das wir bei Computer- 
und Videospieltests verwen- 
den. Jedes Spiel kann minde- 
stens null und höchstens 100 
Prozent erhalten. Die Wertung 
50 bedeutet genau "Durch- 
schnitt” für das jeweilige 
Genre. 

Spiele unter 50 Prozent sind 
also "unterdurchschnittlich". 
Bei Programmen, die unter der 
20 Prozent-Marke liegen, könnt 
Ihr damit rechnen, daß sie kei- 
nen Spaß mehr bringen. Im 
Gegensatz bekommen nur wirk- 
lich gute Spiele eine Wertung 
über 70 Prozent. 
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Grafik, Sound und 
POWER-Wertung 


Für die GRAFIK-Wertung 
bewerten wir Aspekte wie Farb- 
wahl, Sprites, Animation und 
Scrolling. Beim SOUND spie- 
len sowohl die Musik (Kompo- 
sition und technische Qualität) 
als auch die Soundeffekte eine 
Rolle. Am wichtigsten ist die 
POWER-WERTUNG. Sie sagt 
aus, wieviel Spaß ein Pro- 
gramm macht und wie hoch die 
Spielmotivation ist, also die 
Zeit, die Ihr (und wir) mit Spaß 
und Freude vor dem Monitor 
verbringen. 


Umsetzungen von bereits 
getesteten Programmen oder 
besonders schlechte Spiele 
werden oft nur kurz getestet, 
um Platz für wichtigere Spiele 
zu sparen, die wir Euch aus- 
führlicher vorstellen. 


Bei allen Wertungen berück- | 


sichtigen wir die Hardware- 
fähigkeiten des jeweiligen 
Computers. Der Zahn der Zeit 
spielt ebenfalls seine Rolle, da 
im Lauf der Zeit die Systeme 
immer besser ausgenutzt wer- 
den. Das ist wichtig, wenn man 
später einmal neue Wertungen 
mit älteren vergleicht. 


Die Test-rew 


Alle Tests werden von unse- 
rem festen Spieleteam Mi- 
chael, Martin, Richard, Knut, 
Volker, Winnie und Boris ge- 
schrieben. Bei jedem Test (mit 
‚Ausnahme der Kurztests) be- 
kommt man ein Bild von dem/ 
den Redakteur/en, die das 
Spiel getestet haben. Ihr Mie- 
nenspiel läßt darauf schließen, 
welchen Eindruck das Pro- 
gramm auf den Tester machte. 

Auch wenn der Redakteur 
noch so freundlich lächelt, 
muß das nicht heißen, daß das 


@ die Softwarefirma, die das Spiel 
programggiert hat. 


jpielgenre (beispielsweise 
Simulation"). 


PRPPPPPPPEPPPRRRELTELLELTLELTIIIT 


‚Soundeffekte. Bei M5-DOS-PCs be- 
werten wir den AdLib- undloder 
Soundblaster-Sound. 


Im Steckbrief findet Ihr folgende Angaben: 


PRRLERPELLLERTTIILELILERLIIEEIIIEEIIIG 


Spiel automatisch eine gute 
Gesamtwertung bekommt — 
die Geschmäcker sind eben 
verschieden. Dieses "Wer- 
tungsgesicht” drückt die rein 
subjektive Meinung des Testers 
aus; Grafik-, Sound- und PO- 
WER-Wertung dagegen wer- 
den von der gesamten Redak- 
tion bestimmt. Dazu veranstal- 
ten wir monatlich eine "Wer- 
tungskonferenz”, auf der die 
Wertungen vom gesamten PO- 
WER-PLAY-Team ausdisku- 
tiert werden (und das nicht zu 
knapp). 


Steckbrieflich 
gesucht 


Um eine komplette Über- 
sicht zu gewähren, haben wir 
alle Wertungen zusammenge- 
faßt (siehe Kasten). Versionen, 
die zu Redaktionsschluß nicht 
erhältlich waren, werden spä- 
ter in der Rubrik Kurztests vor- 
gestellt. 

Außerdem vergeben wir 
zwei "Awards"; Das POWER- 
Prädikat und die POWER-Gur- 
ke. Ersteres bekommen ganz 
hervorragende Spiele, die 
langfristig Spaß garantieren. 
Wir vergeben diese Auszeich- 
nung sehr, sehr selten. Ihr 


.. . 


© die wichti 
Spielspaß. i 
schnitt des jeweilid 


te Wertung: der 
glatter Durch. 
Genres. 

@ In dieser Spalte det Ihr Euren 
Computenyp. 


@ Hier stehlgptweder eine Wer. 
tung oder "ni®M geplant” (Das 
Spiel wird nicht für diesen Compu- 
tertyp erscheinen) oder "in Vorbe: 
reitung" (Die Softwarefirma will eine 
Umsetzung herausbringen). Da die 
Ankündigungen nur selten stim 
men, verzichten wir auf ein genaues 
Datum, wann das Spiel erscheint 


u ZEUNT 


spielregeln 


könnt Euch dafür sicher sein, 
daß alle Spiele, die das Prädi- 
katerhalten, auch ihr Geld wert 
sind. Für die POWER PLAY- 
Gurke gilt das krasse Gegen- 
teil. Sie ist den Spielen vorbe- 
halten, die miserabel ab- 
schneiden und sich auch bei 
aller Liebe nur unter die Kate- 
gorie "Traurig, aber wahr” ein- 


ordnen lassen. al 
N Das neben- 
) stehende 
Sy Symbol ist 
NLENEN GE das heißbe 
gehrte PO- 


WER-Prädikat. Nur ausgezeichnete 
Spiele, die auch langfristig Spaß 
garantieren, bekommen diese 
‚Auszeichnung verliehen. 


"Das war 
wohl nichts”: 
Hütet Euch 
vor den Spie- 


len, die mit 
einer POWER-Gurke "gekürt" 
wurden. Sie lassen sich bei aller 
Liebe nur in die Kategorie 
"Traurig, aber wahr” einordnen. 


Softwarelieblinge 


Momentan spielt 

... Martin Gaksch 

‚Super Formation Soccer (Super 
Famicom), Grand Prix (Amiga), 
‚Super Contra (Super Famicom) 


... Richard Eisenmenger 

Black Crypt (Amiga), Locomotion 
(Amiga), Fire and Ice (Amiga), Su 
per Contra (Super Famicom) 

».. Winnie Forster 

Fatal Fury (Neo Geo), Advanced 
Military Commander (Mega Drive), 
Super Contra (Super Famicom), 
Monopoly (Game Boy) 


... Volker Weitz 

‚Grand Prix (Amiga), Advanced Mili- 
tary Commander (Mega Drive), 
Beholder 2 (MS-DOS), Monkey 
Island 2 (MS-DOS) 


... Michael Hengst 

‚Advanced Military Commander 
(Mega Drive), Amberstar (ST), Soul 
Blader (Super Famicom) 

... Boris Schneider 

Multimedia Beethoven (MS-DOS), 
‚A-Mazing Tater (Game Boy), Nova 9 
(MS-DOS), Steel Talons (Arcade) 

... Knut Gollert 

Fire and Ice (Amiga), Uncharted Wa- 
ters (MS-DOS), Lucky Dime Capers 
(Game Gear), John Madden Foot- 
ball (Amiga) 


ZU nn 


Knut Gollert kn 


Martin Gaksch mg 


; 
i 
3 
F 
2 


Michael Hengst mh 


Volker Weitz vw 


Winfried Forster wi 


Boris Schneider bs 


Spitzenklasse 


Gut 


Durchschnitt 


Mäßig Miserabel 


compufterspiele/tests 


Sa Tierisch gut 
LER 
II 


ndrew Braybrook, seines 

Zeichens britischer Star- 
programmierer, schlägt erneut 
zu. Bekannt geworden durch 
Kultspiele wie Uridium oder 
Paradroid werkelte er seit An- 
fang '91 an Fire and Ice. Wäh- 
rend der Chef des Graftgold- 
Teams und enger Braybrook- 
Freund Steve Turner das or- 
dentliche Realms ablieferte, 
setzte Andrew sich mit zwei 
Grafikern und einem Musiker 
zusammen, um einmal ein 
"ganz anderes” Jump'n’Run 
auf die Beine zu stellen. 

Im Spiel dreht sich alles um 
Cool Coyote, einen recht intelli- 
genten Abkömmling seiner in 
Nordamerika beheimateten 
Hunderasse, der sich auf sei- 
nem Weg durch fünf unter- 
schiedliche Welten allerlei ge- 
fallen lassen muß. Der arme 
Vierbeiner darf Naturunbilden 
trotzen, sich gegen diverse Un- 
holde verteidigen und dabei 
auch noch einen kühlen Kopf 
bewahren. Doch er heißt nicht 
umsdfist Cool Coyote und läßt 
sieh, demnach nur schwer be- 
eiadtüeken. Rauchegdie Köp- 
1& schweißnass&Hähde und 
verktampfte Kötperhaltung 
beim Spieler sind&$chon wahr- 
scheihlichep 

Ihr stegert deD frechen Prä- 
tiewolfZdär sprfigen, rennen, 
schwimmen ünd‘sich‘bücken 
kan, miß/Hilfe de& Yoystick5@ 
Däbeigehrs pro Welt durch 
mehrere Abschnitteäin denen. 
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FIRE 


—— 


Eure Aufgabe darin besteht, ei- 
nen Schlüssel zusammenzu- 
bauen, der Euch die Ausgangs- 
tür öffnet. Die sechs Schlüssel- 
teile werden von ganz be- 
stimmten Gegnern hinterlas- 
sen, nachdem sie pulverisiert 
wurden. Dazu beschießt Ihr 
selbige mit Euren Eiskügel- 
chen. Die kleinen Bösewichte 
werden dann für eine bestimm- 
te Zeit eingefrostet — Berüh- 
rung genügt, schon zerbrök- 
keln sie in ihre Einzelteile. Je- 


Der Vulkan im Hintergrund spuckt Feuer — 


| 


“ 
‘eo 


Die Mördermuschel dient als universelles Sprungbrett — nicht sehr 


nett, aber äußerst praktisch 


‚Cd3 


and 


der Gegner ist jedoch nur für 
eine bestimmte Zeit "schock- 
gefrostet”. Tauen sie wieder 
auf, ist ein weiterer Beschuß 
nötig, um sie in den eiskalten 
Zustand zurückzuversetzen. 
Berührt der Coyote die aufge- 
tauten Gegner, kippt er um und 
hört die Vöglein singen — ein 
Leben ist futsch. 

Im Spiel trefft Ihr an feindli- 
chen Sprites auf so ungefähr 
alles, was das Jump'n’Run- | 
Genre zur Zeit bieten kann. In | 


Vorsicht: sein mächtig heiß! 


er 


der Arktis warten Schneeball- 
bomber-Möwen, niedliche Pin- 
guine, kleine skifahrende Vö- 
gelchen, schneeballwerfende 
Eskimos und übers Eis rut- 
schende Walrosse. In Schott- 
land, der zweiten Welt, geben 
sich Häschen, Mäuse, schwer- 
bewaffnete Schotten und Ra- 
ben ein Stelldichein. Die dritte 
Welt entführt den Coyoten auf 
den Meeresgrund, zu Fischen, 
Schildkröten, Krabben und 
Tintenfischen, während in der 
fünften, der Dschungelregion, 
speerwerfende Eingeborene, 
fleischfressende Pflanzen und 
gierige Katzen im Urwald- 
dickicht lauern. Habt Ihr auch 
diese Levels hinter Euch gelas- 
sen, trefft Ihr in einem Tempel 
auf Geier, die mit Felsbrocken 
um sich werfen, auf schwert- 
schwingende Priester und feu- 
erspuckende Drachenköpfe. 
Die vorletzte Welt, ein kleiner 
Himmelsgarten, bietet weniger 
Bösewichte, dafür um so mehr 
Bonusspender und knifflige 


KR A 
Jg | 


B Creative _Spftware 


1983 gründeten Steve Turner, 
heutiger Graftgold-Chef und An- 
drew Braybrook das Computer- 
spiel-Label ST-Software. Damals 

 programmierten sie noch in Steves 
Eßzimmer. Nach einigen Spielen für 
064, Dragon 32 und 2X Spectrum 
\ riefen sie 1985 Grafigold ins Leben. 
"Mit Klassikern wie. Paradroic' und 
Uridium machte sich das Team 
"schnell einen Namen. Fast jedes 
weitere Produkt wurde ein Renner. 


Andrew und Steve 


1. Welt: Vorsicht Eis! 


2. Welt: auf Kroko: 


‚Rainbow Islands, Paradroid '90 und 
‚Super Off Road zählen auf den 
16.Bit:Maschinen noch heule zu 
‚den besten Spielen. Steve Turners 
‚neuestes Produkt, Realms, ließ un- 
‚gewohnterweise einige Lücken blik- 
‚ken. Auch Konsolenbesitzer dürfen 
sich bald über erste Graftgold-Pro- 
‚dukte freuen. Das siebenköpfige 
‚Team arbeitet schon fleißig an eini- 
‚gen Mega.DriveTTiteln. Genaueres 
plaudern wir in Kürze aus. 


ge 
Paradroid ’90 (Amiga) 


3. Welt: Tiefseehatz 


4. Welt: Rettet den Regenwald! 


comp% erspiele/tests 


au 


Hüpfeinlagenvon Inselchenzu | au@H Sauber. Lauft Ihr also: Zu 


Inselchen. Last, but not least 
das Finale in Ägypten: Nach- 
dem Ihr Euch gegen Mumien, 


eine spät&ren Zeitpunkt wie- 
deridorthin,: Könnfihr beruhigt 
nach kleinenfExtias oder Bp- 


Feuergeister und abrockende | nusblöcken Shehafliohnestän- 


Ägypter durchgesetzt habt, 
wartet der oberste aller Ober- 
motze (jede Welt hat übrigens 
seinen eigenen). Das Finale 
feiert der coole Coyote mit ei- 
nem riesigen Priester, der sein 
feuriges Händchen einsetzt 
und zu fortgeschrittener Stun- 


de zu einer seltsamen, schlan- | 


genähnlichen Feuerballan- 
sammlung wird. Bevor diese 
jedoch zu bewundern ist, har- 
ren unzählige Gegner ihrer 
‚Atomisierung. Die Anzahl der- 
selben in einem Level ist glück- 
licherweise begrenzt: Habt Ihr 
einen bestimmten Level-Ab- 
schnitt "gereinigt", bleibt er 


# 


5. Welt: Tempel der tausend Tiere 


6. Welt: in den hängenden Gärten 


Schatzkisten locken mit massig Bonuspunkten 


dig gestört Zu warden. Eih Fe- 
vel entpuppfBidh$oRlseiß fie- 
sengroßer Raufng deh es$War 
eigentlich nur zif dufehgüpfen 
gilt, der aber düch Allatfiand 
Punkte- und Exffaspendär ab- 
seits des Weges zum Außgang 
bereithält. 

Eslohntsich, diverse@mwe- 
ge zu nehmen, um ällgfhand 
Punkte und Extraleberäbzu- 
räumen. Letztere erdcheinen 
in Form riesiger Knochah, auf 
die sich ein wahrer Coydte na- 
türlich mit Freuden stürft. Un- 
terwegs tauchen, einmplange- 
schossen, Eisblöcke ähf, die 
auf weiteren Beschuß Extra- 


#* 
PEWECTWETTWTTCTWETWR TE 
DIRETRETEEFPFTDS 


7. Welt: feuriger Tutenchamun 


7. Welt: mit Sonnenbrille. unterwegs 
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computerspiele/tests 


waffen, Schutzschilde oder 
Smartbombs, manchmal auch 
Schlüsselteile hergeben. Als 
Treppchen zu geheimen 
"Warps” oder Bonusräumen 
sind sie ebenfalls zu gebrau- 
chen. So kann es passieren, 
daß Ihr zum Beispiel einen Le- 
vel weiter "gebeamt" werdet, 
ohne Euren Schlüssel kom- 
plettiert zu haben. An oben ge- 
nannten Extrawaffen findet der 
niedliche Hund verschiedene 
Arten von Streuschüssen, Mi- 
nen und sogar eine, redaktions- 
intern "Mega-Wau-Wau” ge- 
nannte Superwaffe. Aktiviert 
Ihr diese, bellt der Coyote or- 
dentlich laut — Folge: die an- 
gekläfften Sprites stehen fas- 
sungslos und gefroren bereit. 
Besonders niedlich ist das Re- 
genwölkchen, das auf Eure 
Feinde regnet. Nicht zu ver- 
wechseln jedoch mit den 
Schlechtwetterwolken, die 
Smart-Bomben (hier Schnee- 
flocken) hergeben. Diese sau- 
sen irgendwo im Level durch 
die Luft und geben bei Be- 
schuß nach einer bestimmten 
Zeit Schneeflocken, sprich: 
Smart-Bomben frei. Kurz da- 
nach verwandeln sie sich je- 
doch in echte Gewitterwolken, 


die wild durch die Gegend blit- 
zen. Sucht Ihrnichtalsbald das 
Weite, werden Ihr mit etwas 
Pech geröstet. N 

An weiteren Gags und Über- 
raschungen mangelt es Fire 
and Ice ebenfalls nicht. Beson- 
ders auffallend ist Euer Freund 
”Poppy". Auf diesen kleinen 
Hund trefft Ihr an den endle- 
gendsten Ecken eines Levels. 
Habt Ihr Ihn gefunden, agiert 
er, mit mehr oder weniger Intel- 
ligenz, als Euer "Satellit". 
Wenn Ihr also schießt, tut Pop- 
py selbiges. Lauft Ihr weiter, 
weicht der kleine Begleiter 


ef 
Der letzte Endgegner schleudert 
Flammenbälle in Eure Richtung 


nicht von Eurer Seite; ist mit 
seinen kleinen Beinchen je- 
doch etwas arm dran: Poppy ist 
wesentlich langsamer als der 
Coyote. Ständig auf ihn zu war- 
ten lohnt sich jedoch, da er bei 
feindlicher Übermacht fleißig 
mitballert und am Level-Ende 
ein Extraleben bringt. Zu viel 
Zeit darf man sich beim Punk- 
tesammeln jedoch nicht lassen: 
Trödelt Ihr, erscheinen plötzlich 
Feuerbälle, die Euch bei Berüh- 
rung ein Leben stibitzen. kn 


©: SOFTWARE 
v o m 
Titel PC AMI ST C64D 
AWheei Dive di. Anl NR 1290 
Award Wnners Rn 90 9R 
aluos Brothers dt. Anı 50 80 650 3990 
Bundiesiiga Monager Professionell dt. RR 0 
Castlas of Dr Bran (Sierra) 320 
Champions PR 3.0 48.0 2x 
Civisalien“ ci 90 z 
Double Dragon 3 9 RR 290 
Eoie 70 570 
Double Dragon 3 RR RO 
FISSINKo Eogle li dt nn 750 159 
Gauntlot3 62.3 
Godtatner dr. Anı no 1 
Kings Quost 5 320 
Losure Sat Larry 5 VGA nm 220 
‚gend 2 
Leinal Xcass dt Anl RR 00 
Poperboy 2 di. Anl 62 
Popuous?, dt 90 700 
Secrot of Monkey land 2 dt 0 80 - 
Space Quest 4 EN 80 
Space Wreckod 20 720 
Spocialforces dt.Anı MB 1590 1500: 
Stike Commander un: 
Super Heroes Complation ER 0m 
Teımnator2 di 0 90 0 3890 
Ultma 7 20: - 
Ultima Trlogy 2 80 
Ultima Underworld 85.900" 
Wing Commander = 190 
Wing Commander Dekıce Edition 95.90: 
Waarary 7 VGA 80 
WWF Wiesting. di. Anl 72% 2” 
Wayne Giotzky Hockey 2 62. 
Hardware 
Thunderboard.... die kompatible Soundkorte für PC's 259,00 
CD ROM für PC 
Wing Commander + Secret Mission 182 13900 
Wing Commander + Ultima & 139.00 
Softwareversand Christoph Bachem - Am Schurfwinkel 11 
4000 Düsseldorf - Telefon 0211/2611428 
‚A Preise zzgl. Versandkostan von DM 8 Inland, DM 16 Ausland. Ausiand nur Vorkasse. Für 
[ÜPS Versand Preise ertragen. - Ankündigung, "- Solange der Vorrat recht Irrtum vorbehalten. 
'NUR VERSAND. KEINE ABHOLUNG" 
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Computer-Software Albrecht Förster 


Tel. 06173/64367 « Mo. - Er. 17.45-19.15, Sa. 9.30-11.30 
Niederhöchstädter Straße 46, 6242 Kronberg 2 
am 


Alan Lemmi 
A) Lemminy Mt 
UA. | Lama Turbo Challenge I 


MAD IV 


19. | Pools of Radlance 
Pools of Darkness 


Ci a 

Elvira I a 
Hy of he Ich 

Te of the Bchold 

om x 119, 

ot dh Imrucder m 06 | 


Space Shuttle 
a 1 Grand Prix. 7 Starlight 11 

84. | Star-Tick 

1icacl Manage 9. 6 | Ultlma va 
Lany V 9, 9. | Wizaden vl 


Silberburgstraße 171. Versand: Mo. his Fr. 10 bis 19 Uhr 
% 1 Lasten: Mo, bis Fr. 10 bis 18.30 Uhr 
Tel: 07114624652 Do. bis 20.30, $a. bis 14 Uhr 

Fax: 0711024664 


GAMEBOY 
Base Fan 
De ar 
Gnmat? 
Pa Far 
Fran a 
Eyeoitneßen.2 Marl mige. 
FE OrandPn = |] Stone: 
Faloon30 ur 
IndanaJoness . 
Lemmngsonno 
Loslaniostinta - 
Montandhages 88.90 
Popuus2 7890 
Sannaz 7430 
Srune 10x00 
Smanı ö 
Uumaz 


MEGADRIVE 379,- 
EA Hockey 
monat 

m Madden 92 
Ka Chameson 
ser ol ons 
Ouacknat 
SnnngineD, 
Speedbal 2 
Aanan 2 

- Warzen 

02 Wander 
cry Mouse Km Master 2 
Robocop2 Ys3 

Snow Bios 

Saure ee 
Turanı Are Btter 


SUPERNES 599,00 | | nuaudız 
Simer neun. 12300 | | Deenaniau 
Tmindersgrt 13200 

Mer 12900 


Citazation 
Emra2 


1930 


Nina Ban 
Son 


Was würden Jump'n’ 
Run-Fans auf dem 
Amiga ohne Andrew 
Braybrook machen? 
Nach dem grandio- 
sen Rainbow Islands 
haucht uns sein ak- 
tuelles Werk erneut 
Lebensfreude ein. 
Während sich der 
Sound noch auf dem 
"Gut gemacht!"-Ni- 
veau bewegt, tront die Grafik auf 
dem Superklasse-Podest. Jeder 
Pixel paßt, wurde liebevoll auf 
das Nachbarsprite abgestimmt 
und strahlt soviel Charme aus, 
daß man den Blick nicht mehr 
wenden will. Das Schönste dar- 
an: nicht nur Qualität, sondern 
auch Quantität ist vollkommen 
zufriedenstellend. Das gilt natür- 
lich auch für das Spiel. Fire & Ice 
hat man nicht an einem Abend 


Wunderbar! Andrew 
Braybrooks neuester 
Geniestreich: Fire and 
Ice — das 92er Non- 
plusultra in Sachen 4 
Amiga-Jump'n'Run 

Die famose Steuerung 

des Coyoten, die faire A N 
Kollisionsabfrage so- | 


wie verschiedene in- x 


telligente Gegner las- 

sen den Spieler nicht 
mehr los. Vom allerersten An- 
spielen sollte man sich jedoch 
nicht täuschen lassen. Die erste 
halbe Stunde macht Fire and Ice 
eine gute Figur, entpuppt sich als 
solides Jump'n'Run. Die wahren 
Leckerbissen und Qualitäten 
setzt das Programm jedoch erst 
bei genauerem Betrachten frei 
Nach mehrstündigem "Gassi- 
Gehen" hat man sich schlicht- 
weg verliebt. An besonders kniff- 
ligen Stellen rutschte mein Fin- 
ger, nach Abgabe des letzten Le- 
bens, sogar zum Reset-Knöpf- 


N 
SE 


on 


compufterspiele/tests 


gehobene (aber nie 
unfaire) Schwierig- 
keitsgrad sowie die 
Masse an Leveln und 
Abschnitten sorgen 
garantiert für mehr- 
wöchigen Jump'n’ 
Run-Spaß. In Sachen 
Kritik fällt mir nur eine 
Kleinigkeit ein, die Fire 
& Ice den Sprung in 
die 90er-Riege verwehrt: Das in- 
novative, geniale, alles bestim- 
mende Spielelement (wie zum 
Beispiel der Regenbogen bei 
‚Rainbow Islands) fehlt. Ange- 
sichts der Brillanz aller anderen 
Features kann man darüber al- 
lerdings gnädig hinwegsehen 
Fire & Ice ist oberste Bürger- 
pflicht für jeden Amiga-Besitzer, 
der halbwegs mit Jump'n'Runs 
verbandelt ist 


chen. Ein geruhsamer 
Fernsehabend wollte 
sich jedoch nicht ein- 
S stellen. Ständig zuck- 
ten Finger und Beine 
* in Richtung Amiga — 
Fire and Ice lauerte 
schon im Disketten- 
schacht. Die Motiva- 
tion, es nochmal zu 
probieren ist über- 
2 mächtig, und so er- 
tappt man sich beim rieuerlichen 
Einschalten des Rechners. Und 
prompt: Die üble Stelle wird ge- 
meistert. Der Schwierigkeitsgrad 
ist teilweise harsch, ändert sich 
aber ständig. Ist der eine Teil be- 
sonders schwer, entpuppt sich 
das nächste Level als wahre 
Punktegrube und frischt den 
Lebenvorrat wieder auf. Im End- 
effekt ist Fire and Ice, nicht zu- 
letzt dank oberputziger Grafik 
und vielen Überraschungen, das 
bei weitem beste Computer-Jump 
'n'Run der letzten zwei Jahre. 


Genre: Geschicklichkeit 


Hersteller: Renegade, Zirka-Preis: 90 Mark 


nicht geplant 


ATARI ST 


in Vorbereitung 


AMIGA 85% 


Grafik: 87% Sound: 74% 
‚Schwierigkeit: mittel 
nicht geplant 
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"können wir ihnen leider uch nicht bieten. 


Bestellen Sie unter 
Tel. 024 03/2 11 88 
Fax 0 24 03/2 8383 
Versand 9, ichrsr. 53-55, 5180 Eschweiler. 


Air, Land and Sea 

Agony 

Apidya 

Bard's Tale Construction Set 
Bard's Tale Trilogy 

Battle Isle 

Birds of Prey 


Aces ot the 
Pacific (ecı 


19,99 


Black Crypt * 

Bug Bomber 

Bundesliga Manager Professional 
Civilization 

Das Schwarze Auge: Die Schicksalsklinge * 
Elvira 2: The Jaws of Cerberus 

Eye of the Beholder 2 

F-117 A Nighthawk Stealth Fighter 2.0 
Falcon 3.0 * 

Formula One Grand Prix 

Gunship 2000 

Harpoon 1.2.1 


Hyperspeed 

Indy Heat 

Kid Gloves 2 

King's Quest 5 CD-ROM * 

Leisure Suit Larry 5 

Mad TV 

Microprose Master Golf 

Might and Magic 3 

Monkey Island 2 

Obitus 

Oh Nol More Lemmings (Stand Alone) 
P38 Mission Disk für SWotL 

PGA Tour Golf Plus 

Pools of Darkness [englisch] 
Populous 2 

Robin Hood-Conquests of the Longbow 
Shuttle 


Space Quest 4 

Star Trek 

The Games: Winter Challenge 
Ultima 6 [englisch] 


Irrtum und Preisänderungen vorbehalten. 
Alle Amiga-Programme benötigen in der Regel 1 MB; PC-Programme benötigen VGA Karte 
und eine Festplatte. Sämtliche Spiele werden mit einer deutschen Anleitung geliefert (außer 


die entsprechend mil 


den PC unbedingt das 
Titel sind sofort lieferbar, nur die mit “gekennzeichneten Produkte waren bei Anzeigenschluß 
noch nicht vorrätig. Der Versand erfolgt per Nachnahme zzgl. DM 9,- oder per \brkasse zzgl 

DM 5,50 Versandspesen. Bestellen Sie noch heute unter Angabe Ihres Computertypen unsere 
kostenlose Preisliste mit unserem "Schnäppchen-Markt”. 


Versand 99 
Jülicher Straße 53-55, 5180 Eschweiler, Tel.: 0 24 03/2 11 88 oder Fax 0 24 03/2 83 83 


er viel hat nicht get - vergleichen Se selbst! 


KOSTENLOSE SOFTWARE 


Amiga PC 
72,99 79,99 
54,99 
59,99 
59,99 
79,99 
64,99 79,99 
64,99 


54,99 

54,99 

64,99 64,99 
92,99 

64,99 79,99 

64,99 79,99 

*79,99 79,99 


54,99 
54,99 
86,99 
64,99 79,99 
64,99 79,99 
64,99 
*79,99 79,99 
*79,99 79,99 
54,99 64,99 
54,99 59,99 
27,99 
64,99 72,99 
64,99 64,99 
59,99 
79,99 
104,99 


64,99 79,99 
64,99 
64,99 
64,99 64,99 
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Id wa 


"Id nal - Id nal 


"Ida 


englisch“) gekennzeichneten. Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung für 


compufterspiele/tests 


Tuff Tuff 


‚Je schneller Ihr fertig 


seid, desto mehr Punkte gibt's am Ende 


Locomotion 


uerdenker hergehört: 108 

fertige Klicktüfteleien er- 
warten Euch in Locomotion. 
Auf einem zwölf mal acht Fel- 
der großen Zugstreckennetz 
habt Ihr die Herrschaft über al- 
le Weichen. Will ein Zug von 
Bahnhof x nach Bahnhof y, 
seid Ihr dafür verantwortlich, 
die Weichen per Mausklick so 
zu stellen, daß er ungehindert 
passieren kann. Kompliziert 
wird's dann, wenn mehrere Zü- 
ge ihr Unwesen auf den Schie- 
nen treiben. Ein paar Kollisio- 
nen sind erlaubt; je nach’ Level 
muß allerdings eine bestimmte 
Anzahl Züge im Zielbahnhof 


Endlich mal wieder 
eine relativ originelle 
Grübelparlie für 
Schnelldenker: 108 
bunte Levels harren 
der Lösung. Trotz der 
teilweise kniffligen 
’Zugkombinationen, 
vermisse ich aller- 
dings das berühmte 
i-Tüpfelchen: Etwas 
witzigere Details und 
Musik hätten Locomotion schon 
wesentlich mehr Flair verschafft 


Fam 


eintreffen. Anfangs ist jeder 
Bahnhof mit einem Buchstaben 
gekennzeichnet. In schwieri- 
geren Gleisbaukästen ver- 
schwindet die Zielbahnhof- 
Kennzeichnung neben dem 
Zug allerdings, so daß flinkes 
Handeln und ein kühler Kopf 
mit steigender Zuggeschwin- 
digkeit notwendig sind. 

Ein Level-Editor ist mit da- 
bei. So könnt Ihr Freunden Eu- 
re ganz persönlichen Gleisge- 
meinheiten zukommen lassen. 
Mit einem Malprogramm, das 
Amiga-IFF-Dateien lesen kann, 
dürft Ihr sogar die Grafik der 
einzelnen Felder ändern ri 


en, 


übersichtlich. Wirk- 
lich lobenswert ist ein 
eigenes Kapitel im 
Handbuch, indem er- 
klärt wird, wie man 
eigene Grafiken in 
selbsterstellte Gleis- 
Levels einbaut. Wäh- 
rend der Streckenedi- 
tor zwar etwas gew 

nungsbedürftig ist, 
geht die Bedienung 


imeigentlichen Spielflottvonder | 
Hand. Ein prima Knobelspekta- 
Die Grafik ist dafür hübsch und kel nicht nur für Eisenbahntans. | 


Nobody’s perf 


2 
\ 


Im ersten Level wird von oben nach unten gescrollt (ST) 


No Buddies Land 


Ite Sünden rächen sich ir- 
gendwann doch: Vor 224 
Jahren habt Ihr einen garsti- 
gen Dämonen in eine klitze- 
kleine Flasche gesteckt. Im 
Lauf der Zeit wurde der Fies- 
ling natürlich recht sauer, und 
so richtet sich all sein Zorn ge- 
gen Euer Heimatland. Kaum ist 
er durch einen unglücklichen 
Zufall dem Fläschchen entstie- 
gen, schickt er jede Menge 
tödliche Wolken Richtung No 
Buddies Land — ein Regen- 
schauer jagt den anderen. 
‚Somit steht Euer Auftrag fest: 
Durchkämmt die fünf Levels, 
die zwischen Startpunkt und 


Vor drei Jahren hätte 
mich No Buddies Land 
noch ein paar Tage 
faszinieren können. 
Heutzutage reizt die 
Kombination aus 
simplem Plattformge- 
hüpfe und statisch 
herumlaufenden Fein- 
den keinen mehr. Alle 
entscheidenen Aspek- 
te (Grafik, Sound, 


Gere 


Spielspaß) versacken im No- 
‚Name-Mittelmaß. Irgendwie hat 
j das Spiel zwar einen hiltlos-sym- 


Dämonensitz liegen und ver- 
treibt den Schurken. Unter- 
wegs sammelt Ihr Schlüssel 
ein, weicht den Vasallen des 
Bösen aus, kauft in Shops Ex- 
tras und löst so manches Rät- 
sel. Um das hehre Ziel zu errei- 
chen, müßt Ihr vor allem sprung- 
technisch geschult sein. Be- 
wegliche Plattformen fordern 
zu pixelgenauen Hüpfern auf, 
energiefressende Feinde hef- 
ten sich Euch an die Fersen. 
Mit einer kleinen Pistole könnt 
Ihr zum Glück einige Schurken 
in die Flucht schlagen, hartge- 
sottene Frechdachse lassen 
sich ungerner vertreiben. mg 


— 


pathischen Touch, 
doch nur aus Mitleid 
gibt wohl keiner 80 
Mark aus — zumal 
man selbst den An- 
flug von Abwechslung 
vermißt. Hartgesotte- 
ne Jump'n'Runner, | 
dio solche Highlights | 


wie Fire & Ice schon 
haben, dürfen probe- 
hüpfen. Technisch ist 


die ST-Version übrigensganzso- | 
lide — das Scrolling macht keine 
größeren Mucken. 


bi mn un un nn mn nn nn en nn en ee 
S\ 5 
or 
RI Genre: Geschicklichkeit 
\> ‚Genre: Denkspiel s 
Hersteller: Kongsaft, Zirka-Pröi: 50 bis 90 Mark Hersteller: Lorcil, Zirka-Preis: 80 
AMIGA 74% 
‚in Vorbereitung Grafik: 59% Sound: 38% 
‚Schwierigkeit: mittel 
ATARI ST 
An be ing in Vorbereitung 


computerspiele/tests 


Steinzeitrotoren 


S 90000908 
OR 
a 


Mit dem hölzernen Gunship in die Steinzeit (Amiga) 


= 
Bi 
4 


om ı her 
vswe 
4 


DE 


W;; kennt nicht das gute 
alte Space Taxi: Männ- 
chen von Punkt A nach B 
chauffieren und dabei noch die 
Gravitation überlisten. Daß 
schon zu Steinzeiten die befell- 
ten Urgesellen per Hubschrau- 
ber befördert wurden, erschüt- 
tert heutzutage allerdings je- 
den geschichtsbewußten Com- 
puterspieler. Der Fantasie sind 
jedoch keine Grenzen gesetzt, 
und so schwingt sich der Ur- 
mensch mit einem herzhaften 
Ugh! in die Flugschüssel. 
Eure Aufgabe besteht darin, 
pro Level eine bestimmte An- 
zahl der Menschlein zu ihren 


Ach du meine Güte! 
| Wasfür putzige Grafik 
haben die Leute einer 
| so uralten Spielidee 
gewidmet. Die Urmen- 
| schlein sind gerade 
mal sechs Pixel hoch, 
| aber toll animiert. Die 
Hintergründe gerieten 
| wunderschön stim- 
mungsvoll, die auftre- 
| tenden Tier- 


I chen zum Knuddeln niedlich. 
Besonders der schlafende Dino macht Ugh! jedoch (vor allem zu 
I hat's mir angetan. Die verschie- zweit) ordentlich Spaß. 


für die x-te Space-Taxi-Variante 


Zielplattformen zu transportie- 
ren. Dabei steuert Ihr den Holz- 
hubschrauber mit dem Joystick. 
Rauscht Ihr mit allzuhoher Ge- 
schwindigkeit gegen die Wän- 
de, geht’s abwärts. Auf einigen 
Plattformen lauern zudem Ur- 
tiere, die mit einem beherzten 
Steinwurf außer Gefecht gesetzt 
werden. Selbst schlafende Di- 
nosaurier, die Euch während 
des Fluges anblasen, fehlen 
nicht. Nahrung (Energie) fürden 
Flieger findet Ihr nach der Bom- 
bardierung. Mit einem Kumpel 
darf sogar im Team geflogen 
werden. Einer fliegt "Taxi”, der 
andere sammelt Nahrung. kn 


u el 


denen Musikstücke 
untermalen das stein- 
zeitliche Flair gut. An 
Ideen mangelts eben- 
sowenig. Die Regen- 
schauer sind ausge- 
klügelt — die Stein- 
werferei ist sogar noch 
eine Ecke innovativer. 
Allein die ausgelutsch- 

‚Grundidee läßt ein 
uper" nicht zu — 


ee mal 
S> 
SEE 
(59 Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Playbyte, Zirka-Preis: 50 Mark 
AMIGA 70% 
nicht geplant ‚Grafik: 72% Sound: 64% 
ATARI ST 
nicht geplant nicht geplant 
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Time No} 


Postfach 191341 
1000 Berlin 19 
Tel. 030/3218272 
Tel. 030/6856593 


Hardware ‚Software 
Zubehör 
Titel Amiga IBM/PC Alles für Piloten Amiga IBM/PC 
Air Transport Plot ATP 109.00 
A320 11900 Microsoft Fight S. Designer 109,00 
‚Abandoned Places 89.00 „_ Floht Simulator 4 Deut. Ver, 179,00 
‚Action Masters 89,00 99,00 «5 Flight Planer 79,00 
Air Combat Aces 89.00 1090 5 Instrument Plots West US 229.00 
Ai, Land and Sza 9900 109.00 "5 Instrument Piot's ast US 229.0 
Anotner World 6900 ® Haval Scenery Disk 00 8900 
Bane of the Cosmic Forge (D) * 89.00 & Navantord5 59,00 
Battle Isie 89.00 10900 > New Faciities Locator 89.00 
Balletsch2 9800 2 SE COIAFZAIN. Japan 10900 109,00 
es DR 5 Sc.Con.8#9 #12, Hawal 109.00. 109.00 
2 Scenery Col: Gral Artain 109.00 
KO pr 0 EB TE SreenyDekz Washngten 5000. "900 
Bundesliga Manager Prof 900 8900 = Scenery Disk 9 Chicago 59.00 59.00 
Cadaver 79.00 109,00 8 Seeneny Disk 1} Deirot 59,00 59.00 
Casties 89,00 Scenery Disk 12 59.00 
Casties Data Disc 49.00. & Scanery Disk Hawalln Odyssey 59.0 
Chess Champion 2175 59.0 @» Scanery Erweiterung Deulschl. 39.00 
Cisco Heat 9.00 5900 & Scanerylapan 49.00 
Civilization Deutsch 100 3 ıy San Francisco 43,00 
Command Ha EX) 
Conguestadr 8900 & 1Bmrc 
Dark Spyre 80 S Soundblster Pro 990m 
Deathdringer 69,00 69,00 5 Soundblaster V2.0 Dautsch 299 DM 
Double Dragon 3 69.00 BD Soungblster Stereo Chips 00m 
Ei 1 Mrs o he Dark 8900 10900 O Deskut 500 am 
ira 2 The Jawrs of Cerberus 89.00 109.00 °5 
TEE re Aaom 
8 oe Behoder2 VOR Bon © Ouckar Tube... z0M 
Falcon 3.0 (E/D) ua 5 oroeiion = 
at er &  Compeiion PRO Sr son 
ck Shot 2 
First Samarai 79.00 Quickjoy PC Topstar 35 0M 
FiaSmuior Das. Ver. 00, Mara Unities 309 0M 
r 9 orten Anlirus 269 0M 
Gauntlet 3 69.00 Windows. 30 A098 0M 
Goblins 7900 7900 Works D2.0 für Windows 450 DM 


=) Keine unübersichtlichen 
m Versandkosten mehr. 
Wir versenden Software versandfrei 


zZ mit UPS = 

Golden Eagle oo Morton Gormmander zus om 

Great Couns2 7900 8900 Cena PomtAnlvrus ERS DM 

Great Napolonattes 8900 008 50Mindom 20Works20 708 DM 

Hareaun 6000 Word far Windows 128 DM 

Harpoon 1.2.1 9900 10900 Turbo Pascal 6.0 3890| 

Harpoon Scenario Edition 5900 59,00 ° 49DM 

Ayperspeed 129,0 

Imperator € 

‚Jimmy White Whirlw. Snooker 79,00 o x hr n iu 

Kinge Oust5(D) 1a900 Z Ama S0plus “s 

en 128.00 8 Amiga 20000 1298 DM 

ya m) 1220 8 Zn manamıpss25 a1s0oM 

Lammings Ad On 30 930 Fest schlünanumtnsss "J08DM 

Lemmings Boot Add On CE ee 

Might & Magic 3 (0) a ProDrwe 240 1arm Du 

Monk island 2VOA 2000 © surAmlaa 2000-jewelere2MB 2000M 

N Greater Gbry 3600. &p 512 Kalır Amiga 500 Bon 

Nas 10900 2MB fürA 500 vo bestückt zranm 

PC Glob/PC Historia 3000 2 SE"Lluvierenem Ham 

PC Ginbe 40 162.00 8 CVP Contiler Ir A 2000 320 DM 

) RE SyPCan mi tomres.  11280M 
rır. mi 120 MB Fl 2 

a sa 5 GV Conuallr ur A500 529 DM 

an au @ OVP Contr. milszMB fest.  104B0M 

ende um © GuPCon mutomBrespl.  13480M 

Dich iR „Se ME 

Race Drivin * 7900° 8900 70 Oktagon 2008 mit 120MB Fesipl. 1198 DM 

Red Baron 3900 10900 E OmalonsünlrAsn Sram 

Shadow Sorcerer 7900 89,00 = Oktagon 508 mit 52 MB Festpl. 948 DM 

Srutte 13900 45 Oktaoon 508 mil 120MBFestpl. 1298DM 

‚Sim Earth * 89,00 119,00 E ‚Amiga Loads Faster 3 für A 2000. 369 DM 

Soullpnal 7000 5 AlrSmiis2 MB est. IM 

Space 1880 8500 0900 D AlFAmiızo MB Fesl 

Kegeer 3 10200 E Eaton 22 Conr fra 2000 

2% 20 5 Evolution 2.2 mit 52 MB Fest 

Steigenberger Holelmanager 5900 89,00 Eralution 2,2 mil 120 MB Fesil 

Selar7 7290 7300 Mutievoluion mitä2 MB Pas 

‚Supersoccer von Starbyte 7900 89,00 MultiEvolution mit 120 ” 

ee 00 be 2 Tesatrableckung ‚A500 

n en! Scan 68» 4500 Amiga 

Too League 2000 1090 Replay MK 1A 2000. 

Uncharted Waters 109.00 Acion Replay MK 1A 00 

nd West Wore 10900 10900 _Vinseope1 

YANF Wrestemania 6900 7900 ins Cantrola0 

K-Cony Pr. 9x 00 Coness Mouse Infrarot 


‚Ab sofort auch in Bix unter TIME SOFT# 


‚Aut alle Hardwareteile berechnen wir eine Versandpauschale von 10. DM 
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computerspiele/tests 


Der aus der Vorzeit kam 


JOPEN CAB 
Maddog William: 


1s ist besser als sein Aussehen andeutet (Amiga) 


D uridian ist ein Fantasyland 
wie es im Buche steht, Ne- 
ben den obligatorischen tiefen 
Wäldern, geschäftigen Städ- 
ten und alten Burgen gibt's 
auch in Duridian den unver- 
meidlichen bösen Buben. Se- 
rak heißt der Finsterling, der (in 
grauer Vorzeit besiegt) jetzt 
wieder aufmuckt. Maddog Wil- 
liams heißt der Märchenheld, 
der aufbricht, um Serak das 
Handwerk zu legen. Ihr über- 
nehmt im gleichnamigen Spiel 
die Führung unseres Heroen. 

Im Stile der Sierra-Adven- 
tures bewegt Ihr Maddog Wil- 
liams durch einzelne 3-D-Bild- 


sich eine Softwarefir- 
ma traut, heutzutage 
I noch ein solches Spiel 
zu veröffentlichen. 
Unter Farbarmut lei- 
dende Blockgrafik, 
Minimalsound, eine 
| Bedienung wie in den 
Gründertagen der 
Computerspiele und 


ein Kopierschutz, der an Frech- 
| heit grenzt, lassen den Adven- 
ture-Kenner erst einmal heftig 


| 
| 
| 
| 


schirme via Joystick. Die Tasta- 
tur wird benutzt, um beispiels- 
weise Gegenstände genauer 
zu untersuchen oder aufzu- 
sammeln und Schränke zu öff- 
nen. Unterhaltungen mit ande- 
ren Einwohnern laufen nach 
ähnlichem Strickmuster ab: 
Per Tastatur werden die betref- 
fenden Spielfiguren in Eng- 
lisch ausgefragt. Wird der Ge- 
sprächspartner grantig, dürft 
Ihr in einer Actionsequenz die 
Waffen sprechen lassen. Ein 
farbiger Balken am oberen Bild- 
rand gibt Auskunft über den ak- 
tuellen Gesundheitszustand. 

mh 


zusammenzucken. | 
Maddog Williams ist 
wahrlich kein Parade- | 
beispiel für die Fähig- l 
keiten des Amigas 


Begleitet Ihr den Hel- | 
den ein wenig länger 
durch das Abenteuer, I} 
und übersieht man 
die technische Man- | 
gelkost, bietet Mad- 
dog Williams. aller- | 


dings mehr Spielvergnügen als 
so manches High-Tech-Adven- | 
ture neueren Datums. 


Falscher Hase 


== 
Roger hat sich mal wieder gründlich vertan (MS-DOS/VGA) 


BEE 


oger Rabbit darf mal wie- 

der auf das zigarrenrau- 
chende Baby Hermann auf- 
passen. Doch dieser Schlingel 
macht sich natürlich aus dem 
Staub, um der Molkerei neben- 
an einen Besuch abzustatten. 
Roger muß ihn nun finden, be- 
vor Mutti nach Hause kommt. 
Ihr übernehmt die Rolle des 
Chaos-Hasen und stürzt Euch 
in ein Comicabenteuer auf der 
Suche nach Hermann und der 
Liebe von Jessica. Der Trick- 
filmheld wird mit dem Joystick 
innerhalb eines Raumes ge- 


—--- -—_- 


Hinter dem Spiel 
steckt eigentlich eine 
ganz nette Idee. Die 
Umsetzung ist aller- 
dings buchstäblich in 
die Hose gegangen 
Die VGA-Grafik sieht 
klobig aus (wo sind 
die 256 Farben?), das 
Scrolling ruckelt über- 
mäßig und die Steue- 
rung entpuppt sich als 


Cha ja 


dermaßen lahm und ungenau, 


steuert, aus dem es herauszu- 
kommen gilt. Auf Knopfdruck 
veranlaßt Ihr Roger, diverse Ak- 
tivitäten zu starten: springen, 
treten, ziehen, bücken und so 
weiter. Um aus dem Zimmer zu 
kommen, müssen bestimmte 
Aufgaben in richtiger Reihen- 
folge erledigt werden. Ihr findet 
wichtige Utensilien oder setzt 
diverse Geräte in Betrieb. Ro- 
ger erlebt so manche Pleite, 
haucht sein Leben jedoch nie 
aus. Der "Game Over"-Schrift- 
zug leuchtet lediglich nach Ab- 
lauf der Zeit. kn 


= —- —-—--- 


ger enden. Allenfalis | 
die Animationen des 
langohrigen Freun- | 
des sind gelungen | 
und veranlassen den 
Spieler sogar zu ei- I 
nem Lächeln. Die 
Puzzieshingegensind | 
lediglich durch stupi- 
des Ausprobieren lös- | 
bar. Wer heutzutage 
ein lustiges Rätsel- | 


spielchen sucht, sollte eher zu 
daß gewollte Aktionen meist in Goblilins greifen — Roger Rabbit 


einem Fiasko für den armen Ro- ist von Anfang an langweilig 


5 5 
RR er K 
0% Genre: Action-Adventure RI Genre: Denkspiel 
Hersteller: Game Crafters, Zirka-Preis: 90 Mark Hersteller: Infogrames, Zirka-Preis: 100 Mark 
AMIGA 58% MS-DOS 39% 
in Vorbereitung Grafik: 43% Sound: 36% Grafik: 58% Sound: 34% in Vorbereitung 
‚Schwierigkeit: einstellbar ‚Schwierigkeit: schwer 
64 ATARI ST 
nicht geplant nicht geplant nicht geplant nicht geplant 


42 


a ZEUNY 


Entfachen Sie eine Flamme der 
Freiheit 


zu einem wilden Feuer der 
Revolution 


Flames of Freedom, für IBM PC kompatible Geräte, Commodore Amiga und 
i ST. MicroProse I Jnit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, 
Glos. GL8 8DA. Tel: 0666 504 326 


computerspiele/tests 


Halbe Portion 


Ihr habt die Wahl: Schnell durch den Level oder sorgfältig Fr 


V or langer, langer Zeit wur- 
den aus dem Königreich 
Shou Seou die bösen Priester 
des Dämonen Taar-Ka ver- 
bannt. Als eines Tages der Kö- 
nig erkrankt, stellt sich heraus, 
daß sich der Fluch dieser 
Krankheit nur durch die Ver- 
nichtung dieses Taar-Ka behe- 
ben läßt. Ihr steuert den einzi- 
gen Helden, der glaubt dieser 
Aufgabe gewachsen zu sein — 
Son Shu Si— durch zahlreiche 
horizontal scrollende Levels 
und achtet darauf, nicht verse- 
hentlich mit Monstern oder de- 
ren Wurfgeschossen zusam- 
menzurempeln. Alles, was Flo- 


ra und Fauna einer kleinen ja- 
panischen Insel so zu bieten 
haben, stellt sich Euch in den 
Weg: Fleischfressende Pflan- 
zen-Stoßtrupps, im Rhythmus 
der Hintergundmusik hüpfen- 
de Pilze und fliegende Hunde 
begegnen Euch auf der Wan- 
derung. Zur Wehr setzen kann 
sich der kleine Held auch: Mit 
Magie und einem Druck auf 
den Feuerknopf erzeugt er klei- 
ne Blitzstrahlen. Schuß und 
Wirkung ändern sich je nach 
Waffe, die Ihr entweder finden 
oder in einigen Shops für auf- 
gesammelte Münzen erstehen 
könnt. ri 


Ines man das erste ERS fliegenfalle läßt nicht 1 


Mal durch die Level- 
Landschaft der Son 
Shu-Si-Welt rennt, 
wird man regelrecht 
erschlagen von so 
viel Chaos und selt- 
sam verwirrenden 
Spielelementen. 
Plattformen hier, auf- 
und abschwebende 
Felder dort; plötzlich 


stößt ein Geschwader Schmet- 
terlinge aus den Wolken undeine 


sind die vielen grafischen und 
technischen Elemente, die ein ge- 


so 


nur Euren Joystick, 
sondern auch die übri- 
ge Grafik erbeben: es 
fängt peinlich an zu 
ruckeln — zuviel des 
Guten. Die Obermotze 
‚am Ende jedes Levels 
sind lieblos program- 
miert und nicht aus- 
gewogen ausgetüf- 
telt. Einzig erfreulich 


Ladehemmung 


F » 
CANE, Baustn. “ 


Mächtig hektisch im Gemetzel — Eure Energie wird unten angezeigt 


Sa Francisco 1996. Die ehe- 
malige Gefängnisinsel Al- 
catraz wurde vom Oberdrogen- 
boß Miguel Tardiez zum Haupt- 
quartier auserkoren. An Euch 
liegt es nun, den internationa- 
len Drogenring auszuheben. 
Der inoffizielle Hostages- 
Nachfolger bietet einen etwas 
anderen Spielaufbau als die 
damalige Geiselbefreiung. Ihr 
lauft abwechselnd vor horizon- 
tal scrollendem Hintergrund 
und in einem 3-D-Flur durch 
drei Levels. Trefft Ihr einen von 
den Gesellen gilt: Wer zuerst 
schießt, lebt länger. In den 
zweidimensionalen Teilen des 


Bar 


Alcatraz bietet sim- 
| ples Abballern der 
schnödesten Art: Der 
| Vorgänger Hostages 

bot wesentlich mehr 
| Abwechslung undtak- 

tisches Potential. Hier 
| wird jedoch nur noch 
| durchdie Gegend ge- 
I 
I 
I 


rannt und fleißig durch 
die Luft geballert. Die 
Grafik istnicht gerade 


schön, der Sound zwar passend, 


aber etwas 


PS 


geschmacklos 
("Krach! Ahhh! Gurgel!”). Allen- 


Spiels läßt jeder gemeuchelte 
Feind seine Waffen zurück. Ihr 
hebt sie einfach auf, und könnt 
so zwischen verschiedenen 
Tötungsarten wählen: den 
Gangster einfach abschießen, 
mit dem Flammenwerfer brut- 
zeln oder mit Granaten in die 
Luft sprengen. In den 3-D-Sze- 
nen muß sogar gezielt werden 
— dafür gibt's auch nur eine 
Waffe (M16). In diesen Ab- 
schnitten warten diverse Auf- 
träge (klauen, sprengen, meu- 
cheln etc.). 

Habt Ihr einen zweiten Mit- 
spieler zur Hand, darf gleich- 
zeitig gekämpft werden. kn 


falls die Animationen 
und Handgranatenex- 
plosionensehenrecht 
gut aus. Der Zwei- 
= Spieler-Modus hebt 
den versackten Spiel- 
5 spaß gerade noch ins 
knappe  Mittelmaß, 
Bestenfalls für Com- 
puterspieler mit mili- 
tanter Veranlagung 
empfehlenswert. Alle 
"normalen" Gemüter sollten Ab- 
stand nehmen: Alcatraz ist ge- 
waltig gewalthaltig 


| bizarre bildschirmhohe Venus- wisses Maß an Motivation retten. | 


Lyoomm m... . ..  ] Lo ==. - - - - -- - 
SD 
SE Genre: Geschicklichkeit 
\ Hersteller: Loriciel, Zirka-Preis: 100 Mark 
AMIGA 46% 
nicht geplant Grafik: 52% Sound: 53% 
‚Schwierigkeit: mittel 
Le en 
Grafik: 52% Sound: 47% nicht geplant el - 
‚Schwierigkeit: mittel 
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Rüsten Sie Ihre beste 


Waffe... 


SPECIAL FORCES 


Ihren Verstand! 

Special Forces ist eine aktionsgeladene 
strategische Simulation von Super- 
Eingreiftruppen auf schwierigsten 

Missionen. 


Special Forces, für IBM PC Kompatibles, von den Autoren von Airborne Ranger". MicroProse Ltd. 
Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. 
GLB8 8DA. Tel: 0666 504 326 


a7 gem Da un Damen da in Zeug 


computerspiele/tests 


Ab in den Orbit 


GEERER 


vu img = 


Prächtig: dasselbe Menü 
in VGA 


Spartanisch: 
ein Menü von 1986 


Space MAX 


evor T. L. Keller unter die 

Spieldesigner ging, arbei- 
tete er als Systemanalytiker 
beim Jet Propulsion Laboratory 
in Pasadena. Dort entwickelte 
er ein Managementprogramm 
für zukünftige Raumprojekte 
der Nasa, das bei "Mariner”-, 
"Viking"- und "Voyager"-Mis- 
sionen eingesetzt wurde. Ba- 
sierend auf seinen Erfahrun- 
gen bastelte er 1986 für die 
amerikanische Firma "Final 
Frontier Software” die Wirt- 


ANANTIS 


Ein Shuttle-Start 
in der Urversion 
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schafts- und Managementsi- 
mulation Space MAX. Leider 
wurde dieses auf den ersten 
Blick recht unscheinbare Pro- 
gramm (siehe Fotos) kaum be- 
achtet und verschwand in der 
Versenkung. Zum Glück erin- 
nerte man sich bei Starbyte 
dieses Programms und erwarb 
eiligst die Rechte. Die neue 
Space-MAX-Version hat äußer- 
lich kaum etwas mit dem Origi- 
nalprogramm gemeinsam: Die 
simple CGA-Grafik wurde durch 


Ein Start in der 
neuen Version 


eine harte Nuß vorge- 1 
setzt. So erweist sich l 

die Möglichkeit eines 
Computerausdrucks I 

als segensreich: Der 
Profi kann seine Bilan- I 

zen in aller Ruhe am 
Schreibtisch durch- | 
I 


ES 


space max ist eine 
Wirtschaftssimulation 
| ohne Fehl und Tadel 
| Jede Spielakion zeugt 
von der umfassenden 
| Kompetenz des De- 
signers. Man kann es 
| Staröyte gar nicht 
hoch genug anrech- 
| nen. diesen Spiele- 
Oldie in überarbeite- - 
| terFormaufden Markt INS 
zu bringen. Die digitalisieren 
| Start- und Landesequenzen sind 
I 
I 
I 


gehen und die näch- 
sten Züge planen 
Wer sich für das im- 
mer noch hochaktuel- 
le Thema interessiert und die 
komplexen Probleme kennenter- | 
nen möchte, ist mit Space MAX 
sehr gut beraten. Nach all dem I 
Durchschnitt der letzten Zeit 
endlich eine moderne und lang- 
fristig fesselnde Wirtschaftssi- 
mulation aus Deutschland. 


aufs Schönste in die Simulation 
eingebunden und erhöhen die 
‚Authentizität auf dramatische 
Weise. Selbst Spieler, die andere 
Wirtschaftsknobeleien am Wo- 


_Chenende lösen, bekommen hier 


Der erste Orbiter lädt 
einen Sonnenkollektor aus 


Nach erfolgreicher 
Mission geht's 
zurück auf die Erde 


unterschiedliche Modultypen 
können anschließend im Orbit 
zusammengebaut, bemannt 
und versorgt werden. Kommt 
der astrale Laden auf Touren, 
produziert Ihr in der Schwere- 
losigkeit die unterschiedlich- 
sten High-Tech-Konsumgüter. 
Leider seid Ihr bei Eurer Mana- 
gertätigkeit zahlreichen Wi- 
drigkeiten ausgesetzt: Die 
Shuttle-Starts verzögern sich, 
Crew-Mitglieder werden krank, 
technische Probleme treten 
auf, der Nachschub stockt — 
für Aufregung ist reichlich ge- 
sorgt. Statistik-Freaks dürfen 
sich an einem Haufen Tabellen 
und Zahlenkolonnen sattse- 
hen und können alle Ergebnis- 
se sogar ausdrucken lassen. 
| Damit die Arbeit nicht zu trok- 

ken wird, dürft Ihr im Orbit die 

Station eigenhändig zusam- 

menbauen und jederzeit ver- 

ändern vw 


Information satt: eine der 
zahlreichen Tabellen 


VGA-Bilder und digitalisierte 
Fotos ersetzt, einfache Tasten- 
menüs in grafische Benutzer- 
oberflächen verwandelt. Spie- 
lerisch hatsich dagegen nichts | 
geändert. Eure Aufgabe: Pla- 
nung, Errichtung und Betrieb 
einer vollständig autarken Or- 
bitalstation. 

Euch stehen ein begrenztes 
Budget, vier Shuttles, eine Ver- 
sorgungsrakete und ein Mann- 
schaftspool zur Verfügung. 16 


$' Genre: Wirtschaftssimulation 
Hersteller: Starbyte, Zirka-Preis: 70 bis 100 Mark 


MS-DOS 80% 
Grafik: 66% Sound: 59% 
Schwierigkeit: einstellbar 


ATARI ST 


nicht geplant 


in Vorbereitung 


in Vorbereitung 


m ZEUNY 


computerspiele/tests 


Challenger lebt! 


Eines der vielen Schaltpulte, die auch als Poster beiliegen 


Shuttle 


Met: realistisch müs- 
sen Computersimulatio- 
nen heutzutage sein: Nach A 
320 wird uns ein waschechter 
(Space-)Shuttle-Simulator prä- 
sentiert. 25 der ersten Raum- 
pendlermissionen müßt Ihr be- 
stehen, alle Instrumente plan- 
gemäß bedienen und beson- 
ders auf das Timing achten 
Angefangen vom ersten Test- 
flug bis hin zum Challenger- 
Unglück 1986 bleibt Euch 
nichts erspart. Im Weltall ange- 
kommen, dürft Ihr Satelliten 
aussetzen und im Raketenan- 
zug herumdüsen. Ungeachtet 
dessen muß natürlich der Zeit- 


| plan strikt eingehalten werden. 
Eure Hauptaufgabe im Shutt- 
le-Simulator besteht prinzipiell 
darin, zum richtigen Zeitpunkt 
die richtigen Schalter zu finden 
und in der richtigen Reihenfol- 
ge in die richtige Richtung zu 
drücken. Dazu könnt Ihr mit der 
Maus über eine ganze Latte 
verschiedener Pulte scrollen 
Zum Glück gibt es auch Menü- 
punkte, mit deren Hilfe man die 
vielen Knöpfe sofort anwählen 
kann. Geschicklichkeitsarbeit 
ist ebenfalls gefragt, wenn die 
Landung bevorsteht und das 
| Shuttle manuell auf den Boden 
zu bringen ist ri 


EITTEE 


ganz klar auf 
der Strecke. Ihrmacht 
im Prinzip nichts an- 
deres als die Schalt- 
pulte zu suchen und 
an den Schaltern her- 
um zu experimentie- 
ren — auch Simula- 
tionsprofis werden 
glasklar unterfordert 
Ohne die Zeitraffer- 
funktion wären die Missionen 
durch zahlreiche Nervenzusam- 
menbrüche des Spielers gekenn- 


r 


— 
= 


DR 
a 


MS-DOS 49% 


Grafi % Sound: 23% 
Schwierigkeit: mittel 


in Vorbereitung 


Bin (MOL 4%“ 


1 
hnet. Einen mi 
malen Reiz birgt der 
Simulator dennoc 
Immerhin wurden die 
Pults vom echten 
Space Shuttle ge- 
scannt. Die Professio- 
nalität, die von den 
vielen Panels ausgeht, 

vermittelt ein 


er 
—i 


wirklich a 
risch hat dieser Fact al 
positiven Auswirkungen 


in Vorbereitung 


nicht geplant 


Vor fünfhundert Jahren 
fielen Ritter, Hexen, 
Mörder und Diebe über 


Deutschland her. 


Jetzt ist es wieder 


soweit! 


DARKLANDS. 
Demnächst für IBM PC-kompatible Geräte erhältlich, 


MieroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, 
Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK. 
Tel 0666 504 326. 


computerspie 


je 


le/tests_ 


BIETER 


regen 


Das Spielareal scrollt bequem in alle 


Space C 


mmer wenn irgendwo in der 

Galaxis ein kleines Problem- 
chen auftritt, sind die Space 
Marines zur Stelle. In dieser 
Elitetruppe finden sich die här- 
testen Burschen diesseits des 
‚Andromedanebels — Speziali- 
sten im Kampf gehen Aliens 
und außerirdische Kampfma- 
schinen 

Space Crusade, nur ein klei- 
nes Kapitel im immerwähren- 
den Kampf des "Warhammer 
40000” Universums (siehe Ka- 
sten), hat sich als Brettspielver- 
sion von MB einen festen Freu- 
deskreis geschaffen. Bis zu 
drei eifrige Kommandeure dür- 
fen ihre Kämpfer mit wenig 
Würfelglück und viel takti- 
schem Gespür auf schleimige 
Aliens loslassen, die von ei- 
nem weiteren Spieler geführt 
werden. In der Computerver- 
sion von Gremlin werden diese 
Außerirdischen vom Pro- 
gramm gesteuert, und wir dür- 
fen uns ganz auf das harte 


Ein unüberwindlicher ”Dreadnought 
(Amiga) 
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CACEL 


Richtungen 


Kämpfergeschäft konzentrie- 
ren. Bis zu drei Mitspieler kön- 
nen in 23 unterschiedlichen 
Missionen ihr Geschick als Lei- 
ter einer fünfköpfigen Einheit 
unter Beweis stellen. Gespielt 
wird in Runden, wobei die Ma- 
rines je nach der Schwere ihrer 
Ausrüstung unterschiedlich 
weit ziehen dürfen. Das eigent- 
liche "Spielbrett” seht Ihr aus 
der Vogelperspektive, alle ani- 
mierten Kämpfe mit den Geg- 
nern werden in einer isometri- 
schen Sicht der Dinge gebo- 
ten. Für jede der unterschiedli- 
chen Aufgaben steht nur ein 
begrenzter Rundenvorrat zur 
Verfügung. Wer als erster Spie- 
ler mit seinen Schutzbefohle- 
nen die Mission schafft und 
wieder sicher in seinem eige- 
nen Raumschiffankommt, darf 
sich einen Orden an die Brust 
heften, Bevor Ihrin den Einsatz 
startet, darf jeder Eurer Kämp- 
fer eine individuelle Bewaff- 
nung auswählen und spezielle 


greift unsere Kämpfer an 


a 
STD 


Im zweiten Anlauf hat 

es geklappt. Nach der 

nur mäßig motivieren- 

den Hero’s-Quest- 

Umsetzung, hat Grem- 

lin ordentlich zuge- 

legt.Die etwas langat- 

mige Würfelei des 

Vorgängers ist jetzt 

geschickt in das Ge- 

schehen integriert 

und trägt sogar erheblich zur 

Spannung bei. Durch die vielfäl- 

tigen Bewaffnungsmöglichkei- 

ten und die fünfköpfige Truppe 

| bietet Space Crusade erstaunli- 
che taktische Möglichkeiten 


aus 


Selbst _Solospiele: 
die nur eine Truppe in 
die Schlacht führen, 
kommen auf ihre Ko- 
sten. Richtig span- 
nend wird es mit drei 
Einsatzteams, die 
wahlweise auch vom 
selben Spieler ge- 
führt werden können 
Es spricht nichts da- 
It» gegen, nach Erfül- 
lung des Auftrags die Truppe der 
Mitstreiter wegzufetzen und alle 
Orden selbst einzusacken. Man 
kann sich leicht vorstellen, daß 
Moral und Skrupel dabei schnell 
über Bord gehen. 


zu —— 


Ausrüstungsgegenstände in 
den Hosentaschen verstauen. 
Missile-Launcher und Plasma- 
kanonen mit variabler Wirkung 
sind ebenso im Angebot wie 
Medi-Kits, die Verletzungen 
heilen und Blendgranaten, die 
Gegner irritieren. 

Immer wenn eine der unter- 
schiedlichen Waffen zum Ein- 
satz kommt, erwürfelt das Pro- 
gramm automatisch die Tref- 
ferwahrscheinlichkeit Die 
entsprechenden Punkte wer- 
den von der Lebenserwartung 


Warhammer 
40000 


Milton Bradleys Star Quest, das 
dem Gremlin-Spiel zugrunde liegt 
simuliert eine Episode aus dem 

Warhammer-40 000-Universum 
des englischen Games Workshops. 


lativ unkompliziertes Brt 
hal 


'spiel ge 
das auch von Einsteigern 
schnell begriffen ist, In Star Quest 
(engl. Originaltitel: Space Crusade) 


kämpfen auf der Seite des Guten die 
Legiones Astares, auch Space Mari 
nes genannt, die menschliche Stan- 
dardeinheit des Warhammer-Uni- 
versums. Ebenfalls von Milton Brad: 
ley aufgegriffen und in ein Brettspiel 
integriert wurden die Dread: 
noughts, die riesigen Kampfroboter 
der Space Marines, Im MB-Brett 
spiel-Zusatzmodul Star Quest: 


1,3 


Hersteller: Gremlin, 


in Vorbereitung 


in Vorbereitung 


Welche Waffe darf’s denn sein? 


| der Spielfigur abgezogen. Wei- 
| tere Datendisketten mit Zu- 
| satzmissionen sind in Vorbe- 


reitung. 


Einsatz Dreadnought steuert Ihr 
sowohl Spezialeinheiten der Mari 
nes, als auch die angesprochenen 
Killerroboter. Wer's lieber kompli 
zierler mag und der englischen 
Sprache mächtig ist, sollte zu den 
Originalregeln des Games Work 
shop greifen. Unzählige Handbü: 
cher und (Zinn.)figurensets sind zu 


fe 
Warhammer 40.000 inzwischen er 
schienen — die Games:Workshop 
Hauszeitung heißt "White Dwart” 
enthält ungefähr zu einem Drittel 
Warhammer-40000-Erläuterungen 
und dürfte in jedem besser sorlier 
{em Spiel- und Comicladen zu ha: 
ben sein, wi 


Strategie 


Zirka-Preis: 90 Mark 


AMIGA 70% 
Grafil 


68% Sound: 32% 
‚Schwierigkeit: schwer 


in Vorbereitung 


Das war nur der Anfang: 


Jetzt geht’s erst richtig les! 


LASER Y 
BLASTERY 


P Distribution 


Am Neumarkt 30 Telefon: 040- ACTOR Mailbox? 
2000 Hamburg 70 Telefax: 040-ı 040-656 69 61 


NDesı dis 
S 
NN NV Se 


Starker Preisvortell 


N mom 650 
n stoft 6,30 ) De 


Ab in 
die Post! 


Diese Vereinbarung können Sie innerhalb von acht Tagen bei Markt& Technik Verlag AG, Postfach 1304, 
8013 Hoor widerrufen. Zur Wahrung der Frist genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs 


‚Heftnachbestellung (lieferbare POWER PLAY-Ausgaben für 6,50 DM pro Heft) 


\ Ich bestelle: 
\ 26/91 Birds of Pry, Erotik Spiele, Baby-Boomer, 
| Might& Magie 3 
17/91 Jubel, Trubel, Spiele-Spoß), Chuck Yeager 2, 
Högar legt on 
18/91 Stars & Stripes Softwore, Witzkid, 
Flieger im Hörterost 
19/91 Indiana Jones 4, 32 Seiten Power Tips, 
Mega-Lo-Monia - die sensible Software 
3 10/91 Software des Grauens, Battle Isle 
der Sirotegieknüller, Populous 2 
11/91 Das Milionenobjekt: Terminator 2, Wizardy 
gebollte Spielepower, Nemesis 2 Für alle Gameboy-Fans 
1 12/91 Strike Commonder, 60 Spiele im Test, 
die wichtigsten Spielecomputer im Vergleich 
1/92 Ale wichtigen Videospiele im Vergleich, 
Populaus 2, Monkey Island 
2/92 Spiele des Jahres - alle Highlights 91, 
Tips & Tricks total, Wizardy 7 


3elegt die Diskeitenfassung 


Statt einem 

Haufen Text (Bild 

h links — 
S MS-DOS/EGA) 
gibt's bei der CD- 
Fassung an 


Stück 


Stück: 


Stück 


Stück 


Stück: 


Stück: 


Stück: 


Stück, 


Stück: 


Gesamtrechnungsbetrag 


Än einer komplett ins Deut- 
{VGA) noch locker 8 MByte auf | sche übersetzten Fassung wird 
der Festplatte, so begnügtsich | zur Zeit noch gearbeitet. mh 


mit Abo + 
Geschenk! 


;piele/tests 


D Der größte Pluspunkt 
ist paradoxerweise 1 
zugleich das größte j 
Manko der CD. Daauf 
die Einblendung von | 
Text völlig verzichtet 
wurde, ist die Gefahr | 
sehr groß, daß der 
Spieler wichtige ("ge- | 
sprochene") Hinweise , 
„und Ortsbeschreibun- | 
gen nur unvollständig | 
ommt. Selbst Engländer 
h mit einigen der verwende- ı 
Jısdrücke und Phrasen ihre I 
Smchen — wir warten lie- j 
uf die deutsche Fassung. I 
fürde mir außerdem eine | 
n wünschen, mit der ich 
hen Sprachausgabe und 
Jählen darf. m H 


3/92 Buck Rogers 2, Rollenspiel- Cocktoil, alle 


Neuheiten für Game Boy, Gome Gear und Lynx Stück 
3 4/92 Die Spiele Highlights "92, Raumschiff 
Enterprice, Kirk & Co kehren zurück, A-Trin Stück 
Summe om 


Sonderhefte zum Einzelpreis von 9,80 DM 


Ich bestelle: 

2/90 (Die 100 besten Spiele 1990) Stück: 
11/91 (Tips & Tricks) Stück: 
12/91 (PC-Spiele + Diskette - 14,80 DM) Stück. 
33/91 (Die 100 besten Spiele 1991) Stück: 


Summe: Dm 


„Powerordner” zum Einzelpreis von 9,99 DM 
Ich bestelle Sammelordner in Gelb zum Einzelpreis von 9,99 DM 


Summe: Dm 
(Zuzgl. DM 3,- Versandkosten - ab Gesamtwarenwert DM 50,- frei) 


£ bu ms gleicher Stelle die 
| = Sprachausgabe 

- (Bild rechts — 
MS-DOS/VGA) 


53 


voraus nad 
Dos Abonnement verlängert sic 


Zeitraumes 


[% 
Ich bezahle 
O jährlich (69,60 DM) 

(Q vierteljährlich (17,40 DM) 


Absender: 


Me, Vaname 


Srede, Heumerınar 


POWER 1 DIE GANZEN 


F Mi “ k I en um ein ee Jon zu fen dab! 
Jonn gültigen Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende des bezahlten - und ab! 
‚mes Cündigen, Men Geschenk dar ich au jeden Fol behalten, 
Ich will: I Tronlor 1 Storkiller (Bitte Gewünschtes ankreuzen) 


halbjährlich (34,80 DM) 


JA, Ich möchte POWER PLAY zum Jahrespreis von 69,60 DM (Ausland siehe 60 Pf 
me für 12 Ausgaben abonnieren. Ich bezahle das Abonnement im 
‚hal dr Rechnung. Die Zehng el er Pa ei Hays 


Briefmarke drauf) 


Antwortkarte 


POWER PLAY 
Abonnement-Service 
Markt& Technik Verlag AG 


Hans-Pinsel-Str. 2 
wo« I 8013 Haar 
60 Pf 
Briefmarke drauf) 
- und ab! 
Antwortkarte 
POWER PLAY 


Leser-Service 
Markt& Technik Verlag AG 
(SJ Postfach 14 02 20 


8000 München 5 


& POWER PLAY prüft für Euch alles, was 
an Software-Produkten auf den Markt 
‚kommt! Gründlich und absolut objektiv. 


& POWER PLAY hilft Euch mit Tips& Tricks 
bei den schwierigsten Spielen! Profimäßlig 
und super clever. a 


POWER PLAY - die ganze Welt der 
Spiele in einem Heft! Holt Euch jetzt 
las Abo und Euer Geschenk! \ 


Es lohnt sich... | | 


| 
ET DER SPIELE IN EINEN Hi 


Sprich geschwind 


„aulhen 


Frisch mit dem Laser auf den Tisch: Grahams Märchenwelt kommt von 


CD (MS-DOS/VGA). 


Kings Quest 5 


Mit: genießen Sier- | 
ra-Adventures den Ruf, 


wahre Speicherplatzfresser zu 
sein. Dutzende Disketten vol- 
ler Giganto-VGA-Grafiken und 
Musikstücken im Orchesterfor- 
mat belegen schneller ein paar 
MByte auf der Festplatte, als 
der gestreßte Anwender seine 
zu klein gewordene Harddisk 
gegen eine größere austau- 
schen kann, Für Spieler, die es 


leid sind, sich alle halbes Jahr | 


eine größere Festplatte anzu- 
schaffen, weil das neuste Sier- 
ra-Adventure mindestens "35" 
MByte Platz braucht, sollten 
mit einem CD-ROM-Laufwerk 
liebäugeln 

Eines der ersten Spiele, das 
vom amerikanischen Adventu- 
rehaus fürs CD-ROM umge- 
setzt wurde, ist Kings Quest 5. 
Belegt die Diskettenfassung 
(VGA) noch locker 8 MByte auf 
der Festplatte, so begnügt sich 


die CD-Version mit ein paar 
Kilobyte für die Spielstände. 
Spielerisch hat sich gegen- 
über der Diskettenversion von 
Kings Quest 5 nicht viel geän- 
dert. Ihr steuert König Graham 
per Mausklick durch das ge- 
wohnte Kings-Quest-Märchen- 
land. Via Druck auf einen 
Mausknopf verändert Ihr den 
Mauszeiger, um Aktionen wie 
z.B. "Anschauen", "Sprechen" 
und "Nehmen" durchzufüh- 
ren. Der größte und wesentlich- 
ste Unterschied des CD-ROM- 
Kings Quest: Es gibt keinen 
Text mehr auf dem Bildschirm. 
Alle Dialoge zwischen den 
Spielfiguren und die Ortsbe- 
schreibungen erschallen in Di- 
gisprache aus den Lautspre- 
chern — momentan noch in 
Englisch 

An einer komplett ins Deut- 
sche übersetzten Fassung wird 
zur Zeit noch gearbeitet. mh 


zu den Leutchen, die 
bisher einen großen 
I Bogen um die Kings- 
j Quost-Saga  mach- 
ten. Während sich die 
l Kollegenschar mit 
Feuereifer auf Gra- 
| ham und Konsorten 
stürzten, meuchelte 
| ich lieber ein paar 
Monster nieder. Der 
| jüngste Sproß der Reihe, Kings 
Quest V auf CD, fesselt selbst 
| den härtesten Sierra-Gegner am 
Bildschirm fest. Trotz spieleri- 
| scher Längen, einiger unlogi- 
scher Puzzles und der wenig auf- 
I regenden Story, klickt man sich 
| munter von einem farbenfrohen 


[a 


ch 
BRIEF 
MS-DOS 68% 


Grafik: 80% Sound: 81% 


VGA-Bildschirm zum nächsten. 


computerspiele/tests 


Fich gehöre Sonn 7 A) 


in 
Der größte Pluspunkt 
ist _paradoxerweise 
zugleich das größte 
Manko der CD. Daauf 
die Einblendung von 
Text völlig verzichtet 
wurde, ist die Gefahr 
sehr groß, daß der 
Spieler wichtige ("ge- 
sprochene") Hinweise 


I 
I 
I 
I 
I 
und Ortsbeschreibun- | 
I 
I 
I 
I 
I 


gen nur unvollständig 
mitbekommt. Selbst Engländer 
haben mit einigen der verwende- 
ten Ausdrücke und Phrasen ihre 
Problemchen — wir warten lie- 
ber auf die deutsche Fassung. 
Ich würde mir außerdem eine 
Option wünschen, mit der ich 
zwischen Sprachausgabe und 
Text wählen darf. 


Genre: Adventure 
Hersteller: Sierra, Zirka-Preis: 140 Mark 


AMIGA 
Grafik: 71% 


71% 
‚Sound: 60% 


Schwierigkeit: mittel 


nicht geplant 


Schwierigkeit: mittel 


nicht geplant 


Die Platzsparer 


Neben Sierra schaufel- 
ten einige andere bekannte 
‚Softwarehäuser wie Origin 
oder Microprose verschie- 
dene Spiele-Oldies auf CD. 
Keines der hier vorgestell- 
ten Spiele nutzt zwar die 
technischen Möglichkeiten 
der CD-Technologie aus, 
schont aber die Festplatte 
ganz gewaltig. Obwohl die 
Programme nur 1:1 von der 
Diskettenfassung auf CD 
übertragen wurden und kei- 
neswegs dem digitalen 
Speichermedium entspre- 
chend aufgefrischt und 
überarbeitet wurden, lohnt 
sich eine Anschaffung der 
Spiele vor allem für den 
Neukäufer, der schon ein 
CD-ROM hat. Größtes Ar- 
gernis ist allerdings die 
Preispolitik, die einige Her- 
steller betreiben. Warum ei- 
ne CD, mit einer 1:1 Umset- 
zung eines älteren Compu- 
tertitels teilweise um bis zu 
‚30 Prozent teurer ist als die 
gleiche Diskettenfassung, 
ist mehr als fragwürdig. Ich 
hoffe, daß sich einige Fir- 
men diesbezüglich etwas 
mehr Gedanken machen, 
und es bleibt zu hoffen, daß 
uns bald die ersten Spiele 
ins Haus flattern, die die 
Technologie der CD voll 
nutzen. 


Neu auf CD: Ultima 6 & Wing 
Commander 1 im Doppelpack; 
‚Railroad Tycoon; M1-Tarnık 
‚Platoon (MS-DOS/VGA) 
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computerspiele/tests 


Seelchen 


Hat der Spieler versagt, wird eine nette Todesart geladen (MS- „DOSIVOR). 


Soul Crystal 


Globetrotter 


Die christlichen Ritter 
ten den Hafen von Valletta und 


Die Welt am Draht: Mit BushBuck um die Erde. 


erz, was willst du mehr? 

Die alten Herrschaften 
bleiben zu Hause und unser 
Textheld düst alleine ab in die 
Ferien. Der erste Solourlaub 
führt schnurstracks nach 
Schottland — spätestens seit 
"Highlander" bekannt für ab- 
seitige Abenteuer. Just als Da- 
ve den ersten Urlaubstag mit 
einem erfrischenden Bad im 
nahen Bergsee (schottisch 
"Loch") beenden will, wird er 
in den nächstgelegenen Di- 
mensionsstrudel gesaugt und 
findet sich in einer gar schreck- 
lichen Parallelwelt wieder. Be- 
vor der Jüngling wieder heim 


Das Schönste an Soul 
Crystal ist der Sound- 
track: So gepflegte 
Musikbegleitung fin- 


I 

I 

| det man nicht oft in 

j am Text-Adventure. 
Leider ist der Vorrat 

| 27 Superlativen damit 
erschöpft. Mit 23 un- 

| !erschiedlichen Befeh- 
len ist eine formschö- 

| re | Kommunikation 

I 


mit dem Computer nur begrenzt 
möglich. Meist bastelt man damit 


zu Mami und Papi darf, müs- 
sen wir die Phantasiewelt 
gründlich erkunden und einige 
Rätsel lösen. 

Soul Crystal ist kein Textad- 
venture im eigentlichen Sinn: 
Die Tastatur kommt nicht zum 
Einsatz. Vielmehr klickt Ihr 
Euch mit der Maus einen pas- 
senden Befehl aus 23 Imperati- 
ven zusammen. Durch die ein- 
zelnen Räume und Landschaf- 
ten bewegt man sich mittels 
Klick auf eine Kompaßrose. 
Neben einer ausführlichen 
Textbeschreibung wird dann 
für jeden Raum ein kleines 
Bildchen geladen. vw 


-_— --o 


sammen. Steigt Dave | 
z.B. aus der Hose, 
dann heißt das "ver. | 
lere Jeans”. Nur hat | 
er sie eben nicht ver- 
Ioren, sondern nur | 
ausgezogen und si- 
cher im Inventory ver- 1} 
packt. Text-Adventure- 
Puristen kräuselnsich | 
hier die Nackenhaare. | 


In Die Geschichte ist 


recht pfiffig geschrieben und 
nimmt sich nicht ganz ernst. Wit- | 


D: Erdkundeunterricht 
nicht immer trocken und 
zäh sein muß, beweist Activi- 
sions Lernspiel BushBuck 
Allein gegen den Computer 
oder im Kreise von maximal 
vier menschlichen Mitstrei- 
tern, tobt Ihr am Computermo- 
nitor per Mausklick über einen 
digitalen Globus. Ziel des 
Spiels ist es, verschiedene Ge- 
genstände und Spezialitäten 
aus aller Welt zusammenzu- 
klauben und zurück in Eure 
Heimatstadt zu bringen. Wer 
als erster alle Gegenstände 
einsammelt, gewinnt den er- 
sten Preis. Zu Beginn der 


Mag der elektronische 
| Erdkundeunterricht 
noch so lehrreich und 
interessant sein — 
Spaß macht er kaum 
Sind alle Gegenstän- 
de eingesammelt, 
sackt die Motivation 
für eine neue Weltrei- 
se mit BushBuck in 
den Keller — vor al- 
lem wenn man allein 


über den Globus hetzt. Anders 
im Mehrspielermodus: Bei der 


Ga 5 


Na ja) 


die elektronische 


Schatzjagd bekommt Ihr ein 
paar Flugtickets verpaßt, mit 
denen Ihr von Stadt zu Stadt 
fliegen könnt. Die Reise über 
den Globus führt Euch durch 
175 Länder und über 200 Städ- 
te. In einigen Orten gibt es Hin- 
weise für einen wichtigen Ge- 
genstand, in anderen warten 
Bonustickets auf Euch. In allen 
Städten findet Ihr zusätzlich 
Wissenswertes über Land und 
Leute. Zur besseren Orientie- 
rung auf der Landkarte gibt es 
eine Zoomfunktion. Alle Texte 
auf dem Bildschirm sowie das 
Handbuch sind übrigens kom- 
plett in Deutsch. mh 


von Kumpels und Kol- 
legen hat BushBuck 
durchaus seinen Reiz 
und sorgt wenigstens 
für ein Minimum an 
Spielspaß. Auch der 
Lerneffekt von Bush- 
Buck ist fraglich; 
Zwar wird ein Haufen 
Allgemeinwissen ge- 
boten, aber bei den 
derzeit radikalen Ver- 
änderungen auf dem Globus, ist 
Landkarte 


nicht mehr aktuell. 


L 


nspii 
Hersteller: Activision, Ze Preis: 100 Mark 


arg gestelzte Rudimentsätze zu ziger Text-Durchschnitt. | geselligen Kunsthatz im Kreise 
=. = = =. [ 
1,» ‚Genre: Adventure Genre: Lerı 
Hersteller: Starbyte, Zirka-Preis: 60 bis 90 Mark 
MS-DOS 48% AMIGA 48% MS-DOS 57% 
Grafik: 422% Sound: 68% Grafik: 44% Sound: 70% Grafik: 45% Sound: 32% 
‚Schwierig leicht Schwierigkeit: leicht Schwierigkeit: einstellbar 


in Vorbereitung 
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in Vorbereitung 


ATARI ST 


nicht geplant 


in Vorbereitung 


nicht geplant 


| 


Dis Schwnfze Au 


Fantastische Fantasie-Spiele 


THORWAL IN GEFAHR! 

Das Land der stolzen Recken im Norden Aventuriens sieht düsteren Zeiten ent- 
gegen. Marodierende Orkbanden überfallen Bauernhöfe, plündern Siedlungen 

und verwüsten die Felder. Gerüchte mehren sich, daß ein großes Heer von 
Schwarzpelzen bereitsteht, um Tod und Vernichtung in die Städte zu tragen... 

Sind die Orks noch aufzuhalten? Die Thorwaler sind verzweifelt. Ein eigenes 

Heer kann nicht ausgeho- / 
ben werden, und so Setzt 
der Hetmann die letzten 
Hoffnungen in ein ver- 
schollenes Artefakt und 
eine Gruppe uner- 
schrockener 
Abenteurer... 


FANTASY 
PRODUCTIONS 


ATTIC Entertainment Software GmbH 
Untere Vorstadt 37 + 7470 Albstadt I 


computerspiele/tests 


Ozonloch 


Power-Tip: In Küstenregionen haben sich Windkraftwerke bewährt. 


n Millenniums Simulation 

Global Effect dreht sich alles 
um Energie und wie man sie 
am schnellsten verschwenden 
kann — ohne diesen kostbaren 
Saft, gleichwie in welcher 
Form, läuft gar nichts. Egal, 
welche Aktion wir auch ausfüh- 
ren, unbarmherzigwirdunsein 
Teil vom Energiekonto abgezo- 
gen und wir müssen mühsam 
für Nachschub sorgen. Keine 
leichte Aufgabe, wenn man ne- 
benbei einen ganzen Planeten 
managen muß. 

Global Effect bedient sich 
altbekannter Spielkonzepte: 
Euch wird ein jungfräulicher, 
meist leerer Planet zur Verfü- 
gung gestellt, den es zu hegen 
und zu pflegen gilt. Um diese 
Aufgabe zu bewältigen, stehen 
zahlreiche Werkzeuge bereit. 
Ihr müßt nach Bodenschätzen 
suchen, Bergwerke, Ölplattfor- 
men und Kraftwerke anlegen 
und umweltgerechte Städte 
bauen. Wie in Sim City er- 
scheint die Musterstadt qua- 
dratweise auf dem Bildschirm 
und breitet sich aus. Da der 
scrollende Hauptbildschirm 
nur einen kleinen Ausschnitt 
der Planetenoberfläche zeigt, 
sorgen einblendbare Über- 
sichtskarten für die nötigen In- 
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formationen. Zonen besonders 
hoher Umweltverschmutzung 
oder ein globaler Temperatur- 
anstieg fallen so besonders 
schnell ins Auge. 

Ihr seid erfolgreich, wenn es 
Euch gelingt, ein vorgegebe- 
nes Ziel in einer bestimmten 
Zeit zu erreichen. So müßt Ihr 
z.B. die Folgen eines Reaktor- 
unglücks beseitigen oder die 
schlimmsten Auswirkungen 
des Treibhauseffekts lindern: 
Acht unterschiedliche Plane- 
tentypen stehen zur Besied- 
lung bereit. Jedes Szenario lei- 
det unter bestimmten Umwelt- 
schäden. 

Wer als einsamer Planeten- 
lenker keine Probleme mehr 
hat, darf sich mit einem Com- 
Pputergegner messen oder zwei 
Amigas verkabeln und mit dem 
Kumpel um die Wette bauen. 


2 


Unsere Welt im Überblick: Zahlreiche Karten informieren über den Stand der Dinge (Amiga). 


Spieldesigner Toby 
| Simpson hatsichohne 
" Hemmungen bei der 

Konkurrenz bedient: 

Eine Prise Sim City, 

ein Schuß Sim Earth, 

eine _Messerspitze 
| Utopia und etwas 

Mega-lo-Mania — fer- 
| tig ist das Instant- 

spiel. Frechheit siegt: 

Das Gebräu ist ge- 

nießbar, macht Spaß undiststrek- 
! kenweise recht anspruchsvoll. 
| Global Effect ist eine Alternative 


Ihr müßt zwar auch hier eine 
funktionierende Gemeinschaft 
basteln, nur leider hat der Geg- 
ner Gleiches im Sinn. Es ge- 
winnt derjenige, dessen Län- 
der erfolgreicher sind. Kriege- 
rische Naturen haben die Mög- 
lichkeit, ein militärisches Sze- 
nario durchzuspielen. Eure 
Völker müssen dann einen Teil 
der kostbaren Energie ab- 


für Leute, die bei 
Spielen dieser Art 
den Kontrahenten 
vermissen. Mit dem 
Computer oder einem 
menschlichen Spie- 
ler als Gegner kommt 
gewaltige Hektik auf. 
Man kannsich gegen- 
seitig die Planeten- 
brocken um die Ohren 
In hauen und lernt als 
Alibi trotzdem etwas über die 
komplizierten Zusammenhänge, 
die unsere Erde in Schuß halten. 


zwacken und in die unprodukti- 
ve Armee stecken. Habt Ihr die 
ersten Flugzeuge und Raketen 
gebaut, geht es dem Gegner 
mausgesteuert an den Kragen: 
Kleine Icons werden über die 
Landkarte gezogen und feindli- 
che Stellungen angegriffen. 
Selbstverständlich müßt Ihr 
ganz nebenbei den zivilen 


Sektor weiterverwalten. vw 


Schwierigkeit: einstellbar 


Ss 
SIELK 
RI Genre: Simulation 
Hersteller: Millenium, Zirka-Prei 
in Vorbereitung 
ATARI ST 
in Vorbereitung 


nicht geplant 


? MEN ENFIKORHENTAL DATA/AURZLABLE 


zje Was kostet die Welt: 
f=} Kein Bauwerk 
ist umsonst (Amiga). 


DEDE 
el@le]s] 
elejels 
Power-Tip: Vor der 


Besiedlung nach Boden- 
schätzen suchen. 


Ba jeeme) 
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Die Waffenarsenale zweier Großmächte stehen sich gegenüber, und Sie 
stehen im Mittelpunkt bei der neuen Harpoon TM Serie. Übernehmen 
Sie das Kommando! 

Wählen Sie aus, welches der beiden Länder Sie vertreten wollen. 
Strategie und Taktik bestimmen ab jetzt das Geschehen! 

Sie entscheiden über die verschiedenen Waffensysteme, 
koordinieren die Unterstützung anderer Verbände und operieren unter 
verschiedenen Wetterbedingungen! 

Die Skala des gesamten „Harpoon”-Programmes ist weitreichend. 
Sie kontrollieren nicht weniger als 60 Szenarien in den bedeutesten 
Hoheitsgewässern der Erde. Die „Harpoon” -Serie enthält neben den 
Simulationssets | und 2 auch einen Mittelmeerkonflikt (Set 3) sowie 
‚Aufstellungen im Indischen Ozean und Persischen Golf (Set 4). 


ara il HEMER 


UNTERTAUCHEN WOLLTEN! 


N Abe 
Mit dem „Harpoon”"®-Szenario-Editor können Sie eigene 
Strategien und Regein ausarbeiten. 
Die „Harpoon"-Serie ist äußerst realistisch. In erster Linie sind 
Ihre Entscheidungen ausschiaggebend, deren Auswirkungen jedoch 
durch die allgemeine Weltreaktion beeinflußt werden können. 
Sicherlich haben Sie von der „Harpoon-Serie” schon einiges gehört 
oder gesehen. Die neue Version von Electronic Arts ist einfach perfekt. 
Anwender der „Original-Harpoon-Serie", die noch kein Update 
besitzen, können jetzt die neue Version bestellen. Schicken Sie Ihre 
Originaldisketten zusammen mit einem ausgefüllten Euroscheck (7.50 
Pfund) an: 
Electronic Arts, „Harpoon", 11-49 Station Road, 
Langley, Berkshire SL3 8YN, England. 


Erhäktich für IBM/PC und Amiga 


Verkaufsagenten 
United Software GmbH, Hauptstraße 70, 4835 Rietberg 2, Tel.: 05244 - 4080 
Profisoft GmbH, Heinrich-Hasemeier-Straße 33, 4500 Osnabrück, Tel.: 0541 -12 20 61 
Leisuresoft GmbH, Robert -Bosch- Straße I, 4703 Bönen, Tel: 02383-690 
News Software GmbH, Birkenstraße 42, 4000 Düsseldorf I, Tel: 0211-67 6201 
Kingsoft GmbH, Grüner Weg 29, 5100 Aschen, Tel: 0241-15 20 5 


computerspiele/tests 


Fürsten-Wirrwarr 


Imperator unterstützt Super-VGA (256 Farben bei 640 x 480) 


D: Imperator ist eines der 
wenigen Computerspiele 
von österreichischen Program- 
mierern. Es handelt sich dabei 
um ein Strategiespiel für ein 
bis acht Personen, bei dem es 
mal wieder um die Weltherr- 
schaft geht — hier allerdings 
positiv ausgedrückt, denn der 
erfolgreichste König wird zum 
Imperator gewählt. 

Mit Hilfe eines Zufallsgene- 
rators bestimmt Ihr die Land- 
karten (Spielfelder) immer neu. 
Zwischen vier und acht König- 
reiche mit mehreren Länderei- 
en werden angelegt. Ihr über- 
nehmt die Rolle eines Königs 


| super.von in Ehren, ED 


aber die Idee mit den 

3-D-Relief-Landkar- 
| ten, die zu Spielbe- 

ginn erstmal in minu- 
tenlanger Rechenar- 
beit zusammengestellt 
werden, entpuppt sich 
schnell als heiße Luft 
Sinnvollerweise spielt 
man fast nur mit der 
politischen Karte, die 


und kommandiert eine Lände- 
rei selbst; die anderen sind als 
Lehen befreundeten Fürsten 
übertragen. Wie es in dieser 
‚Art von Spiel üblich ist, setzt Ihr 
die Steuern fest und regelt den 
Warenfluß innerhalb Eurer Län- 
der. Ziel ist natürlich, genug 
Geld und Naturalien anzusam- 
mein, um die Armeen zu ver- 
größern und diese dann aufEr- 
oberungszüge zu schicken; 
man kann auch mit Bestechung 
und Diplomatie die anderen 
Fürsten auf die eigene Seite 
ziehen. Imperator unterstützt 
EGA- und VGA-Karten in den 
Super-Hires-Auflösungen. bs 


ales sehr Kar und 1 


alles sehr klar u 
übersichtlich aus. | 
Nicht entschuldbar ist 
jedoch die unglückli- 
che Bedienung des 
Programms. Selbst 
wenn man sich mit 
diesem Lapsur halb- 


—_ 


kommt keine strategi- 
sche Freude auf. Im 
Vergleich zu strategi- 


| Qurch Farben zeigt, wem wasge- schen High-End-Perlen wie Com- 
hört. Durch die hohe Auflösung mand H.Q., schneidet Imperator 
l am Bildschirm sieht allerdings eher bescheiden ab. 


[3 =_—  - - 


sh 
SS 


Grafik: 62% Sound: — 
‚Schwierigkeit: mittel 


ATARI ST 


nicht geplant 
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I 
I 
I 
wegs abgefunden hat, | 
I 
I 
I 


Genre: Strategie 
Hersteller: Algorithmus, Zirka-Preis: 90 Mark 


MS-DOS 57% 


in Vorbereitung 


nicht geplant 


Panzer-Power 


Ki: der Spielebranche 
istder Programmierer Chris 
Crawford kein Unbekannter. 
Kein Wunder, ist doch Craw- 
ford (Guns’n’Butter) ein alter 
Hase, wenn es um Strategie- 
spiele geht. Sein neustes 
‚Spiel, Patton strikes back: The 
Battle of the Bulge hat nur ei- 
nen einzigen Schauplatz: Die 
Ardennen im Jahre 1944. Hier 
versuchten deutsche Panzer- 
divisionen am 16. Dezember 
die amerikanische Frontlinie 
zu durchbrechen. Die deutsche 
Offensive kam nach einigen 
Tagen zum abrupten Stillstand: 
Den Panzern ging schlichtweg 


Wer rumpelt so spät noch durch Nacht und Wind? (MS-DOS/VG. 


A) 


der Sprit aus. In dem Spiel Pat- 
ton strikes back übernehmt Ihr 
wahlweise die alliierte oder die 
deutsche Seite. Spielt Ihr die 
‚Amerikaner, lautet die Aufga- 
be, die deutschen Panzerdivi- 
sionen zu stoppen; rumpelt 
Ihr auf deutscher Seite in den 
Krieg, müßt Ihr Eure Truppen 
zu einem bestimmten Ort auf 
der Landkarte führen, um zu 
gewinnen. Zu sehen ist das 
Schlachtfeld auf einer simp- 
len Landkarte. Per Mausklick 
zieht Ihr die verschiedenen 
Einheiten auf und laßt Euch 
Nachschubwege anzeigen. 

mh 


Es scheint, daß Stra- an: 1 


| !egiespiele im "Sim- 
pel-Look" in Mode 
kommen — außer ei- 
ner einzigen schlap- 
1} pen Landkarte, nebst 
Mini-Icons und einem 
| halben Dutzend Be- 
fehle werden dem 
Hobbygeneral bei der 
Crawfords’ Arden- 
I nenschlacht nicht vie- 


le unterschiedliche Spiel-Features mit Amerikanern oder Deut- 
schen, die Partie gewonnen, läßt 


1 geboten. Muß auch nicht sein 


dem eingeschränk- | 
ten Befehlsrepertoire 

und dem "Kleinst- | 
kampf"-Gebiet, ganz 
klaraufden Strategie- | 
einsteiger zugeschnit- 
ten. Ärgerlich ist nur, | 
daß es nur ein einzi- 
ges Szenariozumtak- | 
schen Toben gibt. | 
Hat man, wahlweise 


1 Patton strikes back ist, dank ul- die Motivation ganz schön nach, I 


Tolle T-Shirts 


mit Ihrem 
Foto 


Stellen Sie sich die Überraschung vor, wenn Sie 
ein T-Shirt tragen, das ein selbstgeschossenes 
Foto schmückt . . . ein Urlaubsmotiv, das Foto 
eines geliebten Menschen, Ihr Lieblingsstar. Der 
Fantasie sind keine Grenzen gesetzt. Vom 
Paßfoto bis zum A3-Poster drucken wir alles 
farbig auf T-Shirts. Nur Dias oder Negative 
können nicht verwendet werden, aber jedes 
Foto, jede Zeichnung, jede Bildvorlage. Wir 
gestalten daraus Ihr persönlichstes T-Shirt. DIE 
Super-Geschenk-Idee! Wem möchten Sie be- 
sonders "am Herzen” liegen? Schenken Sie ein 
T-Shirt mit Ihrem schönsten Lächeln. 


Foto-T-Shirt 

Größe S, Best.-Nr. 1468-1 
Größe M, Best.-Nr. 1468-3 
Größe L, Best.-Nr. 1468-5 
Größe XL, Best.-Nr. 1468-7 
Größe XXL, Best.-Nr. 1468-9 


CONTERNA-VERSAND DIETER FIESS GMBH 
Gutenbergstr. 2, 7538 Keltern, Tel. (07236) 311 


Mein Zahlungswunsch: 
Ü per Nachnahme 
(+ 5.- NN-Spesen) 


D ohne Nachnahme. 
Ich lege einen Scheck bei 
(Einlösung erst nach 
Lieferung) 


Vor- u. Zuname 


Straße u. Nr. 


computerspiele/tests 


Touchdowns ä la Carte 


Der von Euch gesteuerte Spieler läuft auf einem rot markiertem Feld 


ASN, Electronic Arts Sport | 


Network: so nennt sich 
Electronic Arts’ neues Sport- 
spiel-Label, dessen erstes 
Spiel, John Madden Football, 
nun den Weg vom Mega Drive 
auf heimische Amigas gefun- 
den hat. 

Drei verschiedene Spielmo- 
di erfreuen das Herz des 
Football-Freundes. In "Sud- 
den Death” spielt Ihr gegen ei- 
nen Freund oder den Compu- 
ter, wobei derjenige das Spiel 
gewinnt, der den ersten Punkt 
macht. Die "Regular Season” 
bietet ein Spiel unter normalen 
Bedingungen, während im 
"Play Off" eine Meisterschaft 
nach K.O.-System gespielt 
wird. Nach jedem Match gibt's 
in diesem Modus ein Paßwort. 
In einem entsprechenden Me- 
nü dürfen weiterhin Spieldau- 
er, Platzbelag sowie eigene 
und gegnerische Mannschaft 


ausgesucht werden. Letzteres 
| erweist sich als besonders be- 
| deutungsvoll, da die unter- 
schiedlichen Teams völlig ver- 
schiedene Spielstärken auf- 
weisen. Wählt Ihr beispielswei- 
se den äußerst wurfgewand- 
ten, aber wenig kräftigen Quar- 
terback der San Francisco 


49'ers als Läufer durch die De- 
fense der Chicago Bulls, dürf- 
tet Ihr den Angriff getrost zu 


PITTSBURCH 


10 34 San FRANCISCO, 


Glück gehabt: Der gegnerische Quarterback geht in die Knie... 
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[John Madden. Foot. 
ball hat den Schritt 
vom Mega Drive auf 
den Amiga erstaunlich 
gut überlebt. Zwar 
sind die Spriteanima- 
tionen nicht ganz so 
flüssig wie auf Segas 
Maschine, die Grafik 
an sich sieht jedoch 
noch eine Ecke bes- | 
ser aus. Der famose 
3-D-Effekt und der kernige Sta- 
dionsound (1 MByte vorausge- 
setzt) sorgen für gepflegte Super- 
bowl-Atmosphäre. Die gegen- 
über dem Mega Drive etwas 
kompliziertere Steuerung (vom 
Pad mit drei Feuerknöpfen zum 
Joystick) entpuppt sich nach kur- 
zer Eingewöhnungsphase als 
durchdacht und sehr zweckmä- 
Big. Erstaunlich viel Taktikvaria- 
tionen runden den extrem positi- 
ven Gesamteindruck ab. Spielt 


Da 


den übelsten der NFL-Ge- 
schichte stecken. Seine Pässe 
jedoch erreichen den entfern- 
testen Spieler. 

Habt Ihr Euch für das rechte 


Ein »Field-Goal”-Versuch 


Während der "Offense” wird die 
Angritfstaktik ausgemogelt 


nicht geplant 


Ihr zu zweit, werden 
zwar gleichzeitig die 
Taktiken ausgesucht 
— der Gegenspieler 
kann aber, dank aus- 
geklügelter Bedie- 
nung, keine Rück- 
schlüsse auf die er- 
wählte Strategie zie- 
hen. Das Gefühl, den 
Angriff meines Kum- 
pels im Keim zu er- 
sticken, ist unbeschreiblich — 
wieder landet sein mickriger 
Quarterback unter meinen 130- 
Kilo-Verteidigern. Werjedes Jahr 
die Superbowl-Nacht durch- 
macht, um die Live-Übertragung 
zu verfolgen, muß John Madden 
Football in seinem Laufwerk ha- 
ben. Bluligen Anfängern kann 
ich das Spiel zwar wärmstens 
ans Herz legen, das Handbuch 
setzt aber ein bestimmtes 
Grundwissen voraus. 


=— — — ——— 


Team entschieden, geht's mit 
dem obligatorischen "Kick 
Off” los. Das Spielfeld seht Ihr 
von schräg oben — die angrei- 
fende Mannschaft steht im Vor- 
dergrund. Zielistes, den Ballin 
die gegnerische Touchdown- 
Zone zu schmuggeln, um 
sechs Punkte zu kassieren. Im 
folgenden "Goal Kick", bei 
dem der Ball zwischen die Mal- 
stangen getreten werden muß, 
könnt Ihr noch einen Zusatz- 
zähler ergattern. 

Euer Team ist während des 
Spiels, das über vier Abschnit- 
te geht, entweder in der "De- 
fense” oder in der "Offense”. 
Seid Ihr in der Offensive, also 
die angreifende Mannschaft, 
habt Ihr vier Versuche, den Ball 
10 Yards weiter zu befördern 
Dazu stehen Euch vor jedem 
Angriff zahllose Taktiken zur 
Verfügung. Diese werden mit 
dem Joystick ausgesucht. Wäh- 
rend des folgenden Angriffs 
steuert Ihr den ballführenden 
Spieler. In der Defensive ste- 
hen Euch ebenfalls alle be- 
kannten Taktiken zur Verfü- 
gung, um dem Gegner keinen 
Yard Boden zu überlassen. 
Hier steuert Ihr wahlweise ei- 
nen Eurer muskelbepackten 
Verteidiger. kn 


powerpost 


Personenkult 


Daß Ihr 7 Spieletester habt, 
ist sehr gut. Aber Ihr solltet 
versuchen, sie besser vorzu- 
stellen. Die Beschreibung 
der momentanen Software- 
lieblinge der Tester langt 
nicht. Man weiß eigentlich 
gar nichts über sie. Einen Le- 
benslauf braucht Ihr natür- 
lich nicht zu schreiben, aber 
z.B. welche Spielegenres sie 
bevorzugen. 

‚Andreas Bern, Neckartenzlingen 


Danke für die Anregung. 
Wollen die anderen Leser auch 
mehr über uns Redakteure 
wissen? Wenn ja, dann werden 
wir vielleicht in einer der näch- 
sten Ausgaben eine Art "Who 
is Who” der POWER PLAY ma- 
chen. 


Zockers Leid 


Ich bin echt sauer. Und 
zwar auf die Game-Boy-Spie- 
lehersteller. Wochenlang 
spart man wie verrückt für 
ein neues Modul, es ist da, 
man spielt... und fertig! 
Nach 2 Tagen durchgespielt! 


Ich komm mir so langsam 
nicht mehr als Champion vor, 
der sich freut, weil er es bis 
zum Happy-End geschafft 
hat, sondern ärgere mich 
über die Einfachheit der 
Spiele. 70 Mark für 2 Tage? 
0.k., ich kann das Spiel jetzt 
mit meinem Tauschpartner 
gegen ein anderes tauschen, 
aber was solls. Wollen die 
ganzen Hersteller schnell 
mal ein tolles Spiel herstel- 
len, mit einem so niedrigen 
Schwierigkeitsgrad, daß so- 
gar ein 5jähriger es schafft, 
nur damit wir das alte wegle- 
gen und ein neues kaufen? 
Beispiel Bill & Ted’s Adven- 


ture: Tolles Spiel, hoher Preis 
und nach 5 Tagen durchge- 
zockt... warum? Über Euch 
muß ich mich auch sehr wun- 
dern: Ihr schreibt zu dem 
Spiel Duck Tales es sei mit- 
telschwer und nach 1; Tagen 
warich durch. Einem Kumpel 
ging es genauso. Gefreut ha- 
be ich mich auf den Nachfol- 
ger von Final Fantasy Le- 
gend. Nach einer knappen 
Woche bekam ich den End- 
gegner zu Gesicht. Jetzt 
denkt aber bitte nicht, ich 
würde Tag und Nacht spie- 
len. Mein Höchstwert ist 3 
Stunden pro Tag. Gibt es 
überhaupt noch ein richtig 


schweres Spiel, an dem man 
über einen Monat sitzt? Sagt 
mir das Modul, an dem sogar 
Ihr Wochen gezittert habt. 
(Und kommt mir nicht mit 
Rockman World). 


Sebastian Maler, Wuppertal 


Leider müssen wir auf Rock- 
man World Bezug nehmen: 
Wer selbst dieses Modul (und 
die Fortsetzung Mega Man 2) 
in ein paar Stündchen durch- 
gespielt hat, wird wohl an kei- 
nem Titel allzulange sitzen. 
Schwerer geht's kaum — ein 
Spiel an dem selbst Profis län- 
ger als zwanzig Stunden sit- 
zen, ist auf dem Game Boy 
kaum zu finden. 


Raserwunsch 


Wann erscheint das Spiel 
Formula One Grand Prix von 
Microprose für MS-DOS? 


Norman Rummor, Radolfzell 


Einen genauen Erschei- 
nungstermin können wir Dirlei- 
der noch nicht nennen. Du soll- 
test Dich aber auf zwei bis drei 
Monate Wartezeit einstellen. 

vw 


Se 
Amiga 

Gateway to the Savage Frontier 

Ayony 

Leisure Suit Larry 5 

Titus the Fox 

Grand Prix 

Shadowlands. 

Amberstar 

Uima 6 7290 

Special Forces 83.90 

Apidya 70 

Pinball Dreams 610 


Softworld 


MS-DOS. 


3390 
720 
11.90 
121.90 


Elvira 2 Da 
Titus the Fox DA 
Bards Tale Construction Set DA 
Shuttle Dv 
Monkey Istand 2 Dv 
Eye of the Beholder 2 

Star Trek DA 
Flames of Freedom Dv 
Falcon 3.0 * DA 
Airline Dv 
Civilisation Dv 


MS-DOS 
Ad Lib Soundkarte 
Soundblaster 2.0 
Thunderboard 2900 
Roland LAPC-1 & MIDI 899.00. 
loystick-Advanced Gravis (schwarz) 79,90 
oystick-Advanced Gravis (rans) 82.90 
Mouse Stick-Advanced Gravis 179.90 
80386-16 Mhz Komplettsystem 299900 
80386-33 Mhz Komplettsystem 419500 
0486-33 Mhz Komplettsystem 499500 
Wir finanzieren auch Ihren Traumcomputer 


169.00 
289.00 


Super NES 


Lemmings 
‚Combat Baskettball 
Drakken 

Final Fantasy I1 

Home Alone 

Joe & Mac 

‚John Madden Football 
Lagoon 

Super Ghouls N’ Ghost 
Super Off Road. 

ysm 


Wir feiern Geburtstag! Feiern Sie doch mit und gewinnen Sie eine Super NES ! 


Mega Drive 


Infrarot Joypad Grundset 
Infrarot Joypad einz. 
Quackshot 

Sonic the Hedgehog 
Kid Cameleon 
Streets of Rage 
Wrestie War 

EL Viento 

Toki 

Shadow of the Beast 
Winter Challenge 


Versand per NN 


Versandzentrale und L 


Preisänderung, Irrtum 
und Lieferung 
vorbehalten ! 


TEUNT sn. 


AMIGA 


Hariequin 

Harpoon Battleset 4 

Kid Gioves 2 

Romance of 3 Kingdom 2 
Atari ST 

Amberstar 

Special Forces 

Shadowlands 

Grand Prix 

Populous 2 


aden: Peter-Henlein-Str. 73, 


0911/437474 


Neo Geo 


* 


Alpta Mission 2 
Baseball Stars 
Blues Journey 
Burning Fight 
Cyper Lip 
Fatal Fury 
Football Frenzy 
Ghost Pilois 
Magician Lord 
Soccer Brawl 
Trash Ralley 


1 


incl. Columns 
Preis:Einkaufsgutschein (Wert DM 100,-) 
Trostpreis: Ein Spiel unserer Wahl 


|Mitmachen kann jeder, der uns schriftlich 
Imiteit, 


auf welchem Computer oder 


erg 40, Telefax: 0911/447662 


Ladenpreise können 
abweichen !! 
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Zukunftsblick 


Ich bin ein Lynxer der er- 
sten Stunde und halte das 
Lynx im direkten Vergleich 
mit dem Game Gear für klar 
überlegen. Nachdem das 
Lynx I aber floppte, was Atari 
sich selbst zuzuschreiben 
hat (keine Module, keine Wer- 
bung), ist nun das Lynx Il im 
Handel und eine wahre Flut 
von Modulen dazu. Hier in 
Ulm sind jetzt mehr als zwei- 
mal mehr Spiele für das Lynx 
als für das Game Gear zu ha- 
ben. Außerdem ist ein Lynx 
mit einem Spiel nach Wahl 
20mal billiger, als ein Game 
Gear mit Columns. Kurz: Die 
Karten bei den Farb-Portables 
sind neu gemischt. Und das 
sollten Eure Leser wissen, 
damit sie alle brav ein Lynx 
kaufen, was wiederum einen 
dauerhaften Softwaresupport 
sichert. Olaf Groner, Ulm 


Turbolob 


Eure Zeitung ist das Turbo- 
affengeilste im ganzen Uni- 
versum! Torben Je, Travemünde 


Wer bietet weniger? 


Wie viele auch, bin ich ein 
begeisterter POWER PLAY- 
Leser. Ich warte jeden Monat 
sehnsüchtig auf die neue 
Ausgabe. Aber was mich Mo- 
nat für Monat stört, sind die 
falschen Preisangaben der 
Spiele. So kostet zum Bei- 
spiel Mad TV in einem nor- 
malen Computersoftware- 
Geschäft nicht ca. 100 Mark, 


Zaubermaus von 
Thomas Prlic, 
Salzburg 


sondern nur ca. 85 Mark. So 
ist es bei jedem Spiel, es ist 
ungefähr immer 20 bis 30 
Mark billiger. Vielleicht wißt 
Ihr am Anfang ja noch nicht 
den einigermaßen genauen 
Preis? Dann schreibt doch 
wenigstens mal, in welchem 
Verhältnis Ihr den Preis für 
das jeweilige Spiel über- 
oder unterschreitet. 

Klaus Stein, Rupprichterroht 


Wir geben im Regelfall im- 
mer den vom Hersteller emp- 
fohlenen Verkaufspreis an. 
Wenn die Spiele bei vielen Ver- 
sandhändlern billiger angebo- 
ten werden, sollte man sich 
darüber freuen. Wir können al- 
lerdings unmöglich im voraus 
ahnen, um wieviel der offizielle 
Preis unterboten wird. 


Apropos 
Kleinanzeigen... 


Was mache ich, wenn ich 
ein Spiel tausche, und der 
Empfänger behauptet, das 
Spiel sei nicht angekom- 
men? Das war jetzt schon 
zweimal der Fall. Bitte gebt 
mir einen Tip. 

Manuel Favier Egg.-Loopoldshafen 


Die einzige Möglichkeit 
(auch rechtlich) zu belegen, 
daß der Empfänger seine Post- 
sendung erhalten hat, ist, aus 
ihr ein Einschreiben mit 
Rückschein zu machen. Der 
Spaß kostet etwa 10 Mark, im 
Postamt füllst Du einen Rück- 
schein aus (mit Deinem Absen- 
der und der Anschrift des Emp- 
fängers), der auf die Rückseite 
der Sendung geklebt wird. Der 
Briefträger darf Post mit einem 
Rückschein nur aushändigen, 
wenn er vom Empfänger (oder 

Postempfangsberechtigten) 
mit einer Unterschrift den 
Empfang der Sendung quittiert 
bekommen hat. Mit dem unter- 
schriebenen Rückschein, der 
2 bis 3 Tage später in Deinem 
Briefkasten liegen dürfte, hast 
Du die einzige Garantie, daß 
Deine Post auch angekommen 
ist. Falls mit Deiner Einschreib- 
sendung auf dem Postweg et- 
was schiefläuft, haftet die Post 
für einen Wert bis 100 Mark. Je- 
de Sendung, deren Wert dar- 
über liegt, muß als Wertsen- 
dung verschickt werden. up 


PC/IBM 


ACESOF THE PACIFIC von * 


FISSTAIKE EAGLE 2 OT AL 
FIS SCENERY OPERATION DESERT STORM 
E117 A NONTHAWK 20 DT. 

FALCON 20 NUR SSA25MHZ DOS 50 
FIRETEAM 2200. 

FLAMESOF FREEDOM DT.ANL VGA * 
FLOOR 13, 

FLUGSIMULATOR 40 KOWPL DT. 


TARING OF BEVERLY HILLS. DT. ANL 


PREREELTFRIISIHREISTLILRERPRELFRRGRERLRELEIHLTI 


BENZFIRRSBERFILITBBRLHBLITLRIILLHILRBÄAGREFIBBÄFITBTITBTLLLEELLLLIBTÄLHBERTELEERBÄLLZELÄREILLELÄTÄLZETER| 


BEBBEBBESBEEBEHBEEBEREESEELBELBEBELBEEBEEELSELHEHBELEEBERBEREBEBEELEEBERKEREKEBSEBELEBERBEEBERBEHBEHBEEHEEBEEBBEBEBEBEREESEEEREESESRESEEREEEREESERERES 


PC/IBM 


TEAM SUZUKI or. 
TENNISCUP2 DT.ANL. 


UITIMA FRILOGY - Ua US/U6 - 
ULTIMA_- UNDERWORLD- 
UMS2 DT AN 

UNCHARTED WATERS 
WARLORDS 


WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY| 


ZÄRNC CRACKEN KOMPL. DT. 


PC/IBM SONDERPOSTE| 


NITCHHIKERS GUIDE + INFOCOM + 
o- 


IRON LORL 
JETFIGHTER ı 
LEATHER GODDES OF PH. -INFocoM 


ÜRnya enaL 
ÖILIMPERIUM KOMPL. DT, 
PAPERBOY 


TANK. SPECTRUM HOLOBYTE - 
TV SPORTS BOXING. DT. ANL 

TV SPORTS FOOTBALL 

ULTIMATE GOLF GREG NORMAN. 
WATERLOO 

ISHBRINGER -INFOCOM- 
WOLFPACK. DT. ANL 


Ei 
CD-ROM 


GUNSMIP 4 MIDWINTER 1 
KINGS QEST 8. 

ARAYE * 

MI TANK PLATOON 

RAILROAD TYCDON 

RED STORM RISING & CARRIER COMMAND 
SPACE QUESTE * 

ULTIMA 8 8 WING COMMANDER 1 

WiNG COMMANDER INCL. MISSION 1 &2 


BEBBFIFBIBHSSEIHBTIBBRLBBBIIBTIBBERBUHHER Z BABSHRAHBEE BE; 


BEBEEEEEBEEBSESBEEESEBELBERSERESEBEEREERE 


ERERHLERE 
888888888 


SOUNDKARTEN/ZUBEHÖR 
PO.SOUNDWAN INCL. BOXEN 2, 
ADLIB KARTE MIT AUKEBOX DT 12. 


ADB KARTE GOLD VERSION 1000 
CD ROM LAUFWERK INTERN. 

DISKBOX FÜR 60 STÜCK 3,8’1SCHLOSS. 
DISKBOX FÜR 100 STÜCK 5.25/SCHLOSS. 
EUNINATOR GAMECARD GRAVIS 
INFRAROTNAUS Z.NIX 

JOYSTICK COMPETITION PRO STAR BLAU 
INGLGAMECARD, 

JOYSTICK GRAVIS -SCHwARZ- 

JOYSTICK GRAVIS „TRANSPARENT. 
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 
MAUSMATTE 

SCREENBEAT AKTIVBOXENJALLE SOUNDK. 
SIUCON MAUS] SERIELL 3 TASTEN 
SOUNDBLASTER 20 OT HANDBUCH. 
SOUNDBLASTER PRO 

SOUNDBLASTER DEVELOPM. Kır 
SOUNDMASTER 2 COVOX 

ROLAND LARC 1 8 MOL 

ROLAND MIDIBOX MCB 1 
THUNDERBOARD- SOUNDKARTE - 


APPLE/MAC 


CHUCK YEAGER AFT 
CURSE OF THE AZURE BONDS. 
EARL WEAVER BASEBALL 
FÜGHT SIMULATOR 40 


2833 33353: 


BBEBEELELEEERE SEEEBEBE 


SIE83802; 


IRBESRILFTZETEBEER 
8 


AISK - BRETTSPIELUMSETZUNG 


STARFLIGNT 2 
UNIVERSAL MILITARY SIMULATOR. 


BESSSESssunsssze 


Telefax 
C64 Disketten 


SD CONSTRUCTION KIT DT. 
ALIEN STORM. 

BATTLE COMMAND DT AL 
BLACK SOLO KOMPLOT 
BLUES BROTHERS DT-ANL 
BOARD GENIUS 

BORSENFIEBER KOMPLETT DT. 
BUCK ROGERS. 

BUDOKHAN DT-ANL * 
(BUNDESLIGA MANAGER KOMPL DT. 
CHAMPIONS OF KRYNN DT. 
CHAMPIONS COMPILATION 
CHART ATTACK DT. ANL 

Cisco HEAT 

GONQUESTADOR, _ KOMPL DT. 
(CURSE OF THE AZURE BONDS Df 
DEATH KNIGHTS OF KAYNN 

DER PREIS IST HEISS KOMPL. DT. 
DINasDA” KOMPL OT. 

DOUBLE DRAGON 3 * 

ELVIRA" KOMPL.DT. 

ELVIRA ARCADE ACTION 

EXILE DT.ANL. 

FINAL FIGHT OT 

GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 
GLUCKSRAD KOMPL DT. 

GUNSKIP Or, 

HUDSON HAWK DT ANL 

INDY HEAT DT ANL 

JAMES BOND COLLECTION. 


PANG CARTRIDGE DT, 
PIRATES OT. 

PITFIOHTER 

POOLS OF RADIANCE 

POWER UP COMPILATION 
POWERNITS COMPILATION 
PROJECT. STEALTMFIGHTER DT. 


RUBICON 
RUGBY THE WORLD CHAMPIONSHIP DT 
SHADOWOF THE BEAST CARTRIDGE 
SIMPSONS Dr 

SMASN TV DT ANL 

SOCCER STAR COMPILATION 
SQULERYSTAL KOMPL. DT. 

SPACE GUN 


STARBYTE SYPERSOCCER DT 
STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL DT. * 
SUPER HEROES 
SUPER SIM PACK DT 
SUPER SPACE INVADERS. 

IPREMAC) 


SUPREMACY 
System 3 Pack 
TERMINATOR 2 
TESTORIVE 2 COLLECTION 
THEOATH OT 


WETTENDAS ? 
WINZER KOMPL DT. 
WWF WRESTUNG 
ZÄKUCKRACKEN KOMPL. DT 


Ei 

B 

4 

g; 
URHRBSSTESAISHELHAERRBAUHSERBESTAEEEHSLEHRUESETESUNTEHAREREBTBERBUERTSERBESBESERT 
BELEBEEEEREEEBEBEBLEEBETEEEEESEBEBEHBERLEEHBEEBEERBERSEEBEBESEEEBESEBESBEBBEEEBERE 


SONDERPOSTEN C64 DISK 
BARBANIAN 2 1500 
BAER TO THE FUTURE 3 DT AnL 73 
eveies Pr 
BEN 5% 
Pin Camsar pLor (mICHTCr2e) 3% 
FERAAR FORLUC ı 3 
BRUNTLET/KEVOUSCOWPLATION 1280 
HERDESOF THELANGE 3 
HELEANOOD PORER Pro, 15% 
TRERLASS GA NEL SCENERY 3 
NICROBROSE SOCCER 3 
SL IMPERUM KOuPL Or jr 
Et 8 
ROCN not Dr Anl = 
RORDE 193 
SpreDaalL ı 8 
SPHERcKL 3 
STARFLIGHT or. an 
STEANKUSSON -suntocıc #8 
STAATEGO AR 
STAden? 38 
STONTERR aacen 13 
SUUMEROLYMERD be 
TETORVER oran. 13 
TORMeAN OP ARL 113 
VERS EALL Sultan 13 

"Abgabe nur solange Vorrat icht 


"= BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Imtum vorbehalten 
Liste gegen frankıorten Füückumschlag. Bitte Computertyp angeben. 
Versandkosten: Nachnahme plus DM 8,00 Vorkasse plus DM 7.00. 

‚Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand 
BEI SOFTWARE AB DM 200,00 BESTELLWERT VERSANDKOSTENFREI 
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.% - 18.90, Freitag 9.© - 17.% 


WIAL-VERSAND SERVICE 
Andreas Albert + Partner 
Liegnitzerstraße 13 
8038 GROBENZELL 
Telefon: 08142/9011 & 8079 
Telefon: 08142/8273 

08142/54654 


ATARI/AMIGA 


3D CONSTRUCTION KIT DT. VERS 9090 1 


ANOTHER WOLRD. DT.ANL 
AWARD WINNERS COMPILATION. 
BAT 2 DTANL ıMB 
BATTLE SLE Dr. 


10 
BILL ELLIOT NASHCAR CHALLENGE 1 MB 


2 
SLENT SERVICE 2 DT. ı MB 7500 
SANT a8 
SM CITYIPOPULOUSCOMPIL OT. 7490 
SM EARTN OT ® 

or Er} 
SOCCER STAR COMPILATION =” 
SOULCRYSTAL KOMPL DT. 


{ 
g 
H 
; 
2 
: 
22335 
83838 


DER PREIS IST HEISS DT. VERS. 
DOUBLE DRAGON 3 

EUTE Or ANL 

ELMIRA 2 KOMPL DT. 1 MB. 
pe ® 


IA 
= 
q 
8 
8 


EXODUS 1010 Dr Anı_ » 
FENSSTRIKE EAGLE 2 DT IMB 
FLIOSTEALTHIONTER, DT 
FACEOFF -ICENOCKEY- DT. 
FAR WEST DT AN. 

FATE GATES OF OAWN DT. 
FIONTER COMMAND DT. 

FINAL IONT DT 

FIRETEAM 2200 
FIRST SAMURA) 
FOOTBALLCRAZY COLLECTION DT, 
FORMULA GRAND PRIX Di 2. 
SATEWAY TO SAVAGE FRONTIER MB, —, 


Suspcı 
TEAM YANKEE 2 PACIFIC ISLANDS +, 
TERMINATOR 2 

THEIR FINEST HOUR DT 1 MB 
THEIR FINEST HOUR MISSION 
THUNDERHAWK AN 730 

NPOFF Dr 

TMUSTHEFOK DT.ANL 


VBFZALHSEHEHPHRBIISLHLLHSANGTBLCHTTETATKELTTETTALSELTHTARTÄHTITTTETTLITESTATTTLTTETTTTETEHLEBEHBETTZTEITEEN SEHE 


VOLFIEID- 
VRoou or. es” 
WARLOROS 1 un 

WAYNE ORETZKY 2 ICEHOCKEY ı Ma 
WETTEN DASS 77 

WLLY BEAMSH vB 

'WLO WEST WORLD KOMPL. OT. 

WINZER KOMPL DT. 000 


WOLFCHLD 
WONDERLAND 1 MB 
WWF WRESTUNG 

ZÄKMC KRACKEN KOMPLDT. 6400 


KNIGHTSOF THE SKY DT. 1 MB 
Aanye 1 uB. 


LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL DT, 


KEMMINGS DATA 
LIPE 8 DEATN T WB 
LOGICAL OT AL 

LOOM KOMPL DT, 

LORD OF THE RINdS DT." 


MOONSTONE 
MONSTERPACK2 INCL BEAST2 


QUTRUN EUROPE DT 

PANZER BATTLES ı Ma 
IB INTERCEPTOR 

FALCON COLLECTION 4 m DT ANL 

FANTASY WORLD DIZZY 

FERRARI FORM 1 

FÜCHT OF INTRUDER 1 MB. DT. ANL 

Fort 

FULL CONTancT 

GHOsTBusTeRS 2 

GRAND WONSTER SLAM 

EREG NORMAN ULTIVATE GOLF 


BEEBERSEEBEHEHEBEREBEBERBEBEREHEGEEBEESZEBEEBEHEEEBEHBBELEEBBEBEBELBEEBELEBEBEEHBELBSEBELEEEESEBEEEBEEBENEE BEEE 


HITCHMKERS GUIDE - INFOCOM 
IMMORTAL_ ı ma Dr 
IMPOSSIBLE MISSION 2 

INDIANA JONES ACTION 

IRON LORD 


ATARI/AMIG, 


PopuLous2 or. 8590 850 
POWERMONGER DATA DISK DT. 30.30 3090 
TYCOON DT. 1 MB 70 750 
RAINBOW COLLECNON DT. En 00 
REALUS OT AND 4 
RED BARON ımB 7080 
RSEOF THE DRAGON 1 MB 
RISKANT KOMPL OT. 
ROBOCOO JAMES POND 2: se 
3 63 
RODLANDOT. ANL 
ROMANCE OF 3 KINGDONS 2 1 MB. 
RIYPE2 DT AN ” 
SECRETOF MONKEY ISL 1MBDT. 7800. 


BELLTELETEHELEESESEEEESESEBEEBEEEN: 


IOUS CARD DT. 


8283 
8888 
BREHSSASSEHTESTLLHLLSLLTTTAATTEISBTEAÄRAFHBERTELENS, 


Ei 


BIBEEEBERBESBEESERESESEESR 


EIFTELER 


PREISHITS AMIGA 


1000.56 TURBO Er} 
30 POOL BILLARD. E73 
ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2 3% 
AULTIME FAVORITES. COMPILATION. 3% 
ARKANOID REV. OF DOH 210 
RuTz 3 
BATMAN THE MOVIE Er 
BATTLECOUMAND. 20 
BEACH VOLLEY a0 
BLADES.OF STEEL ICEHOCKEY Er 
BLOOOMONEY Er 
m Er 
BUBBLE BOBBLE Er 
BUDOKHAN 


20 
3% 
Erg 
63 
Er 
E73 
Er 
Er 
3% 
2% 
% 
2% 
Er 
20 
Er 
Er 
20 
Fr 
1980 
209 
Er 
Er 
2% 
3% 
20 
Er3 
E73 
Er3 
Er 
3% 
0 
3% 
Ex 


PREISHITS AMIGA 


ISHIDO WAY OF STONES 
HTAUA 90 SOCCER 

SET suBLOIC 

GÜPITERS MASTERDAIVE 

Kar 

Kur 

[EATHER GODDES OF PHOBOS-INFOCOM 
LOMBARD RAC RALLEY 


L00p2, 
MICROPROSE SOCCER 
WDNIGHT RESISTANCE 


NORTN A SOUTH 
OLIMPERIUM KOMPL.OT. 
ORSLAUONT 

OPERATION HARRIER 
BANG 


ei 
€ 
H 
2 
El 
E 
BEBBYFINERBBERBEBIEBZITHT 
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POWERMONGER 
PRO TENNIS TOUR (GREAT COURTS 1 MB) 
RAINBOW ISLANDS 

RAMBO 

RESOLUTION 101 

RICK DANGEROUS | 

ROCKET RANGER DT. VERSION. 
ROEKSTAR 

RODEO GAMES. 

SCRAMBLE SPIRITS 

SHADOW OF THE BEAST I 


SBBBELREBBIEBEIBBERERT: 


EHenwAN u 
Fin 
ERULERACKCAFE 
EkwoRn 
SmLenA 
Srkeo, 
Sonde or 
ERreNIABE 
ERIE Nannıen 
SPEEODALL 
SPEEDALL2 DT.ANL 5 
STARFLCHT F} 
STAnaLIDERZ 28 
STONT Can hAcen 38 
EUuuen eomon 38 
Tenıs Cop a8 
TRÖNDERSTRIKE 28 
TOM AND THE Anost Fr 
TURBO OURUN Er 
TVergnte Föhr. Er 
TArRoon mnOUPEON Er 
TORRENT an 
TWRWORLD a” 
Dyrovenanues a” 
VERDSE TRAP B 
VOLLE BlunroR ® 
Yessso niahruAnE 38 
WARSAMESONSTRUCTONKT INB 239 
WATenLoO ER 
WWEHBANGER .nrocoM 3% 
WOLFPACK 1 Do. DAN 2% 
WORLD ELAGS LeADERBGAnD Er 
zaur BE 
« 
Zone 30 
Zoe naueweus E23 
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AMIGA ZUBEHOR 


SMB SPEICHER KOMPL BESTUCKT INT 
3 MB SPEICHER KOMPL BESTÜCKT INT 
PLAYER ADAPTER 

Ansiaa ACTION REPLAY 3A 500. 
AMIGA ACTION REPLAY 3A 2000 
ÖISKBOX FÜR 80.X 3 DISKS 

ELECTRA BOOTSELEETOR DFU-DF 3 
EXTERNES LAUFWERK 525° 
EXTERNES LAUFWERK 3.5° 

GENIUS TRIPLE MOUSE 

GOLDEN IMAGE MOUSE INLG. PAD 
INTERNES LAUFWERK A 500 35° 
INTERNES LAUFWERK A 2000 3 5° 
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 
MOUSE JOYSTICK UNSCHALTER 
MOUSELOYSTICKVERLÄNGERUNG 
MOUSEMATTE 

REIS MAUS INCL. PAD A HALTER 
SCANNER DATASCAN, TEXT & GRAFIK. 
1Osmm SCANBREITE. 100-200 DPI 
SPEICHERERWEITERUNG AUF ı MB. 


MEGA DRIVE GRUNDGERÄT DT VERS 358,90 
MEGA DRIVE ACTION REPLAY 120.00 
BUCK ROGERS 118.99 
EASTLE OF ILLUSION DT ANL 2050 
DONALDDUCKOUACKENOT DT.ANL 90.90 
PANTASIA MICKEY 2 DT ANL wo” 
GOLDENAXE 2 OT ANL 2300 
INTERCEPTOR. DT Al. 900 
JAMES POND 2 =” 
KU Dr An 5590 
NHL ICEHOCKEY. DT Ant 960 
BGM TOUR GOLF DT ANL Er 
PHANTASY STARO DT ANL masc 
HELIOS DT.ANL 129 
SHADOW OR THE BEAST DT Anl 1580 
SONICTHE HEDGEHOG DT ANL Fr 
TURRICAN ; DT AND E73 


WINTER CHALLENGE -TNE GAMES: DT ANL. 73.0 


powerpost 


Ergänzungsbedürftig 


Ehrlich gesagt, ist der Le- 
serbrief von Markus Priller, 
(POWER PLAY 3/92, S. 58) 
zwar etwas oberflächlich, 
aber in seinen Kernaussagen 
liegt er meiner Meinung nach 
richtig. Um so mehr hat mich 
die Beantwortung durch Mi- 
chael verstimmt, der durch 
das Heranziehen von sicher- 
lich richtigen Spezialfällen 
genau diese Oberflächlich- 
keit ausnützte. 

Zu Punkt 1: 

Es gibt sicherlich einen 
286er, 12 MHz, 40 MB, 3,5” 
Laufwerk mit VGA-Karte und 
Monitor für 1400 Mark. Aber 
das sind ja wohl nur Eckda- 
ten! Da stellen sich den inter- 
essierten Anwendern sofort 
die Fragen: 8- oder 16-Bit- 
VGA-Karte und 256 oder 512 
KB RAM. Welche Festplatte 
MFM, RLL oder ARLL? Wie 
groß ist der Interleave-Faktor 
des Controllers, welche Auf- 
lösung und Frequenz hat der 
Monitor u.v.m. Was bitte hilft 
mir ein 33-MHz-386er mit ei- 
ner 65ms Festplatte und ei- 
nem Controller, der gerade 
mal einen Interleave-Faktor 
von 1:2 schafft? Gerade bei 
solchen Angeboten werden 
eben oft billige Komponen- 
ten verwendet, die nicht un- 
bedingt optimal zusammen- 
arbeiten, welche dann durch 
den Hinweis auf den 386er 
mit 33 MHz "vernebelt” wer- 
den. 

Zu Punkt 2: 

Der 386SX hat, wie Michael 
aufgeführt hat, tatsächlich 
nur einen internen 32-Bit- 
Datenbus, kann also intern 
schneller arbeiten und dies 
nicht nur für "spezielle 386er 
Anwendungen”. Dieser Vor- 
teil kommt jedoch durch den 
externen 16-Bit-Datenbus 
nicht so zur Geltung wie beim 
386 DX. Die Aussage, daß ein 
386er mit der gleichen Takt- 
frequenz "eine Spur schnel- 
ler” ist als ein 386er, kann 
man pauschal weder vernei- 
nen noch bejahen, denn auch 
hier spielen die oben ge- 


Metamorphosen einer Spieleredaktion während eines Arbeitstages 


nannten Komponenten wie- 
der eine entscheidende Rol- 
le, und mit einem Prozessor 
allein kann man nun mal 
nichts anfangen. 
Abschließend ist also zu 
sagen, daß dieses Thema 
nicht in solch einem kleinen 
Rahmen erörtert werden 
kann. Euer diesbezüglicher 
Artikel sollte wohl auch eher 
eine Marktübersicht darstel- 
len, was meiner Meinung 
nach gelungen ist. Nicht ein- 
verstanden bin ich dagegen, 
wenn durch die knappe Ant- 
wort von Michael Sachver- 
halte, soweit ich es beurtei- 
len kann, doch etwas verzerrt 
und unvollständig dargestellt 
werden. Thomas Schrank, Moosinning 


(Johannes Mutafoglu, Wetzlar) 


Vielen Dank Thomas für Dei- 
ne Kritik. Um das Thema PC- 
Hardware im Detail mit allen 
nötigen Finessen und Preisen 
auszuloten, würden wir sicher 
den Rahmen der Leserbrief- 
seite sprengen. Ich gebe Dir 
absolut recht, wenn Du sagst, 
daß die Bauteile eines "Billig”- 
PCs mit Sicherheit nicht opti- 
mal aufeinander abgestimmt 
sind. Ich wehre mich allerdings 
gegen die Preistreiberei gewis- 
ser Markenfirmen, die für 
gleiche Leistung (im Prinzip) 
ein Vielfaches an Geld verlan- 
gen. Selbst wenn ich mir aus 
optimal abgestimmten Einzel- 
teilen einen PC bei einem 
Händler zusammenstellen las- 
se, komme ich preislich deut- 
lich besser weg, als wenn ich 
gutgläubig auf den Markenna- 
men schaue — mehr wollte ich 
eigentlich mit meiner Antwort 
nicht sagen. mh 


Das andere 
Geschlecht 


Gerade habe ich mir ein 
zweites Mal Euer neues Heft 
(POWER PLAY 1/92) genom- 
men, um es in aller Ruhe zu 
lesen. Es hat mir auch wirk- 


lich viel Spaß gemacht, bis 
ich den Kommentar auf Seite 
42 von Michael Hengst zu ir- 
gendeinem "Zwergenspiel” 
durchgelesen habe. Was da 
steht, könnt Ihrjanachlesen. 
Jetzt aber mal eine diskrete 
Frage: Sind Eure anderen 
Tests auch nur für Jungen? 
Denkt Ihr, daß alle Mädchen 
auf Gartenzwerge und Ku- 
schelzeug stehen? Ich dach- 
te immer, Ihr hättet keine Vor- 
urteile gegen das "andere 
Geschlecht” und daß Eure 
Zeitschrift für Jungen und 
Mädchen ist. Wieso richtet 
Ihr nicht eine Extraseite für 
Mädchen ein, auf der alle 
Knuddelspiele extra für Mäd- 
chen vorgestellt werden? 
Brigitta Gruss, Luma«Kgb. 


Daich diese chauvinistische 
Bemerkung gemacht habe, be- 
antworte ich auch Deine Fra- 
gen. Zum ersten: Unsere Tests 
sind keineswegs nur für Jun- 
gen, Allerdings besteht unsere 
Leserschaft zu fast 98 Prozent 
aus männlichen Geschlechts- 
genossen — Mir persönlich 
wäre ein etwas größerer Anteil 
an weiblichen Lesern auch lie- 
ber. Zu Punkt zwei: Ich glaube 
nicht, daß alle Mädchen auf 
Gartenzwerge, Kuschelzeug 
und Barbiepuppen stehen. Ich 
kenne persönlich ein paar 
Frauen, die beim Anblick eines 
Plüschtieres in leichte Panik 
verfallen und die sich lieber mit 
ultraharten Actionknallern die 
Zeit vertreiben. 

Und drittens: Wir haben kei- 
ne Vorurteile gegen Mädchen. 
Wenn das Testzitat so aufge- 
faßt wurde, möchte ich mich 
hiermit bei Dir entschuldigen. 
Da nicht alle Mädchen auf 
Knuddelspiele stehen (siehe 
oben), werden wir wohl kaum 
die "Kuschelecke” für Frauen 
einrichten. mh 


Laut und leise 


Ist es möglich, in meinem 
Computer einen Lautstärke- 
regler vor den Lautsprecher 
zu schalten, an dem ich die 
Lautstärke regulieren könn- 
te? (Ich habe keine Sound- 
karte.) Frieder Lohmann, Langgraben 


Der Lautstärkeregler müßte 
sich rein theoretisch in Deinem 
PC befinden. Normalerweise 
lassen sich die Piepser von 
Haus aus in der Lautstärke re- 
geln — schau einfach mal in 
Dein PC-Handbuch. Hier sollte 
eine Beschreibung der Haupt- 
platine enthalten sein, auf der 
Du den Regler findest. mh 


0211/63 30 06 


EEE \Venn auch Sie ein SOFT & SOUND Geschäft in Ihrer Stadt eröffnen möchten, rufen Sie uns an: Telefon. 


SPIELEN OHNE £N 


MIETEN MACHTS MÖGLICH ! 


Bei SOFT& SOUND 
kann man die neuesten 
Computerspiele 
(Original mit 
Anleitung) einfach 
mieten*. 


Deshalb zu Hause 

Pr testen und dann neu 
r und originalverpackt 
bei SOFT& SOUND 

kaufen. 

...Oder einfach zurückgeben. 


WIR VERANETEY COMPUTERSPIELE 


FÜR: AMIGA - ATARI -IBM -C-64- GAME BOY UND SOUNDBLASTERKARTEN (2.0, DEUTSCH) 


Amiga 500 Speichererweiterung 
auf 2,5 MB, weiterhin 222,- 


Amiga "Plus" Speichererw. 
auf 2 MB Chip RAM 179,- 


Soundblaster 2.0 Deutsch mit 


Mailbox-Zugriff 299,- 
Adlib-compatible-Soundkarte 
nur 129,- 


GET THE POWER ! 


"Bl - TURBO SYSTEM I" 
für AMIGA 500 
- 68020 Prozessor 
- neuste Gate -Technologie 
- 68000er Bremse 
- bis zur dreifachen Geschwin- 
digkeit und mehr mit 
Co - Prozessor 
nur 399,— DM 


Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland: 


0-1034 Berlin,Boxhagener Str.23,Tel.: Ost-Berlin/5892067 


0-1071 Berlin Rohdenbergstr.6/Ecke Schönhauser Allee, Telefon auf Anfrage, 


0-1330 Schwedt/Oder, Ringstr. 8, Telefon auf Anfrage 
W-2000 Hamburg 76 Beeihovenstr.57,161.:040/224633 
W-2300 Kiel,Sternstr.8 (am Wilhelmplatz),Tel.:0431/970046 
0-3014 Magdeburg,Brounschweiger Sir.104, 

W-3100 Celle ImKreise]6, Tel.:05141/214411 

W-3300 Braunschweig, Holwedestr.10,Te1.:0531/508231 
0-3300 Schönebeck ‚Ahornstr.1 ‚Telefon auf Anfrage 
W-4000 Düsseldorf 30,Gneisenaustr.1,Tel..0211/4910187 
W-4040 Neuss, Hammior 20 Telefon auf Anfrage 

W-4050 Mönchengladbach, Neusser St.210,Te1.02161/601556 
W-4100 Duisburg 1,Ulrichstr.2-4,Tel.:0203/21084 
W-4250 Bottrop 1,EssenerSir. 6,Te1.:02041/21973 
W-4290 Bocholt, Nordwall 13,Telefon auf Anfrage 

W-4300 Essen] ,Molıke$tr.36,1e1.:0201/207629 

W-4330 Mülheim Delle 47 Telefon auf Anfrage 

W-4350 Recklinghausen,Dortmunder Sir.31,Telefon auf Anfrage 
W-4400 Münster, Ferdinandstr.8,Tel.0251/2787515 
W-4440 Rheine Auf dem Thie 8,Telefon ouf Anfrage 

W-4500 Osnabrück Petersburger Wall 17,T1.:0541/586809 
W-4630 Bochum,Herner 51r.383,Tel.:0234/531018 
W-4690 Herne,Haupistr.178,Tel:02325/53643 


W-4800 Bielefeld, Schloßhofst.1,71.0521/138033 

W-5000 Köln 1,Von-Werth-Str.20-22,1el.:0221/121806 
W-5400 Koblenz, MorkenbildchenWg 24,Te1:0261/31848 
W-5500 Trier, Zuckerbergstr.21,Te1.0651/40532 

W-5600 Wuppertal,Friedrich-Engels-Allee296,Tel.0202/81118 
W-5787 Olsberg, Bohnhofstr,19,T01.:02962/6753 

W-5800 Hagen,Mörkischer Ring 5,Telefon auf Anfrage, 
W-5840 Schwerte, Telefon auf Anfrage 

W-5880 Lüdenscheid, Forum amStemplotz2,Tel.02351/21900 
W-6000 Frankfurt a.M. Wielandstr.25,Tel.089/590180 
W-6100 Darmstadt,Holzhofallee 1a, Telefon auf Anfrage 
W-6500 Mainz 1,Kirschgarten 6,Tel.:06131/237665 

W-6600 Saarbrücken Stengelstr.8,Te1.0681/582771 
W-6650 Homburg, Karlsbergstr.16,11.:06841/15142 
W-6733 Hassloch Longgosse521e1..06324/2092 


W-6800 Mannheim Jungbuschstr.3/Ecke Luisenring,Tel.:0621/101203 


0-7050 Leipzig,Dreilindenstr. 17,Tel.:0037/41/4787781 
W-7500 Karlsruhe 1,lessingstr.5,Tel.:0721/853360 
W-8000 München, Ringseisstr.8,Tel.:089/531764 

W-8500 Nürnberg, Findelwiesenstr.37,Tel.:0911/467744 
W-8900 Augsburg, Heini-Dittmar-Str. 17,Tel.:0821/581993 
W-8960 Kempten,Kronenstr.33,Tel.:0831/17762 

L-9054 Ettelbrück/Luxemburg,23,rue Dr. Klein,Tel.:00/818/990 


SOFT & SOUND, Versandzentrale Gneisenaustr. 1, 4000 Düsseldorf 30,Tel,:0211 1/3300 
"Verleih auch an Kinder ur 


Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsberechtigten). Der Verleih von Spielen per 


[SFE0OB, nich möglich! 
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Ketzerischer 
Gedanke 


In allen Computerzeit- 
schriften gibt es im Leser- 
briefteil die endlosen Diskus- 
sionen über das Thema Raub- 
kopien. Bei Euren Stellung- 
nahmen wird in etwa so argu- 
mentiert, daß wenige Firmen 
bereit sind, viel Geld und viel 
Zeit in ein Spiel zu investie- 
ren, wegen der "berechtig- 
ten” Angst vor Raubkopien. 

Sind jedoch die Software- 
firmen völlig unschuldig an 
dieser Misere? Ich möchte ih- 
nen zumindest Begünstigung 
vorwerfen, denn diese Fir- 
men scheinen (unwissent- 
lich?) eine ganz bestimmte 
Altersgruppe anzusprechen, 
in der wenig potentielle Käu- 
fer (arme Schüler...), dafür 
aber um so mehr Cracker an- 
gesiedelt sind. Bei den Be- 
rufstätigen (Käuferschicht) 
sind Spiele ebenfalls sehr 
beliebt, nur werden sie dort 
zum angnehmen Zeitvertreib 
und zur Entspannung nach 
dem beruflichen Streß be- 
nutzt. Und hier komme ich 
auf den Punkt: Die meisten 
Spiele, vornehmlich Jump- 


and Run-Spiele”, sind zu 
schwer (ca. 3-5 Leben). Wer 
nach einem Arbeitstag an 
seinem Computer Unterhal- 
tung sucht, bringt nichtmehr 
die erforderlichen artisti- 
schen Leistungen am Joy- 
stick auf, wie ein Schüler. 
Wer mal "EIf” gespielt hat, 
weiß, was ich meine. Oder wo 
bleibt das Erfolgserlebnis bei 
Kindern unter 10 Jahren, für 
die man "Rodland' gekauft 
hat? Die Folge: Man überlegt 
sich, ob man ein neues Spiel, 
das man zwar interessant fin- 
det, auch kauft, weil man 
weiß, daß man die Bilder der 
weiteren Level wohl kaum zu 
Gesicht bekommt. Und gera- 
de hier scheinen die Soft- 
warehersteller verkaufspoli- 
tisch zu versagen. Während 
bei Nichtkäufern die Spiele 
nicht nur umsonst, sondern 


sogar oft mit einem Trainer” 
versehen, mundgerecht ser- 
viert werden, muß die "älte- 
re” Käuferschicht mangels 
Kontakt zur Raubkopierer- 
szene warten, bis endlich in 
Euren Zeitschriften einCheat 
abgdruckt wird, um auch in 
den Genuß des letzten Levels 
kommen zu können. Können 
sich die Softwarehersteller 
nicht vorstellen, daß zum 
Beispiel ein Aufkleber auf 
der Spielepackung: "Inkl. 
Cheat für unendliche Leben” 
oder "Jeder Level direkt an- 
wählbar”, sich verkaufsför- 
dernd auswirken würde? Und 
hat der Käufer im Gegensatz 
zu den Herstellern (...dieses 
Programm darf auch nicht für 
eigenen Bedarf kopiert wer- 
den!) nicht auch ein Recht, 
alle Bildereines Spielssehen 
zu dürfen? 


Man stelle sich vor: Der 
Käufer eines Videofilms er- 
lebt nach 15 Minuten, wie 
sich sein Recorder ausschal- 
tet, nur, weil er bis dahin 
nicht in der Lage war, den 
Mörder zu erraten. Antwortet 
jetztbitte nicht, daß das Spiel 
dann zu leicht wäre und der 
Spaß verlorengehe. Diese 
Entscheidung sollte man 
schon jedem selbst überlas- 
sen — und überhaupt: Wenn 
man sich das Spiel erstmal 
gekauft hat, kann es dem 
Hersteller ja nur recht sein. 
Ich könnte Euch in meinem 
Bekanntenkreis mehrere 
Leute nennen, die dieselbe 
Ansicht vertreten und es 
würde mich interessieren, 
was andere Leser dazu mei- 
nen. Dieter Michel, Kronach 


Großes Lob 


Der Comic zu Monkey Is- 
land war spitzenklasse. Wie 
fändet Ihr und die Leser es, 
wenn Till noch mehr Pracht- 
Comics zu Adventures oder 
Wasauchimmer für die PO- 
WER PLAY machen würde? 


Christian Hopt, Nauss 


Zentrale: 


Theresienstr. 152 
8000 München 2 
Tel: 089/522787 


Verleih erfolgt ohne Versand S.Famico 
Kopieren natürlich verboten II! 


Munich Software Center 


Häberistr.26 
8000 München 2 
Tel: 089/534115 


e Computer-Spiele-Verleih + 
Verleih und Verkauf von Hard- und Software 


mwerc ] Ami | 


m/Super NES 


I u &S5 


W&S Softwareverleih 
Innerer Graben 13 
8700 Würzburg 

Tel: 0931/12740 
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Rüstungs- 
probleme 


Ich habe festgestellt, 
daß einige Spiele auf mei- 
nem neuen Atari MegaSTE 
und meinem "aufgebohr- 
ten” Mega ST (16 MHz- 
Erweiterung HBS240 und 
TOS 2.06 von Artifex) 
nicht funktionieren (auf 
meinem alten ST funktio- 
nieren sie einwandfrei). 
Es wäre nett, wenn Sie in 
Ihren Spieletests künftig 
angeben würden, ob die 
Spiele auf dem Mega STE 
auf aufgerüsteten STs lauf- 
fähig sind, um eine Kauf- 
entscheidung treffen zu 
können. 

Klaus Batenbruch, Bochum 


Ich habe seit einiger 
Zeit ein Problem: Ich bin 
Besitzer eines Atari TT 
030 geworden. Das ist für 
mich zwar ganz wunder- 
voll, bloß laufen auf dieser 
Maschine zahlreiche ST/ 
STE-Spiele nicht mehr. 
Daran könnt Ihr zwar auch 
nichts ändern, aber es wä- 
re doch schön, wenn Ihr 
esin den Tests jeweils kurz 


Mehr Saft 


Ich hatte gerade die neue 
POWER PLAY 1/92 erstanden 
und mit Begeisterung die 
Vorschau auf Ultima 7 gele- 
sen. Total motiviert, "acker- 
te” ich auch noch das restli- 
che Magazin durch. Doch auf 
Seite 163 (Werbung für Ulti- 
ma 7) kam dann die große Er- 
nüchterung: Da stand doch 
unter Systemanforderung, 
es werde mindestens ein MS- 
DOS-Kompatibler 386SX mit 
2-MB-Arbeitsspeicher benö- 
tigt. Jetzt zu meinem Pro- 
blem: Bei mir steht nur ein 
80286er AT mit 1 MB zu Hau- 
se. Also was tun? Das eine 
MB "aufzutakeln” wäre das 
kleinere Malheur. Doch wie 


erwähnen könntet, ob ein 
Spiel TT-kompatibel ist 
oder nicht. Meines Wis- 
sens wurden in Deutsch- 
land mittlerweile doch 
mehr als 10000 TTs ver- 
kauft. Nun sind zwar zwei- 
fellos der größte Teil die- 
ser TT-Besitzer eher keine 
potentiellen Spieler, aber 
es hat sicherlich auch ge- 
nug ehemalige ST-Freaks 
darunter, dieeben nurmal 
aufgerüstet haben und 
trotzdem gerne mal 'ne 
Runde spielen. Dasselbe 
Problem stellt sich übri- 
gens auch für die Besitzer 
eines Amiga3000 und das 
sind sicher auch nicht we- 
nige. Also: Bitte, bitte in 
Zukunft bei den Tests an- 
geben, ob die Spiele auch 
auf den 68030er-Maschi- 
nen laufen oder nicht. 
Marcel Schön, CH-Dietkon 


Wir werden ab der näch- 
sten Ausgabe neue Wer- 
tungskästen einführen, in 
denen systembezogene 
Besonderheiten der Spiele 
Platz finden — sofern uns 
die Informationen vorlie- 
gen. Wir hoffen, dies hilft 
Euch ein wenig weiter. mh 


wird aus einem 286er ein 
386er (SX)? Gibt es außer ei- 
ner sau-teuren Hardwareer- 
weiterung (Steckkarte oder 
gar neues Mainboard) irgend- 
eine Softwarelösung (Public 
Domain), einen höheren Pro- 
zessor zu simulieren oder 
muß ich auf dieses Super- 
spiel verzichten? 


Arno Hallweger, Vaterstetten 


Meines Wissens mußt Du lei- 
der in den sauren Apfel beißen 
und Dir wenigstens ein neues 
Mainboard zulegen. Eine 


"simple” Umrüstung von ei- 
nem 286er auf einen 386er 
geht nicht. Ein kleiner Trost: 
Mainboards mit einem 386er 
sind mittlerweile für etwa 800 
Mark zu haben. 


mh 


Ns 


"Vor den Kopf gestoßen!” Cartoon von N. Steckelberg, Nackrodt 


TEUNT ne 


Konkordlastr.61 


t Postfach 260165 


Ihr Spezialist für Strategie- und Rollenspiele 
Direktimport USA - Auch ältere Titel - Raritäten 


AM 
The Lost Admiral 

The Perfect General 108 
Perf. Gen. WWII-Disk E] 
Harpoon Battleset 4 E} 
Interoeptor 4 
War of the Lance. 

Conflict: Middle East 8 
‚Acilon Stations. 8 
‚Acllon Stations Ed. Disk 

Sword of Aragon 3 


ROLLENSPIEL 


AM PC 
Bard's Tale Consir. Set 


. 89 109 


SIMULATION 


AM PC 
109 109 
109 109 
8 109 


A320 Airbus 
Reach for Ihe Skies 

Red Baron 

Theit Finest Missions. 
Falcon 3.0 

Flight Planner (für MS FSim) 


Harpoon 
Challenger Pak 
|Der Hammer: Das geniale Strategiespiel 
[PLUS Editor PLUS Scenario Disk PLUS 
[300 Seiten starkes BattloBook! 


PC/AMIGA je DM 189 


Hard Nova 

‚Alen Drug Lords 
‚Abandoned Places. 
Savage Empire/Ultima 


Das Schwarze Auge 
Die Schicksalsklinge 


Atlic Software und FanPro präsentieren: 

Das langerwartete Spiel zur beliebte- 

sten deutschen Rollenspelserlel 
PC 


Dreadnoughts 
[Ausgefeilte Seeschlachtensimulation des 
jersten Weltkriegs. Sie kommandieren als: 
[Admiral eine komplette Flotte Zahlreiche 
[Szenarios, massig Schiffsklassen, 3D- 
[Grafiken, Sound, guter Computergegner, 
[Für 1 oder 2 Spieler, 
|Von Pater Turcan, dem Programmierer 
Ivon Waterloo, Austerltz und Armadal 
PC DM 119 
Szenario-Disketten: 


Bismarck Disk DM 59 


Joysticks 
[Advanced Gravis PC Joystick DM 99 


Ihat werktags von 10-18 Uhr, samstags 

von 10-14 Uhr geöffnet. Wir bieten nicht 

Inur eine reichhaltige Auswahl an Intall- 

Igenter Softwareunterhaltung, sondem 

führen auch Brett- und Rollenspiele, Zinn- 
guren und Zubehör. Eintr freil 


le und Gratiskatalog 


benteuerspiele" (80S.) mitbestellen! 


rum und Preisänderungen vorbehalten. Bestellungen schriftlich oder telef. von 
10-18 Uhr. Lieferungen per NN (plus DM 8,50) oder Vorausscheck (plus DM 4,00)) 


_ 0211/397667 
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SOFTWARE manıgcs empfehlen DIE TRAUMFOBRIH 30/862 


une DIE SPEZIALISTEN EIGEN) “a DER LADEN US EIMER gnagREn Et 


(Am Me Rt) 
um IMB Spachererweterung + 
um. IMB # Kick OIT2 

master +Chacm 


FR 

® 5 7499 74, 
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[BA Darklands wo: © 
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Binck Ga + us 335 3495 
Back Sect ++ 299095 635 18 
[Buck Rogers 1 I a3 6) = ae 
[Buck Rogers 2 4 Frogt 
[Buck Rogers 2 Indian kones 4 Lg-Buch ++ 15 


Inforom Adventures dvarıe 3495 3%, 
2 ++ »3, i 


Dostie Deutie ni + 
[Dungeon Master +44 


25, 6035 
Ei BE ns nalieen! Be BE Hm 
Ein 2 44 w35 1495 743: R 3 5 „ 7495 Warte 9: 
sd BER BE Be 


Frag D 
Fra 2 (en 

Berne MEER © Sl 
rss ee ktnee er 1000 lieferbare Spiels/ \ Software zum Anfassen / \" Mar zunchieüieh Münden sungen 


Manics s nun, ICH 15.C0unsin @ HOTLINE 


Verkaufs. & ind Verkaufs ünierenän @ 0030/6937245 


1Ö.1ye ot Hehakler 2 s 11-1830 1 laden 


Ladenlokal Mittenwalder Straße 47 1000 Berlin 61 
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Black Gold 


Christoph Nelsen aus Vier- 
sen ist unter die Hauer und 
Steiger gegangen und kommt 
mit Tips für Starbytes' neue 
Wirtschaftssimulation an die 
Oberfläche zurück. 

‚Am Anfang sollte man bei 
der Bank einen Kredit von ca. 
40000 DM aufnehmen und 
sich den Förderturm Klasse 1 
kaufen, nachdem man sich ein 
Grubenfeld ausgesucht hat. 
Da der Rechner die Grubenfel- 
der variieren kann, hat es kei- 
nen Zweck, hier Hilfen zu ertei- 
len. Im Großhandel erwirbt man 
4 Ausbau-Stahleinheiten, je 3 
Einheiten Dynamit und Bohr- 
stangen, 1 Ausbauschacht, 10 
Holzstützen und 20 Einheiten 
Werkzeug. Schafft Euch direkt 
Loren und die dazugehörigen 
Schienen anl 

Danach geht man ins Ar- 
beitsamt und stellt 5 Hauer, 5 
Schlepper, 5 Gesteinshauer 
und 2 Steiger ein. Kokereiar- 
beiter werden zunächst nicht 
benötigt. Auf der Halde kauft 
man sich 100 Tonnen Lager- 
platz für Gaskohle. Ab einer 
‚Abbaumenge von ca. 200 Ton- 
nen im Monat kann man Hal- 
denplatz im Ausland kaufen. 
‚Achtet immer darauf, daß die 
Moral der Arbeiter mindestens 
auf "Gut" steht, sonstkommen 
sie nicht zur Arbeit! Wenn Ihr 
den Verkaufspreis für zu nied- 
rig haltet, geht direkt wieder ins 
"Haus" und ladet den Spiel- 
stand neu. Nach ein paar Ver- 
suchen habt Ihr bestimmt ei- 
nen Preis von über 40 DMit. Al- 
so nicht den Mut verlieren und 
fleißig weitergraben! 


Tippt doch einfach mal "CIA- 
RAN” ein und drückt anschlie- 
Bend Return. Schwupps, schon 
habt Ihr ausreichend Munition. 
Diesen Tip schickte uns Daniel 
Dubinji aus Eppelheim. 


The Final Fight 
(Amiga) 


Wie wär's mit einem Cheat 
für das Spiel The Final Fight? 
Von Oliver Stark aus Herne er- 
fahrt Ihr Näheres: 

Wenn das Intro erscheint, 
wartet Ihr, bis Mr. Haggars Büro 
eingeblendet wird. Jetzt drückt 
Ihr so lange die ”Help”-Taste, 
bis das Bild ausgeblendet 
wird. Jetzt erscheint eine kurze 
Nachricht und das Bild des 
Programmierers erscheint. 
Wenn Ihr jetzt das Spiel startet, 
seid Ihr unverwundbar und ver- 
fügt über jede Menge Zeit. 
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Klabautermann, hilfl Wir 
gehen unter in Monkey-Ii- 
Lösungen. Wie nicht an- 
ders zu erwarten, hat sich 
Lucasfilm Games neue Pi- 
ratenmär zu Eurem absolu- 
ten Liebling entwickelt. In 


® unserer Komplettlösung 
« des letzten Monats fehlte 
© übrigens ein kleiner Hin- 
x weis kurz vor Schluß: Damit 
« sich die Türen des Aufzugs 
* schließen können und Le 
Q Chucks Bart eingeklemmt 
« wird, müßt Ihr zuerst Euer 
» Gewicht reduzieren. Ihr füllt 
« einfach den Luftballon und 
® die Gummihandschuhe an 
» der Heliumflasche auf. Der 


zusätzliche Auftrieb verrin- ® 
gert die Höchstbelastung « 
des Lifts und die Türen } 
schließen sich problemlos. ® 
Nachdem Le Chuck mal % 
wieder besiegt worden ist, $ 
könnt Ihr Euch guten Gwis- » 
sens neuen Aufgaben zu- } 
wenden. Wer noch einpaar ® 
aktuelle Cheats und Mini- % 
tips auf dem Rechner lie- $ 
gen hat, solltedieseschleu- » 
nigst einschicken — wir $ 
sammeln schon wieder für ® 
das alljährliche Tips- und ® 
Tricks-Sonderheft. s 


Do&- 
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Eye of the 
Beholder Il 


Endlich istsie da, die langer- 
wartete Fortsetzung des New- 
‚Age-Rollenspiels Eye of the 
Beholder II. 

Andreas Schmitt aus Bietig- 
heim und sein Kumpel Chri- 
stian Rastätter verdienen sich 
mit der Lösung die 500 Duka- 
ten für den Tip des Monats. 

Hier einige Tips zum Spiel- 
verlauf: 

— Man sollte jedes einzelne 
Feld (siehe Karten) betreten, 
um an alle Gegenstände zu 
kommen. 

— Außerdem alle Monster tö- 
ten, da auch diese Gegenstän- 
de besitzen können. 

— Die Sprüche "Haste" und 
"Prayer” können sich im 


Kampf sehr vorteilhaft auswir- 
ken. 
— In den Katakomben Level 4 
findet man die Magierspruch- 
rolle Remove Curse und das 
verfluchte Schwert "Hath Kull", 
Die Rolle nicht verwenden, 
sondern aufheben und später 
abschreiben. 
Zum Schluß noch eine Liste 
der verfluchten Gegenstände: 
Mace "Thumber”, Daggar 
"Yargon”, Langschwert "Hath 
Kull”, Langschwert "Hunger", 
Polearm "Leech” und einige 
andere Gegenstände ohne Na- 
men. 
Lösung: 
Wald 
Monster: Wölfe 
Tempel Level 1 
Monster: Kleriker 
A»Altar zum Wiederbeleben ei- 
nes Charakters (funktioniert 
dreimal). 
B»4 Hörner verwenden (man 
findet sie später). 
Katakomben Level 1 
Monster: Wachen 
A»Magischer Staub (wirkt wie 
Spruch "Stone to Flesh”; Fäs- 
ser zerschlagen). 
B»Horn 1 (siehe Tempel Level 1). 
Katakomben Level 2 
Monster: Spinnen 
Katakomben Level 3 
Monster: Kleriker, Skeleton- 
Warriors 
A»Horn 2 (siehe Tempel Level 


N). 
Katakomben Level 4 
Monster: Gelatinous Cubes, 


Margoyles 

Man kann in diesem Level 
nicht "RESTEN". Indem Raum 
mit den neun Druckplatten 
muß man die Druckplatten x- 
förmig belegen. 

A»Glass Spheres (wie Spruch 
Feuerball). 

B»Horn 4 (siehe Tempel Level 


N). 
Katakomben Level 5 
Monster: Ameisen 
A»Horn 3 (siehe Tempel Level 1). 
Turm 1 Level 1 
Monster: Mantis Warrior 
A»Glass Sphere und Mantis 
Idol (unbedingt mitnehmen, 
siehe später). 
Turm 1 Level 2 
Monster: Wasp 
Turm 1 Level 3 
Monster: Flying Snake, Gas 
Spore, Münder in der Wand 
A»Rotten Food 

B»Mantis Idol 

C»nichts 

D»Potion 

E»Parchment 

F»Polearm "Leech” 
G»Red Gem 
H»5 Rocks 
Turm 1 Level 4 
Monster: Beholder, Will © 
Wisps 
‚Am Anfang bei den Teleportern 
von verschiedenen Richtun- 
gen hineingehen, mehrmals 
versuchen. 
A»Crystal 


Hammer mitneh- 


men, dann zu Punkt B gehen. 
C»Hand auf Podest legen. 
Tempel Level 2 
Monster: Kleriker 

Wenn man nur einen Cop- 
perkey hat, muß man am An- 
fang nach rechts gehen. Man 
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findet später noch einen 
Schlüssel unter einem Bett. 
A»Crystal Hammer verwen- 


den. 
B»Eye of Talon, Talon's Tongue 
und Hilt of Talon verwenden 
(findet man später). 
Turm 2 Level 1 
Monster: keine 
A»Schild unbedingt mitneh- 
men. 
Turm 2 Level 2 
Monster: Lesser Basilisks, Bu- 
lettes 
A»Gem mitnehmen. 
B»Gems verwenden (alle 3). 
C»Linken und mittleren Hebel 
umlegen und Knopf drücken, 
dann bei PunktD das Amuletof 
Life mitnehmen. 
E»Crimson Key mitnehmen für 
rotes Schloß in Tempel Level 2. 
F»Schild unbedingt mitneh- 
men. 
'G»Eye of Talon mitnehmen. 
H»Schild unbedingt mitneh- 
men. 
I»Auf die Druckplatte im Nord- 
westen stellen und zwei wertlo- 
se Items auf die Druckplatte im 
Nordosten werfen, danach so- 
fort nach Süden gehen. 
J»Eye of Talonı verwenden und 
wieder mitnehmen. 
K»DISPEL MAGIC verwenden. 
Turm 2 Level 2 
Monster: Fellmonster (nicht in 
der Anleitung), Frostriesen 
A»Schild unbedingt mitnehmen 
B»Schild unbedingt mitnehmen 
C»Schild unbedingt mitnehmen 
D»Items so in die Transporter 
werfen, daß alle Druckplatten 
hinter den Kristalltüren bela- 
stet werden (Reihenfolge geht 
aus den Belastungen der fünf 
kreuzförmigen Druckplatten 
hervor). 
E»Talon's Tongue mitnehmen. 
Turm 2 Level 4 
Monster; Aerial Servants, Me- 
dusen (nicht in der Anleitung) 
A»Hier die sechs Polished 
‚Shields an die Wände hängen 
und wieder mitnehmen, wenn 
die Tür offen ist, 
B»Je eine Medusa auf eine 
Druckplatte locken (mit dem 
Spruch Hold Person). Wenn al- 
leDruckplatten belegtsind, öff- 
net sich die Tür bei Punkt C. 
D»Hilt of Talon mitnehmen. 
Turm 3 Level 1 
Monster: Magier 

Einer der Magier auf diesem 
Level besitzt einen Crimson- 
Ring. Diesen kann man bei 
Punkt C verwenden. 
A»Crimson Ring (Banner an- 
klicken). 
B»Hier werden Gegenstände 
in Glass Spheres umgewan- 
delt (drei Stück mitnehmen). 
C»Crimson Ring verwenden. 
D»"Mapaj” mitnehmen. 
E»"The Shall Rejoice” mitneh- 
men. 


ZEUNT sn 


Turm 3 Level 2 
Monster: keine 

In diesem Level verschwin- 
denunderscheinen dieWände 
anscheinend willkürlich, je 
nachdem, welche Bodenfelder 
man betritt. 
J»Insal: Man erhält von ihm ei- 
ne Münze. 
O»Ojel: Tauscht die Items "Ma- 
paj” und "The Shall Rejoice” 
gegen eine Münze um. 
R»Geschrumpfter Riese: Von 
ihm erhält man Informationen. 
Turm 3 Level 3 
Monster: Hell Hound, Magier 
Turm 3 Level 4 
Monster: Magier 
Turm 3 Level 5 
Monster: Hell Hounds 
A»Glass Sphere verwenden. 
B»Hebel nach rechts stellen: 
— Magische Wand im Osten 
verschwindet. 
Hebel nach unten stellen: 
— Magische Wand im Süden 
verschwindet. 
Hebel nach links stellen: 
— Geheimwände verschwin- 
den. 
Hebel wieder nach oben stel- 
len: 
— Magische Wand im Norden 
verschwindet. 
Turm 3 Level 6 
Monster: Salamander, Mind 
Flayer 

Vor Betreten dieses Levels 
abspeichern (man kommt 
nämlich nicht mehr zurück) 


undgenügend Remove Paraly- Teva 
sis-Sprüche bereithalten. 
A»Dispel Magic verwenden. 
Turm 3 Level 7 
Monster: Endgegner 
A»Endkampf: Haste und andere 
Schutzzauber verwenden. vw 
Legende 

"Knopf > Schlülieh 

» Hebel „ 

MH Tür [>] 
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Turm3 
Level A 


Arten ON THE ROAD 


Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endlich die nächste 
Wirtschaftssimulation aus dern Hause 

LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am 
Speditionsgeschäft der 90'er Jahre 
in Europa. 

Telefon. Funkgerät und Computer - 
stehen In Ihrem Büro bereit. ihre ® em 
Traum -Trucks ordern Sie nach Wahl -Und los geht's! 
Nicht der größte und schönste Truck, sondern 
wirtschaftliches Handeln, eine ausgeklügelte Strat 
und ein Gespür für lukrative Aufträge werden Sie zum "I 
"TRUCKER DES JAHRES” machen! 


[Erhanich für Atarı ST (SW a Color. 
DS-Diek), Amiga, PC (CGA- EGA-, 
Herkules - Grat, wahlweine 3.5 


ve 
Postalozzistraße 6, 435 
zuzüglich DM 600 Vor 


uf Anfr: 


Katalog 


Computerferien 1992 


BASIC # Pascal x GFA-BASIC Das Computercamp 
‚Assembler + Desktop-Video im Schwarzwald 
Musik & Comp Sofort kostenlosen 


mp. PC, AMIGA, ATARI Prospekt anfordern 


2 u u 
AMERICAN SPORTS Computer World 


Freizeit D-7800 Freiburg, Lexerstr. 6 


Telefon (0761) 89.28 69 
Fax (0761) 89 28 84 - BTX (0761) 89 28 91 


DEU m 


Die Profis bei Problemen mitschweren Rollenspielen 


Lösungsservice Berry & Strothe 
DEUTSCHE KOMPLETTLÖSUNGEN inkl. PLÄNE 
Might & Magic Ill Eye of the Beholder 


DM 27,- DM 27,- 
* Amberstar (demn.) = Amberstar (demn.) 
lack Crypt (demn.) = Black Crypt (demn.) 
* Dragon Wars = Dungeon Master 
= Fate-Gates of Dawn (39,-) = Chaos strikes back 
'ool of Radience * Dragonflight 
‚hampions ol Krynn * Legend of Faerghail 
Secret of the Silver Blades » Bloodwych Data Disk 
* Secret of the Monkey Island * Secret of the Monkey Island 2 
* Might & Magic Il + Might & Magic Ill 
* Indiana Jones and the Last Crusade * Elvira 
* Captive (1. Mission) * Bards Tale Ill 
"Eye of the Beholder * Eye ofthe Beholder 2 
» Space Quest 4 * Kings Quest 1-5 
* Bane of the Cosmic Forge * Ultima 5+6 
* Death Knights of Krynn * Larry 1-3/Larıy 5 
" Pools of Darkness ".Spirit of Adventure 


Preise für Kpl-Lösungen Ink. detak Pläne DM 27,- zuzügl Versandkosten. NN DM 9. Vork. VS DM 4. 
38 3 Kpl Lungen Pi. Pläne keine Versarckosien!! Drucklover und Preisänderungen vorbehen. 


Bestellung rund um die Uhr bei 
Lösungsservice RICHARD BERRY URSERNZEI ET 


Poppenreuther Str. 3, 8510 Fürth 
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Die Ameisen kommen! An- 
dreas Fröhlich aus Feldkirchen 
betätigte sich erfolgreich als 
Kammerjäger. 

Nestbau 

Überlaßt auf keinen Fall den 
eigenen Ameisen das Nest- 
bauen, denn sie graben oft zu 
tief. Das hat zur Folge, daß es 
beim nächsten Regen viele To- 
te gibt. Meiner Meinung nach 
ist es am vorteilhaftesten, im 
oberen Drittel große Höhlen 
mit höchstens 3-4 Ausgängen 
zu graben. Nehmt dazu aber 
auf jeden Fall die gelbe 
‚Ameise! 

Wird man von den Roten an- 
gegriffen, rekrutiert man ca. 
15-20 Ameisen, verstopft die 
Eingänge zum Nest mit je ei- 
nem Kieselstein und stellt sich 
zum Kampf. Um alle seine Ein- 
gänge rechtzeitig verstopfen 
zu können ist es wichtig, nur 
wenige Nesteingänge zu ha- 
ben (3-4). 
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Um Futter ins Nest zu brin- 
gen rekrutiert man ein paar 
‚Ameisen und begibt sich zur 
Futterstelle. Dort entläßt man 
sie wieder. Wenn die Roten die 
Futterstelle schon entdeckt ha- 
ben, achtet auf ihren Anführer. 
Man erkennt ihn daran, daß er 
meist aufeiner Stelle steht und 
sich nicht rührt. Erledigt Ihr 
ihn, dauert es eine Weile, bis 
sich die Roten reorganisiert 
haben. In der Zwischenzeit 
könnt Ihr in Ruhe das Futter in 
Sicherheit bringen. 

Die Ameisenlöwen 

Es ist am besten diese Lar- 
ven zu umgehen, sie lassen 
sich nur schwer erledigen. 
Die Raupe 

Versperrt Ihr ihr mit der gel- 
ben Ameise den Weg und re- 
krutiert ca. 25 Artgenossen. Es 
dauert zwareine Weile, aberes 
geht... 

Die Spinne 

Die Spinne tötet man am be- 

sten nicht. Wählt einfach aus 


‚dem Pop-Up-Menü der gelben 
‚Ameise "Exchange” aus und 
klickt auf die Spinne. Ihre Man- 
dibeln müßten nun gelb sein. 
Klickt man nun auf die Spinne 
und läßt die Maustaste ge- 
drückt, erscheint ein kleines 
gelbes Menü mit folgenden 
Befehle: 
CHASE: Nachdem man die- 
sen Menüpunkt angewählt hat, 
klickt man auf eine Ameise, die 
von der Spinne nun verfolgt 
wird. 
HUNT: Die Spinne jagt selb- 
ständig nach Ameisen. 
EXCHANGE: Das gleiche 
wie bei der gelben Ameise... 
Die Spinne wird im Edit-Win- 
dow als auch in der Übersichts- 
karte wie die gelbe Ameise 
gsteuert. (Mit der Spinne kann 
man hervorragend Futterstel- 
len bewachen.) 
Angriff auf ein rotes Nest 
Greift ein rotes Nest nur 
dann an, wenn Ihr deutlich in 
der Überzahl seid und Euer 
Staat einen hohen "Health"- 


Wert hat. Achtet darauf, daß die 
gelbe Ameise nicht getötet 
wird, denn die Folgenssind sehr 
unangenehm. 

Man kann die Roten aber 
auch mit folgendem Trick an- 
greifen: Wenn man im unteren 
Drittel des eigenen Nests flei- 
Big gräbt und sucht, stößt man 
auf kleine schwarze Löcher. 
Betritt man sie, befindet man 
sich im unteren Drittel des ro- 
ten Ameisennests. 
Fullgame-Modus 

Vertreibt auf jeden Fall zu- 
erst die Roten aus dem Garten, 
bevor Ihr Euch dem Haus zu- 
wendet. Ist dies geschehen, 
ist der Rest kein Problem 
mehr 
Quickgame-Modus 

Wenn Ihr den Roten sowenig 
Futter wie möglich laßt, verrin- 
gert sich ihre Anzahl und ihr 
"Health”-Wert drastisch. 

Die Eroberung des feindli- 
chen Nestes ist nun kein Pro- 
blem mehr (das gilt natürlich 
auch für das "Fullgame). 


Birds of Prey 


Frank Schmidt aus Pirma- 
sens hat sich die Vögel aus 
Birds of Prey etwas genauer 
angesehen. 

‚Anfänger sollten sich in ei- 
ner Patrol Mission mit der Flug- 
steuerung anfreunden, da hier 
oft nicht viel los ist. Wenn Ihr 
Kontakt zu einem Ziel habt, 
ballert nicht wie wild drauflos, 
sondern überzeugt Euch, ob 
es sich auch wirklich um einen 
Feind handelt. Eigene Leute 
abzuschießen machtsich nicht 
so gut in Eurer Akte. 

Beim normalen Flug (also 
wenn Ihr keinen Zielkontakt 
habt) oder beim Abfeuern von 
Luft-Luft-Raketen könnt Ihr das 
Cockpit eingeschaltet lassen. 
Bei Bodenangriffen und Kur- 
venkämpfen solltet Ihres dage- 
gen ausschalten, da es stark 
die Sicht behindert. 

Close Support: 

Hier sind die Ziele meistens 
Panzer. Die besten Flugzeuge 
sind: Seite A: A-10; Seite B: 
SU-25. Sie haben die meisten 


Außenlastträger und am mei- 
sten Munition für die Kanonen. 
Als Waffen nehmt Ihr Hellfire- 
oder Wasp-Raketen, da sie 
sehr leicht und gegen Panzer 
auch recht effektiv sind. Auf 
Seite B nehmt Ihr die AS-14. 

Wollt Ihr die Bordkanone ein- 
setzen, solltet Ihr sehr tief (500 
ft) und möglichst direkt auf das 
Ziel zufliegen. Vergeßt nicht, 
den Gun-Director-Modus des 
Radars einzuschalten. Feuert 
erst, wenn Eure Entfernung 
zum Ziel nur noch 5 km be- 
trägt, alles andere ist Muni- 
tionsverschwendung. 
Bomber Escort: 

Hier kommt es darauf an, im- 
mer bei dem Bomber zu blei- 
ben. Deshalb sollte man ein 
Flugzeug mit großer Reichwei- 
te wählen, um nicht auftanken 
zu müssen. Gegebenenfalls 
empfiehltsich die Verwendung 
eines Zusatztanks. An Luft- 
Luft-Raketen eignet sich eine 
Mischung aus Mittel- und Kurz- 
strecken "Fire and Forget”- 
Raketen. Falls es sich bei dem 
Bodenziel um einen Air Control 


om ZEUNY 
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Tower handelt, tut Ihr gut dar- 
an, Antiradarrakteten (Harm 
bzw. AS-9) mitzunehmen, um 
das feindliche Radar auszu- 
schalten. Abfangjäger sollte 
man so früh wie möglich at- 
tackieren, damit sie nicht dazu 
kommen, die Bomber zu be- 
schießen. 

Flugzeuge: Seite A: F-14+/ 
F-1SE 

Seite B:SU-27Flanker 
‚Air Superiority: 

Hier fliegt Ihr Einsätze ge- 
gen feindliche Jäger, die oft in 
der Überzahl sind. Mit Flügel- 
männern sind diese Missionen 
sehr viel leichter zu lösen. Um 
mehrere Gegner gleichzeitig 
bekämpfen zu können, ist eine 
große Zahl an L-L-Raketen nö- 


tig. 

Habt Ihr Euch den feindli- 
chen Zielen bis auf Waffen- 
reichweite genähert, reduziert 
Ihr den Schub auf den höch- 
sten militärischen Nennwert 
(Military Thrust). Habt Ihr weit- 
reichende Waffen an Bord, 
kann es auch vorteilhaft sein, 
noch langsamer zu fliegen. Als 
Flugzeuge empfehlen sich: 
‚Auf Seite A: die F-16C und F-18. 
Geeignete Bewaffnung: zwei 
‚Sparrow, drei AMRAAM, zwei 
‚Sidewinder, zwei ASRAAM. 

Wollt Ihr lieber eine russi- 
sche Maschine fliegen, seid Ihr 
mit der MIG-29 und der SU-27 
gut bedient. Geeignete Bewaff- 
nung (MIG-29): zwei AA-7, zwei 
AA-9, zwei AA-2. 
Luft-Luft-Raketen: 

Prinzipiell sind "Fire and 
Forget”-Raketen (z.B. AM- 
RAAM) SAR Raketen (Spar- 
row) vorzuziehen. Fliegt Ihr je- 
doch eine Mission gegen Flug- 
zeuge, die nur Kurzstrecken- 
waffen mitführen, könnt Ihr die- 
se abschießen, ohne in Reich- 
weite ihrer Waffen zu kommen. 
Nehmt daher auch zwei SAR- 
Raketen mit (falls genug Au- 
Benlastträger vorhanden). 

Seite A: Die AMRAAM und 
Sparrow ergänzen sich sehr 
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gut, die Skyflash ist dagegen 
nicht zu empfehlen. ASRAAM 
und Sidewinder sind besser 
als die Magic. Die Phönix ist 
natürlich auch sehr gut. 

Seite B: Hier sind AA-2, 
AA-7, AA-9 und AA-10 am ge- 
eignetsten. Hatman genügend 
Platz, ist die zielgenauere 
AA-11 eine gute Alternative zur 
AA-2, die jedoch wesentlich 
leichter ist und eine größere 
Reichweite hat. 

Hat eine Rakete auf Euer 
Flugzeug aufgeschaltet, laßt 
sie nahe herankommen, bevor 
Ihretwas unternehmt. Je näher 
sie herankommt, desto intensi- 
ver wird der Piepston. Dann 
zieht Ihr Eure Maschine nach 
oben und werft je nach Rakete 
Düppel oder Fackeln ab. Wollt 
Ihr lieber nach unten abtau- 
chen, so rollt vorher in Rücken- 
lage, denn positive Beschleu- 
nigungskräfte führen nicht so 
schnell zum Blackout. Beson- 
ders von hinten anfliegende IR- 
Raketen stellen eine große Ge- 
fahr dar. Sind sie noch nicht zu 
nahe (das prüft man auf der 
taktischen Karte nach), ist es 
vorteilhaft, einen "Immelmann- 
Turn” (ein halbes Looping, 
nachdem man in die entgegen- 
gesetzte Richtung fliegt) zu 
machen. 
Luft-Boden-Einsätze: 

Wenn möglich, sollte man 
sein Flugzeug mit Luft-Boden- 
Raketen ausrüsten, da diese 
erstens zielgenauer sind als 
Bomben und man sich nicht in 
die Gefahr begibt, während ei- 
nes Zielanflugs abgeschossen 
zu werden. Den Autopiloten 
sollte man so einstellen, daß 
man bereits 10 km vor dem Ziel 
in 1000 ft Höhe erscheint. Bei 
einer Escort-Mission fliegt Ihr 
einfach per Autopilot zum Bo- 
denziel, der Bomber ist dann 
auch da. Wollt Ihr die Luft- 
Boden-Einsätze noch leichter 
haben und kein Risiko einge- 
hen, schaltet einfach im Grafik- 
menü die Hügel aus. 


Robocod 


Martin Melle aus Braun- 
schweig hat ein Herz für alle Fi- 
sche. Während des Spiels 
"LITTLE MERMAID” eintip- 
pen. Der Bildschirm färbt sich 
kurz grün und die Tastatur ist 
mit diesen mehr oder weniger 
nützlichen Befehlen belegt: 

C = Auto (geht nur in einigen 
‚Abschnitten z.B. Level 2) 

P = Flugzeug (siehe Auto) 

B = Badewanne (siehe Auto) 
F = Flügel (gehen immer) 

M = Levelauswahlmenü 

S = Position absichern 

G = zum Levelanfang zurück- 
beamen 

X = zum Exit beamen 

K = Selbstmord 

F7 = Screen vergrößern 

F6 = Screen wieder verklei- 
nern 

RETURN = das Sternenschild 
macht unseren Fisch unver- 
wundbar 

‚Alle Optionen widerruft man 
durch erneutes Drücken der 
Tasten. 


Wer in Coktel-Visions Erotik- 
Thriller immer oben liegen 
möchte, sollte den Empfehlun- 
gen von Ulrich Kraus aus Wis- 
sen folgen. 

Hotelzimmer: 

Zuerstöffnetman den Akten- 
koffer mit der Kombination 
”Aargh”. Dann nimmt man die 
Zahnbürste, öffnet die Schub- 
lade und steckt den Adapter 
in die Steckdose, nimmt den 
Stecker von der Zahnbürste 
und steckt ihn auf den Adapter. 
Danachschaltet man die Zahn- 
bürste ein und schaltet sie von 
220 auf 110 Volt. Man findet die 
Ampulle. Danach nimmt man 
den Stecker der Zahnbürste 
und den Adapter aus der 
Steckdose und schließt den 
Kühlschrank an. Nun gießt 
man Wasser aus dem Wasser- 


behälter in das Eiswürfelfach, 
legt die Ampulle dazu, schließt 
den Kühlschrank, nimmt sich 
das Telefonbuch und wählt die 
Nummer. Nur so zum Spaß 
geht man ins Badezimmer, 
dann in die Eingangshalle. 
Eingangshalle: 

In der Eingangshalle nimmt 
man den Telefonchip aus dem 
‚Aschenbecher. Den Schlüssel- 
anhänger gibt man der Emp- 
fangsdame. Man bekommt da- 
für den Kabinenschlüssel für 
die Umkleidekabine. Jetzt 
nimmt man die News mit, 
schautsich das Journal an und 
sieht in das Adreßbuch. Man 
geht in sein Zimmer zurück, 
wählt die Nummer, die man ge- 
funden hat. Man erhält den 
Eingangscode für den Quan- 
tum Unitd. Empfang und geht 
nun zum Swimmingpool. 

‚Am Swimmingpool: 

Am Pool unterhält man sich 
mit Prisca und bekommt von 
Ihr eine Taschenlampe. Jetzt 
gibt man Prisca den Hut und 
drückt auf den Schalter. Im 
Pool findet man einen Anl 
ger. Jetzt bestellt man sich bei 
Sharon einen Kaffee und 
nimmt sich ein Stück Zucker 
mit. Man geht in die Umkleide- 
kabine und öffnet den Schrank 
mit dem Kabinenschlüssel 
Man findet einen Walkman, öff- 
net das Batteriefach mit dem 
Telefonchip und nimmt die Bat- 
terie mit. Jetzt kann man zu 
den QUU.L. Büros. 

QU.L. Büros: 

In der Stadt angekommen, 
ruft man die Nummer an, die 
man in dem Adreßbuch in der 
Empfangshalle gefunden hat 
und bekommt die Geheimnum- 
merfür den Lift. Jetztgehtman 
zum Empfang. Man gibt dem 
Hund das Stück Zucker und 
nimmt den Schlüssel für die 
Besenkammer im Parkhaus 
mit. Dort öffnet man zuerst die 
Besenkammer, benutzt die Ta- 
schenlampe und schließt den 
Spind. Aus der Tasche des 
Kleidungsstückes nimmt man 
die Autoschlüssel mit und geht 
damit zu dem Auto neben dem 
Penner. Man benutzt den 
Schlüssel mit dem Auto und 
unterhält sich mit dem Penner, 
von dem man erfährt, daß man 
gegen den Reifen treten muß, 
um indas Auto zu gelangen. Im 
‚Auto nimmt man sich die Zu- 
gangskarte für den Lift. Die 
Karte benutzt man nun am Ta- 
stencode und gibt die Num- 
mern ein, die man beim Telefo- 
nieren auf der Straße erfahren 
hat. So gelangt man zu Sir Jef- 
frey. 

Bei der Statue drückt man 
auf den Knopf, bei Sir Jeffrey 
findet man ein Tuch aus Seide, 
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öffnet es auf dem Tisch und 
nimmt die Cassette. Im Regal 
drückt man die Feder und zieht 
an der Schnur. Jetzt nimmt 
man das Diktiergerät, legt die 
Cassette hinein und hört sich 
das Gespräch an. Jetzt geht 
man in die Boutique. 

In der Boutique: 

In der Boutique nimmt man 
sich zuerst die News und geht 
dann in die Umkleidekabine 
auf der linken Seite, schaut 
sich das Papier an und geht in 
die mittlere Kabine. In dieser 
Kabine öffnet man den Schuh- 
karton und nimmt den Schuh 
mit. In die letzte Kabine geht 
man nur, um in die Privaträume 
zu gelangen. Hier öffnet man 
die Tür, legt die Hand auf die 
Klingel und geht durch die Tür. 
In dem Zimmer rückt man die 
Pakete so lange hin und her, bis 
man den Tresor findet. Jetzt 
läßt man das Bild von Rolan 
aufrollen und findet den 
Schlüssel für das Schloß, das 
man öffnet. 

Mit der Magnetkarte be- 
kommt man die Metalltür auf 
und mit der Kombination 
"DOC" gelangt man in das Ge- 
heimlabor. Im Labor schaut 
man sich den Kittel an und 
nimmt alles mit, wasmaninder 
Tasche findet. Vom Tisch 
nimmt man das Skalpell mit 
und löscht den Anrufbeantwor- 
ter. Nun öffnet man den 
Schrank mit dem Schlüssel 
aus dem Kittel, nimmt sich ein 
Foto mit und öffnet das Glas 
mit dem Schuh, um an die an- 
deren Ampullen zu gelangen. 
Man geht zurück ins Hotel, 
Im Hotel: 

Beim Empfang nimmt man 
sich die News, schaut sich das 
Journal an und blättert so lan- 
ge, bis man eine abgerissene 
Ecke findet, schaut sich diese 
an und merkt sich die Nummer. 
Nun geht man in sein Zimmer, 
nimmt sich die Schokolade, 
den Pin(?) mit und geht zum 
Empfang, wo man den Kom- 
missar trifft, den man mit den 
‚Antworten 222 12 1 überlisten 
kann. Jetzt findet man auf dem 
Boden ein Stück Papier und 
merkt sich auch diese Zahlen. 


Die Zahlen aufdem Papier und 
aus dem Journal ergeben eine 
Telefonnummer, die man an- 
ruft und so zum Fotostudio ge- 
langt. 

Im Fotostudio: 

Im Studio schaut man sich 
zuerst das Auto an und nimmt 
das Geld von der Windschutz- 
scheibe mit. Nun geht man zur 
Hintertür und schaut in den 
Mülleimer — die News nimmt 
man mit. Jetzt legt man das Fo- 
to unter die Tür und stößt den 
Schlüssel mit dem Skalpellaus 
dem Schloß. Nun zieht man 
das Foto wieder heraus und ge- 
langt in die Küche. In der Kü- 
che öffnet man alle Schränke 
und (zieht die Maske an). Jetzt 
nimmtman den Lappen, macht 
ihn naß und hängt ihn an den 
Haken. Nun nimmt man die 
Schüssel und stellt sie auf den 
Schrank, öffnet die Durchrei- 
che, stellt die Schüssel hinein, 
schließt sie wieder und stopft 
nun den nassen Lappen in den 
Schlitz. Man gelangt nun zu 
Dale, von der man einen Sie- 
gelring für Kenneth bekommt. 
Red and Blue Club: 

Dem Türsteher gibt man den 
Pin und die 10 Dollar. Den 
Herrn im Club kann man über- 
reden (mit den Antworten 222 
12 1), einen mit an einen ruhi- 
geren Ort zu nehmen. 

In der Villa: 

In der Villa gibt man dem 
Mann die Schokolade und 
durchsucht ihn. Von seiner 
Hand nimmt man den Präge- 
stempel mit und benutzt den 
‚Anhänger mit dem Anhänger. 
Im Wohnzimmer nimmt man 
das Fangnetz und drückt den 
Schalter im Aquarium. Jetzt 
geht man auf die Muschel zu 
und gibt ihr Plankton zu fres- 
sen, damit sie aufgeht. Man 
nimmt das Netz und holt die 
Perle aus der Muschel. Da- 
nach wirft man einen Blick auf 
die Augenbinde und legt die 
Perle ins Auge. Nun berührt 
man den Papagei, nimmt die 
Zigarre und steckt sie in den 
Mund vor der Büste. Jetzt 
schaut man den Mund von der 
Statuette an, legt den Präge- 
stempel hinein und gelangt so 


ins Geheimlabor und von dort 
zum Kommissar. Den Kommis- 
‚sar überredet man mit den An- 
tworten 2 2 1 2 1 und man 
kommt ins Badezimmer. Den 
Mülleimer schaut man zwei- 
mal an, um an die Spritze zu 
gelangen. Im rechten Spiegel- 
schrank findet man Schaum, 
den man mitnimmt. Danach 
öffnet man das Glas mit den 
‚Augen, betätigt den Mechanis- 
mus an der Wand und findet ei- 
nen Zerstäuber, den man öff- 
net. Jetzt nimmt man die Sprit- 
ze, füllt sie im Glas mit den Au- 
gen und entleert sie in den Zer- 
stäuber, den man schließt und 
mitnimmt. 

Dem Kommissar sprüht man 
mit dem Zerstäuber ins Ge- 
sicht und kommt so ins Wohn- 
zimmer, wo man das Bild 
"Nacktheitstraum” berührt 
und auf den Auslöser drückt. 
Jetzt kommt man an das Rad, 
stellt die Vorrichtung ein und 
gelangt so an die Orgel. Auf 
keinen Fall die News hinter den 
Katzen vergessen! Unter dem 
Mikroskop schaut man sich die 
Lampe und den Ring an. Nun 
stelltman das Rad aufdasrich- 
tige Sternzeichen und spielt 
die Noten, die man auf der 
Lampe gefunden hat. Schon 
öffnetssich ein Geheimgangins 
Gefängnis. 

Hier findet man Kenneth Mil- 
ler, wenn man dem Gefange- 
nen den Ring an den Finger 
steckt. Jetzt legt man die fünf 
News auf den Tisch und zün- 
det sie mit dem Feuerzeug, das 
man inder Tasche von Kenneth 
gefunden hat, an. Jetzt hat 
man das Spiel "geschafft". 


Hudson Hawk 
(C64) 


Tobias Kröhnke aus Essen 
wandelt auf den Spuren von 
Bruce Willis in Hudson Hawk. 
Wenn man das erste Level ge- 
schafft hat und auf dem Moni- 
tor "Please wait, loading” er- 
scheint (der Floppy-Drive darf 
noch nicht laufen), sofort die 
"Shift"-Taste mehrmals 
drücken. Schon hat Hudson ab 
dem zweiten Level unendlich 
viele Leben. 


Ralph Lapp aus Neustadt/ 
‚Aisch baute sich sein privates 
Utopia. 

— Als allererstes sollte ein 
Krankenhaus gebaut und nach 
der Fertigstellung die Gebur- 
tenrate auf”hoch” gestellt wer- 
den. Das bewirkt eine schnel- 
lere Zunahme der Bevölke- 
rung. — Zu Beginn auch die 
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Steuern auf 20 Prozent stellen. 
Die höhere Besteuerung min- 
dert zwar die Lebensqualität 
(LO), das soll uns aber nicht 
weiter stören, solange sie nicht 
unter 30 Prozent fällt. In die- 
sem Ausnahmefall können die 
Steuern wieder auf 5-10 Pro- 
zent zurückgefahren werden. 
— Auf dem Stellenmarktdisp- 
lay alle Reg. Tec. auf 9999 stel- 
len, das erspart das Eintippen 
der korrigierten Req-Tec.-Zahl 
nach der Fertigstellung jedes 
neuen Hauses. 

— Beim Auftreten einer Seu- 
che möglichst schnell Kran- 
kenhäuser bauen. Falls keine 
vorhanden sind, rafft die Seu- 
che schnell die Hälfte der Be- 
völkerung dahin und auch der 
LQ-Level sinkt. 

— Mit dem Steigen der Bevöl- 
kerung müssen auch Wohn- 
viertel gebaut werden. Die 
Ausnutzung der Wohnungen 
sollte 90 Prozent nicht über- 
steigen, dasonst wiederum die 
LO sinkt. 

— Grundsätzlich gilt, daß der 
Bau von lebensnotwendigen 
Einrichtungen wie Luft-, Nah- 
rungs- und Energiegenerato- 
ren möglichst vor einer Ver- 
knappung stattfindet. 

— Ein Teil der Energieversor- 
gung sollte aus Kraftwerken 
bezogen werden, da bei einer 
Sonnenfinsternis von den billi- 
gen Solargeneratoren keine 
Energie geliefert werden kann. 
— Mit der Zeit sollten auch La- 
boratorien gebaut werden. Je 
mehr es davon gibt, desto 
schneller steigt der Tech-Level 
an. Die Forschungsgeschwin- 
digkeit läßt sich auch durch In- 
vestitionen in zivile oder militä- 
rische Forschungsprojekte be- 
schleunigen. 

— Falls Diebstähle oder — 
noch schlimmer, Morde — auf- 
treten, sollten Sicherheits-HQs 
gebaut werden. 

— Bei der Architektur sollte 
man folgendes beachten: Le- 
bensnotwendige Bauten, wie 
z.B. die Kommandozentrale 
oder die verschiedenen Gene- 
ratoren, sollten sich im Innern 
der Stadt befinden. Außen her- 
um kann man unwichtigere 
Einrichtungen, etwa Lager- 
häuser, plazieren. So sind die 
inneren Einrichtungen zumin- 
dest gegen feindliche Boden- 
truppen geschützt. 

— Als Abwehrwaffe gegen 
feindliche Truppen haben sich 
Raketen bewährt, da sie — im 
Gegensatz zum Laser — keine 
freien Flächen benötigen, 
auch Luftziele treffen und eine 
große Reichweiten haben. Sie 
sollten deshalb in einem Ring 
um die Stadt aufgestellt wer- 
den. 


KaroSoft 


Jürgen Vieth 


AMIGA 


Ins o he Sky, Hand. deutsch 


Morıky Island, kompl deuisch 1 MB 


im Ant 

ie deutsch a0 
onkay sand, kompl aetsen 
Or Anelung 6 
Pace ang kompl deutsch zu 
Paper, Aratung deutsch “ 
Polen Que 1u50 
Popdous 2, Handwucn eu 70 
Rabrond Tyvon, sel ueusen 1 MO 7450 
RodBaran kompingeusch\NB 74.60 
Pie ol I Drag, kompl zus 
Realm, Ant each n10 


Shadow Land. Anletung deutsch Br 
Shont Sorvicn 1 MB, Hana. di. 


om Foobak, Anletung, 
Kings Ouest V, komplett di 1 MB X-CopyI1prot 5.2 m. Harman 79. 


ATARI ST 


Lommings Anl. dt. 
Lmmings Daiachsk 100 Lave 
Loom, komplett deutsch 

Lotus Turo Espnt 2 

IM 1 Tank Platoon, Harıdb. deutsch 
Master Got, Handbuch deutsch 
Monkey Island, komplett deutsch 


Cowent Azson, mach 


Degeneration, Ang. Goutsen. BA Poposaun 2, Anl. deutsch 
Doutoros, Anletung deutsch 7480 Powermonger Datadısk, Antg. 
Faca Of icahockey, ar ®9- _ _ Ralroad Tyocon, komplatı dus 
Fate Gates ol Dawn, kompket di. 7450 Sion Servcn I, Handbuch deu 
FF 1550, Eage I, Hand. deutsch AS Special Forcas, Handbuch dausch 
Fi Figm, Anag oeutsen “ Sinkefet, Anortung deutsch “ 
Pro ol me Inrucer, Handb. ci . Turten I, Anleitung deutsch “. 
Grand Pr (Forma }), Handb. Ta _ Utima I Anleitung deutsch 7150 
Indkanı Jones (Grafik Adv) kp di “. Wotguck, Handbuch deutsch ”. 
Kaiser, Comp u, Brettspiel. d 9- _ Zak Mekracken, komplet deutsch w- 
Knpia ol Tre Sky, Hanabuch ot. 7as0 
A-Trin englisch 12.10, orkey nd OA komp. 

[ 


Ponermeni 

Radroad Tycoon, a1. Handbuch 

Rod Baron, kompl deutsch VGA 

so oe Dragon, kpl daulsch 

Secıet Weapon ol ine Lufwalie 
für io 


Yin I Operation Disk | 
Wing C 1 De Lune Edition 


Wer Cnallonge, Ang 5 
Wizardey 7 eng. Ver 1250 
Eimmator-Game-Cara (1.2 Joysicks) 69.40 
Gravi-Joystck, schwarz 1,95 
Sounchane deutsch 120, 
Adub-Sounakarne "Golf Sıereo, 45, 


or pro Hand. eusch "405: 
CD-ROM Wing Comm. Im Miss.lu.ll 188. 
CO-ROM Larıy v- »- 
SR-ROM Kia Om v 


EBLROM halrTye u MA Te 
Wotere CD : Roms eferdar 


* auch auf 35°-Disketien 
4 = Bei Drucklegung noch nicht helarbar 
Änderungen vorbehalten 


SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS), 
VORKASSE 5,- + UPS-EXPRESS NACHNAHME 12,- « POST-NACHNAHNE 8,- 


sa 
= 02103-42088 oder 0161/2217007 
ODER SCHREIBEN SIE UNS: 
POSTFACH 404 + 4010 HILDEN 
Kein Ladenverkauf, nur Versand. 


77 


powertips 


— Zum Angriff sollte man auf 
jeden Fall Panzer benutzen; 
siehaben eine kürzere Produk- 
tionszeit als Raumschiffe und 
verbrauchen weniger Treib- 
stoff. 

— Zur Produktion der Panzer 
ist ein Waffenlabor für minde- 
stens 10 Panzerfabriken aus- 
reichend. Außerdem müssen 
noch Minen vorhanden sein 
(eine Mineistausreichend für2 
Panzerfabriken). Beim Bau von 
Panzerfabriken ist zu beach- 
ten, daß genügend Stellplätze 
für die produzierten Panzer 
vorhanden sind und sich die 
Fabrik in der Nähe der feindli- 
chen Stadt befindet, da sonst 
die Panzer in der Stadt hän- 
genbleiben. 

— Auf einen Angriff sollte man 
so lange verzichten, bis. man 
ca. 30-40 Panzer produziert 
hat. Dann sollten die Panzer 
sich an einem Ort in der Nähe 
der gegnerischen Stadt sam- 
meln und in einer zusammen- 
hängenden Kette angreifen. 
Falls Gebirge oder ähnliches 
einen zusammenhängenden 
‚Angriff verhindern, müssen die 
Panzer per Hand mit Hilfe von 
Sammlungspunkten durch die 
Engstelle gelotst werden. 

— Die Angriffe müssen so lan- 
ge fortgesetzt werden, bis die 
Spionageabteilung meldet, 
daß von der gegnerischen 
Stadt keine Gefahr mehr droht. 
Die LQ erhöhtsich dadurch um 
ca. 30 Prozentpunkte. 

— Von nun ab sollte das Haupt- 
augenmerk dem Erreichen ei- 
ner möglicht hohen LQ gelten. 
Dabei ist so vorzugehen: Die 
Steuerrate auf 0 setzen (Ein- 
nahmen lassen sich durch den 
Verkauf von Überschüssen er- 
zielen), Sportstadien errichten, 
jeden Monat eine Veranstal- 
tung ansetzen und Kranken- 
häuser bauen. 

— Das Erreichen des Spiel- 
ziels, 80-90 Prozent LQ und da- 
mit Utopia, dürfte nun kein Pro- 
blem mehr sein. 


Mad TV 
(MS-DOS) 


Geldprobleme? Ab heute 
nicht mehr, dank T. undD. Lieb- 
scher aus Wiesau. 

Geht einfach zur Raumver- 
mietung und verscherbelt Euer 
Studio. Nun mietet Ihr es wie- 
der an. Das hat zur Folge, daß 
sich die Miete zuerst erhöht 
und Ihr bei mehrmaliger Wie- 
derholung tief in die Miesen 
geratet. Nach ein paar Wieder- 
holungen werden Euch aller- 
dings 200000000 $ gutge- 
schrieben. Ihr solltet Euch zwi- 
schendurch aber mehrmals 
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den Raumvermieter ansehen, 
sonst hängt sich das Spiel auf. 

Haltet Ihr Euch nicht in ei- 
nem Raum auf und drückt die 
Taste ”J", dürft Ihr Euch an 
einem Gag der Programmierer 
erfreuen. 


Starbyte 
Super Soccer 
(MS-DOS) 


Michael Fritz aus Fuschel 
am See hat einen Tip für alle 
Manager parat. Sind Spieler 
gesperrt oder verletzt, hatman 
oft Probleme, eine optimale 
Mannschaft zu stellen. (Oder 
es sind weniger als 11 Mann 
einsatzfähig.) Dem kann Abhil- 
fe geschaffen werden: Ist ein 
Spieler verletzt bzw. gesperrt, 
so versucht man einfach den 
Vertrag zu verlängern. Bei ei- 
ner Ablehnung wird dieser 
‚Spieler "geheilt” und kann ein- 
gesetzt werden. 


Karten und Erklärungen zu 
neun Inseln der Welt Midgard 
aus dem Wikingerspektakel 
‚Heimdall schickt uns Andreas 
Krebs aus Bruchköbel. Möge 
Odin mit Euch sein und Euch 
an seine Tafel einladen. 


1.INSEL 


2.INSEL 


4.INSEL 


RZ AYZ 
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Computersoftware ORIGINAL v, deutschen DISTRIBUTOR: X 


SOUNDBLASTER I BRGAMKSLIET 


r . Komplett deutsch 
= Version 2.0 ini. sounosoanD 279.- für Top-Spiele oder mit deutscher 
Telefon06029/7192| |-ser20 rsrereooenon 320. : # Anleitung! 
X 12 Monate Garantie, Zugrifi . SB-Malbor Hier heißt es: Sofort zugreifen! 
PC Bestellen Sie Jetzt!!! 
Al LandandSea | 89,00 | 89,00 
Anydia 69,00 5 Spiele für MEGADRIVE alles deutsche Versionen! 
Battle Isie 76,00 | 89,00 Best-| Bezeichnung Preis. | Best- | Bezeichnung 
Bundesliga Pro | 76,00 | 78,00 % [a J 
Civilization - | 94,00 0010 | 688 Submanne Atack, ct 119.50 | 0021 | starnamı, 
Die Kathedrale | 89,00 | 89.00 DOLT | Arcase Powerstick für Mega Dr, a.| 100.00 | 00:2 | Suse ot Rage. st 
Eye.of Beh. 2 | so (0012 | Bonanza Breters, ot 90.50 | 0043 | Sword ot Vermiton, at 
= 45 0013 | Castie of Iihssion. at. 99,50 | 0044 | Thunder Force 2, dt. 
Formula OneGP | 80,00 - 0014 | Contot Pag zum Mega Onw.cr. | 45.90 | 0045 | Tem & Earl, di 
Gauntlet 3 76,00 je 0015 | Dark Castie, dt. 99,50 | 0046 | Turrican. dt. 
Godfather 76,00 | 84,00 0016 | Oscapatick, 102.50 | 0047 | Vteokabet car. cı 
Heart of China 82,00 | 89,00 0017 | Donaks Duck Ousckshot, dt 1 
Heimdall 76,00 - Maik | EEE u. 1250| 00%0 Aus werben om nina achogen 
Quests | 89.00 | 99,00 a en) ao me R 
Kings $ , Row, 102.50 | Spiele für BAME GEAR. 
Knightmare 76,00 - anzı | ent 750 h SERIEN 
Larry 5 80,00 | 89,00 ee an FE] IPoger] Pens Freie 
a Y 
Lemmings Data 64,00 63,00 0024 | Ishido, di. 98,50 | 020 | Dragon Crystal, at. 8, 
Lotus 2 64,00 - 025 | Jowe Master 3850| oeı |ractory Pan, at Er 
MegaLo Mania | 76,00 - 0026 | Kan. et sesolor2 |G.te.cı 0 
Monkey island? | a.A. | 89,00 0027 | Mike Dinka Power Football, dt 2.50 | 023 | Hatey wars. dt. 60,50 
Panerboy 2 | 8400 0028 | Moonwater, Mehael Jackors,at.| 22.50 | 024 | Mickey Mouse, ı. 0 
Pollce Quest 3 21 3800 0028 | Mt ccm. a 3650| 025 | Gain. 68,50. 
. an. ct r A Run, ws 

Red Baron 89,00 | 89,00 0001 | poAaaıı. ct 08,50 | 027 |renoo. ct Er 
Robocop 3 76,00 - 0092 | Prantay Star 3,0. 11950 | 028 [Pech wor, er 4,50 
Soul Crystal 69,00 | 75,00 0033 | Pneios. a 3850| 020 | sinou. or 6 
Space Quest 4 | 0 0034 | Roas Ras, ı 38.50] 000 | sone. dt 0.0 
es } 0095 | Shadow Dance. ot 3050| 091 | Spacs Marie ar 50.50 

rip Pol 76,00 | 82,00 0006 | Sradow ot he Beast, at. 109:50| 082 |super Monaco Grans Prix... | 50.00 
Terminator II 69,00 | 80,00 10097 | Stnig in he Darkness, st 11950 | 0x3 | Wonder Boy at 50 
Willy Beamish 80,00 | 88,00 088 | Son ne Hedgehog, st. 9.50 | 0x4 | Wooday Pop. ci a0 
Wolfchild 64/00 R 009 | Spider Man. at 30.50 | 025 | Danaks Duck. at wo” 
WWF Wrestling | 54.00 | 76,00 0040 | Star Cora, di 10250] 006 | aneMeuheten_—Om ut nchtagen | 7272 


MEGA Drive incl. Sonic, di. 369,00. ‚Game Gear Grundgerät incl. Spiel, dt. 279,00 


Al Spede am Lager Wr kefem In Windesele per Nachnahme zzgl. DW 6, oder bei Scheckzahlung zal. DM 4, 
(Versand in Ausland Nachnahme DM 10; bei Scheckzahlung DM 6,) 

TOP-Angebot: ab DM 200; liefern wir porio- u. versandkostentrei und ab DM 300; gib es 3% Skantol 
Bestelung richten Si bite an: DIF GAME Verag 1.Gunla, Kampstr 3UVG, W-4550 Gelsenkirchen 2, 


(Gewerbegebiet, Teleon: 01209/586822 und 586823, Fax: 0209/58824 
Übrigens: Ihr Auftrag ist bei uns in besten Händen! Frage? Rufen Si an! 


y, Mega-Drive 
und andere Systeme auf Anfrat 


Versandkosten: NN 9,00, VK 4,00 


8752 Gunzenbach 
Telefon 06029/7192 
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powertips 


Steigenberger 
Hotelmanager 


In die geheimnisvolle Welt 
der Manager, Betriebswirte, 
Buchhalter und Erbsenzähler 
entführt uns Dirk Schönbohm 
aus Kupferzell: Er zeigt uns, 
wie man das schnelle Geld ma- 
chen kann. Danach steht ei- 
nem Ausflug in die nächste 
Steueroase nichts mehr im 
Weg. 

Teil 1: 

Zuerst sollte man einen Kre- 
dit über 200000 DM aufneh- 
men. Jetzt kauft man sich die 
billigste Pension und stellt ei- 
nen Koch und ein Zimmermäd- 
chen ein. Jetzt besorgt man 
sich vom Makler alle Extras für 
diese Kategorie. Beim Hotel- 
service nimmt man alles, außer 
der Apotheke und dem Arzt. 
Das Hotel muß nicht immer zu 
100 Prozent ausgebucht sein, 
denn man kann mit 93 Prozent 
mehr Geld verdienen. Darauf 
sollte man seine Preise abstim- 
men. Das Geschäft floriert im- 
mer zwischen Dezember und 
Februar, sowie zwischen Juli 
und August. In diesen Monaten 
sollte man am meisten Geld 
verlangen. 

Die Flauteistinden Monaten 
September und Oktober. Man 
sollte immer so viel Geld ver- 
dienen, bis man ca. 200 bis 
500000 DM über dem Kauf- 
preis eines Hotels der nächst- 
höheren Kategorie liegt, denn 
man bekommt für sein altes 
Hotel noch so viel Geld, daß 
man sich in der neuen Katego- 
rie davon die Extras leisten 
kann. Die Ausstattung der Zim- 
mer sollte man selber auspro- 
bieren. Spätestens ab der 4. 
Kategorie sollte man seine 
Zimmer mit allem ausstatten, 
was zur Verfügung steht. 

Eslohntsich nicht, einen De- 
tektiv einzustellen, er kostet im 
Endeffekt mehr als wenn ein- 
mal etwas gestohlen wird. Bei 
den Versicherungen reicht die 


gegen Feuer und Wasser. 
Wenn man sich an diese Tips 
hält, dürfte das Erreichen des 
‚Spielziels kein Problem sein. 
Teil2: 

Hier sind noch einige Preise 
der einzelnen Kategorien, die 
man für jeden Monat verlan- 
gen kann. Die Preise vor dem 
Schrägstrich sind die für die 
Einzelzimmer, die dahinter lo- 
gischerweise die für die Dop- 
pelzimmer. Dies sind aller- 
dings nur Richtwerte, andenen 
man sich orientieren kann. 


Nova 9 
(MS-DOS) 


Dank Frank Altenstadt aus 
Esslingen steht allen Raven-II- 
Piloten Erleichterung ins Haus. 
Startet das Spiel doch mal mit 
"nova SANDMAN". In diesem 
Mode stehen Euch mehrere 
Funktionen zur Verfügung: 
ALT 1: Pause 
ALT 2: Wechsel in andere Level 
ALT 7: Stellt Schilde wieder her 
CTAL 1 bis 7: Verbessert die 
‚Ausrüstung des Raven Il. 


Celtic Legends 


In die Welt der Sagen und 
Legenden entführt uns Sven 
Kuhlmann aus Schweinfurt. 

Hier zunächst die Erfah- 
rungsstufen für die Truppen 
von Eskel. Die Gegner sind ge- 
nausogut. Die Zahlen stellen 
dar, wieviele Erfahrungspunk- 
te man sammeln muß, um ei- 
nen Punkt in der jeweiligen 
Eigenschaft zu bekommen: 


Magie Stärke Geschick 
ee y 


% 
_ 1 2 
1 _ 1 
= 3 
BER 4 
_ 4 4 
2 20 

Hier noch eine Beschrei- 
bung der Truppen: 


Soldat: Soldaten sollten be- 


Katerorie 1: 


Jan + 70/90 Juli 
Fob : 70/90 Aug 
i 60/75 Sept 
Apri: 60/78 Okt 
Mai : 60/80 Nov 
Juni: 60/90 Dez 


70/90 
70/90 
50/70 
50/70 
8/78 
70/90 


Kategorie 3: 


Jan : 100/120 Juli 
Fab : 100/120 Aus 
75/105 Sept 
Apri: 76/108 Okt: 
Mai : 80/105 Nov 
Juni: 76/106 Dez 


100/120 
100/125 
75/105 
75/108 
30/105 
100/120 


Katosorie 5: 


Jan = 125/170 Juli 
Feb : 125/170 Aus 

115/150 Sapt 
Apris 116/150 Okt 
Mni : 115/150 Nov 
Juni: 116/150 Dez 


125/170 
128/170 
110/140 
110/140 
118/150. 
125/170 


80/100 Julf 
: 80/100 Aug 
60/80 Sept 
60/80 Okt = 55/75 
: 60/80 Nov 
55/75 Dez 


80/100. 


80/100 


Katesorie 


Jan + 115/150 Juli: 115/150 


Fab ; 115/150 Aug - 115/150 
März: 115/150 Sept: 105/140 
Apri: 118/150 Okt : 105/140 
Mai : 118/150 Now : 110/140 


Juni: 116/150 Dez : 115/150 
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schützt werden, damit sie an 
Erfahrung sammeln. Dann 
können sie zur Bewachung in 
Schlösser gestellt werden. Er- 
fahrene Soldaten können unter 
Orks und Magiern kräftig auf- 
räumen, besonders wenn man 
noch keine stärkeren Einheiten 
herbeizaubern kann. 

Ritter: 

Nur am Anfang zum Be- 
schützen der Soldaten zu emp- 
fehlen, da sich Erfahrung 
kaum auswirkt. Also nur zum 
"Verpulvern” oder zum Bewa- 
chen hinter der Front geeignet. 
Magier: 

Diese Magier eignen sich 
durch ihr hohes Geschick und 
ihre phantastischen Magiefä- 
higkeiten zu allen Einsätzen. 
Besonderszum Bewachen von 
Schlössern an der Front zu 
empfehlen (sie sollten aber die 
Teleportation beherrschen). 
Zyklop: 

Nicht sehr beweglich, aber 
durch ihre Stärke können sie 
zum Bewachen von Schlös- 
sern eingesetzt werden. 
Engel: 

Sie sind leider miserable 
Magier aber halbwegs gute 
Kämpfer. Sprüche, die indirekt 
gezaubert werden, beherr- 
schensie gut, sind abernurzur 
Rückendeckung geeignet. 

ira: 


Ihr Feueratem läßt selbst die 
härtesten Gegner nicht kalt. 


Sie sind schnell und tödlich 
ne hervorragende Angriffsein- 
heit. 

Erzengel: 

Ein Erzengel ist nur den Dra- 
chen im Kampf unterlegen, 
aber wenn die Gegner ohne 
Magier sind, mögen ihnen die 
Götter gnädig sein! Dereinzige 
Schwachpunkt des Erzengels 
ist seine Geschwindigkeit. 
Strategische Tips: 

— Ein Schloß, das massiv an- 
gegriffen wird, sollte minde- 
stens von einem Magier der 
Stufe 10 und einer Hydra ver- 
teidigt werden, Dann ist es un- 
einnehmbar. 

— Angriffstruppen für Schlös- 
ser sollten mindestens aus 4 
Hydren bestehen. Beim Angriff 
muß man sie so postieren, daß 
jedes Feld außerhalb des 
Schlosses im nächsten Zug er- 
reicht werden kann. Dadurch 
wird verhindert, daß sich Ma- 
giebegabte aus dem Gefah- 
renbereich teleportieren. 

— Man sollte Eskel immer in ei- 
nem Schloß lassen, denn 
wenn er sonst von einer stärke- 
ren Truppe angegriffen wird, ist 
es um ihn geschehen. 

— Der Feind verpulvert seine 
Truppen meist an dem Schloß 
oder Cromlech, das SOGROM 
am nächsten liegt. Dadurch 


kann man Erfahrung sammeln 
und im Hintergrund seine Trup- 
pen zusammenstellen. 

— Wenn man ein Cromlech be- 
sitzt, kann man dort seine Trup- 
pen hochbringen, denn wenn 
man einen Schritt herunter- 
geht und dann irgendwo auf 
den taktischen Schirm wech- 
selt, sind auf dem Cromlech 
meistens wieder Eingeborene, 
die man sich vornehmen kann. 
Das kann man pro Runde bis 
zu drei Mal machen! 
Taktische Tips: 

Laßt Euch nach Möglichkeit 
niemals außerhalb des Schlos- 
ses angreifen, besonders 
wenn Ihr einen starken Magier 
dabeihabt. Wenn es doch ge- 
schieht, könnt Ihr Glück haben 
(wenn kein Hexer dabei ist, der 
das Teleportieren beherrscht) 
oder auch Pech: Der Hexer te- 


| leportiert sich oder einen Krie- 


ger auf Euren Magier... 

— Beim Verteidigen immer Hü- 
gel (am besten einzeln stehen- 
de), die ein oder zwei Felder 
vor dem Feind stehen, beset- 
zen. Die übrigen Kämpfer ge- 
nau in die mittlere Reihe stel- 
len. 

— Wer die Gesetze der Götter 
mißachtet, der sei gewarnt: Die 
Toten werden auferstehen und 
die Mißachtung rächen und 
Blitz und Donner werden über 
Euch hereinbrechen. 
Zaubersprüche: 

Feuerball: 

Richtet einen sofortigen 
Schaden an, der mit der Stufe 
des Zaubers steigt. 
Schwäche: 

Wie Feuerball, nurgegen die 
Stärke eines Gegners. 
Ungeschicklichkeit: 

Wie Feuerball, nurgegen die 
Geschicklichkeit. 
Unerfahrenheit: 

Wirkt man besten gegen 
Zauberer. 

Vergessen; 

Kaum zu empfehlen (nur ge- 
gen menschliche Gegner. 
Lähmung: 

Guter Spruch, wenn manihn 
sich leisten kann. 

Indirekte Sprüche: 
Krankheit: 

Guter Spruch gegen starke 
Gegner. 

Ansteckend krank: 

Nicht zu empfehlen — man 
wird selbst mehr betroffen als 
der Feind. 

Unsichtbarkeit: 

In Verbindung mit Krankheit 
ist dieser Spruch nützlich. 
Heilmittel: 

Dernützlichste Spruch über- 
haupt. Es stimmt nicht, wie das 
Handbuch sagt, daß die Stei- 
gerung der Energie nur einen 
Kampf anhält — sie ist unbe- 
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1 MB-Erweiterung für Amiga — abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips — + 69,— 
2. Laufwerk 3,5" für Amiga « 159, — 
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powertips 


Blutsauger: Wirkungsvoll, aber 
teuer. Wirkt nicht bei Skeletten 
und Dämonen. 
Göttlicher Zorn: 

Nur wenn man genug Magie 
hat zu empfehlen. 
Blitz: 

Kaum zu verwenden, da 
zwei oder drei Feuerbälle das- 
selbe Ergebnis bringen. 
Tödliches Feuer: 

Schöner Effekt, aber nur für 
Verschwender. 


Formula I 
Grand Prix 


Noch nie war eine Rennsi- 
mulation so realistisch wie For- 
mula I Grand Prix. Peter Meyer 
aus Waiblingen schickt uns 
seine Ratschläge, die er in har- 
ten Rennen überall auf der 
Welt erfahren hat. 

Hier ein paar allgemeine 
Fahrtips: 

— Es ist sehr wichtig, daß man 
sein Fahrzeug für jede Strecke 
individuell einstellt. Macht 
Euch also bei einer Weltmei- 
sterschaft die Mühe, im Practi- 
ce die Einstellungen anzupas- 
sen. Manchmal kann man für 
die Qualifikation wegen der 
weicheren Reifen sogar mit et- 
was weniger Spoiler fahren, 
man sollte aber bedenken, daß 
die Rennreifen härter sind. Im 
Practice kurz vor dem Rennen 
solltet Ihr nurnoch mal alle Ein- 
stellungen überprüfen und kei- 
ne großen Änderungen vor- 
nehmen. 

— Ein Wort zu den Reifen: 
Wenn Ihr nur kurze Rennen 
fahrt (bis ca. 20 Runden), dann 
solltet Ihr immer mit den weich- 
sten Reifen antreten, da diese 
die beste Bodenhaftung ha- 
ben. Erst bei längeren Distan- 
zen sollte man etwas langlebi- 
gere Reifen wählen. Außerdem 
solltet Ihr in der ersten Runde 
kein allzugroßes Risiko einge- 
hen, da die Reifen eine Weile 
brauchen, um ihre beste Grif- 
figkeit zu erreichen. 

— Schlüsselstellen sind ei- 
gentlich immer die Kurven, die 
auf eine lange Gerade führen. 
Fahrt diese Kurven sauber an, 
denn wenn Ihr gut aus der Kur- 


ve heraus beschleunigt, habt 
Ihr gute Chancen, auf der 


nachfolgenden Geraden innen 
an den Konkurrenten vorbeizu- 
ziehen. 

— Fahrt defensiv! Laßt Euch 
vor allem am Start und auf 
Stadtkursen nicht zu unnöti- 
gen Rangeleien verführen, sie 
kosten nur unnötig Zeit oder 
beschädigen den Wagen soer- 
heblich, daß ein Boxenstopp 
nötig ist. Wartet auf den richti- 
gen Zeitpunkt zum Überholen. 
Wenn Ihr zwei, dreiRundenge- 
fahren seid, könnt Ihr besser 
erkennen, an welchen Stellen 
es genug Platz zum Überholen 
gibt. 

— Bei nassem Wetter sollte 
man beide Spoiler immer um 
ca. 5 Grad steiler stellen, um 
‚genügend Anpreßdruck in den 
Kurven zu haben. Regenreifen 
sind dann natürlich unerläß- 
lich. Fahrt die Kurven bei Re- 
gen nicht so eng an, sondern 
haltet Euch mehr in der Mitte! 

Und nun noch ein paar Hin- 
weise zu den einzelnen 
Strecken: 

1. Phoenix: 

In diesem Stadtkurs ist ein 
‚guter Qualifikationsplatz sehr 
wichtig. Es gibt sehr wenig 
Überholmöglichkeiten. Eine 
Schlüsselstelle ist sicher die 
180-Grad-Kehre auf halber 
Strecke, die sauber angefah- 
ren werden muß, um auf eine 
hohe Endgeschwindigkeit auf 
die Gerade zu kommen. Auf- 
grund der kurvigen engen 
Strecke sollte man die Gänge 
eng einstellen und mit relativ 
viel Spoiler fahren. Die Ein- 
und Ausfahrt zu den Boxen ist 
hier unproblematisch. 

2. Interlagos: 

Diese Strecke sollte man mit 
'nig Spoiler und recht langen 
ngen fahren. Sehr wichtig 

ist die Kurve 4, die in eine sehr 
schnelle langgezogene Links- 
kurve mündet, so daß man am 
Ende der Zielgeraden auf bis 


zu 330 kmh schnell wird. Hier 
gibt es ausreichend Möglich- 
keiten zum Überholen, so daß 
ein guter Startplatz nicht so 
wichtig ist. Man sollte aber 
nicht zu schnell aus den Boxen 


herausfahren. 
3. Imola: 
Eine relativ schnelle 


Strecke. Man fährt mit relativ 
wenig Spoiler und mit hohem 
5. oder 6. Gang, um auf hohe 
Geschwindigkeiten auf den 
langen Geraden und in den 
schnellen Kurven zu kommen. 
Nur in der Schikane "Aqua Mi- 
nerale” muß man in den 1.- 
Gang zurückschalten. Denkt 
aber immer an die schlechte 
Bremswirkung mit wenig Spoi- 
ler! 

4. Monaco: 

Ein sehr enger und kurviger 
Stadtkurs mit nur einer guten 
Überholmöglichkeit im Tunnel. 
Gebt also in der Qualifikation 
alles! Die Gänge können recht 
niedrig eingestellt werden, da 
es fast keine Möglichkeit gibt, 
den 6. Gang voll auszufahren. 
Wichtig: Laßt Euch am Start 
auf keine Rangeleien ein, da 
es in der 1. Kurve unheimlich 
eng zugeht! Mit den Boxen ver- 
hält es sich genau wie mit der 
Strecke: eng und kurvig. 

5. Montreal: 

Sehr schneller Kurs mit ei- 
gentlich nur einer schweren 1. 
Gang-Kurve nach einer langen 
Geraden und einer schnellen 
Schikane, die sauber im 5. 
Gang gefahren werden sollte. 
Es wird mit sehr wenig Spoiler 
und langen Gängen gefahren, 
um auf eine hohe Endge- 
schwindigkeit zu kommen. Ihr 
habt hier ausreichend Mög- 
lichkeiten, den Gegner zu 
überholen, laßt Euch also Zeit! 
Hier gibt es auch endlich eine 
Boxenzufahrt, die richtig zum 
Reifenwechsel einlädt! 

6. Mexico City: Wenn Ihr die 
Kurven im mittleren Teil der 


Strecke gut im Griff habt, 


braucht Ihr nur sehr wenig An- 
preßdruck durch den Spoiler. 
Auch sonst ist die Strecke sehr 
schnell, obwohl hier, auch auf- 
grund der hohen Gänge, sehr 
viel geschaltet werden muß. 
Einzig die Boxeneinfahrt zwingt 
zum scharfen Abbremsen. 

7. Magny-Cours: 

Zwei kürzere und eine lange 
Gerade zwingen hier zu recht 
wenig Spoilereinsatz. Sonst ist 
die Strecke sehr abwechs- 
lungsreich, es ist eigentlich al- 
les geboten. Es gibt mehrere 
Möglichkeiten, nach langen 
Geraden durch spätes Ab- 
bremsen in den Kurven zu 
überholen. Bei der langsamen 
Boxeneinfahrt kann man durch 
häufiges Reifenwechseln 
recht viel Zeit verlieren. 

8. Silverstone: 

Eine Strecke, die, obwohl 
man in den langsamen Kurven 
viel Platz hat und dadurch eini- 
ge Ausrutscher verziehen wer- 
den können, mit etwas mehr 
Spoiler gefahren wird, um die 
Ideallinie besser halten zu kön- 
nen. Trotzdem habt Ihr hier 
Platz genug zum Überholen. 
Auch hier wurde allerdings ei- 
ne Schikane in die Boxenein- 
fahrt eingebaut, damit die Pilo- 
ten nicht mit einer zu hohen 
Geschwindigkeit zum Reifen- 
wechsel kommen. 

9. Hockenheim: 

Der Kurs, der mit dem ge- 
ringsten Spoiler gefahren wird. 
Er besteht eigentlich nur aus 
zwei schwierigen und einer 
recht leichten Schikane, die 
aber alle unheimlich genau ge- 
fahren werden müssen. An- 
sonsten verliert man zu viel 
Geschwindigkeit für die an- 
schließenden Geraden. Man 
stellt die Gänge sehr hoch ein, 
um auf den Geraden auf über 
320 km/h zu beschleunigen. 
Eine freundliche Boxengasse 
erleichtert den Reifenwechsel 
bei langen Rennen. 

10. Hungaroring: 

‚Auf diesem schweren Kurs 
benötigt Ihr viel Anpreßdruck 
in den Kurven und kurze Gän- 
ge, um schnell aus den Kurven 
zu beschleunigen. Meiner Mei- 
nung nach eine der schwer- 
sten Strecken, sehr langsam. 
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trum sollte man immer erst 
nach halb (17.30/18.30/19.30...) 
reinschauen, denn es kann 
passieren, daß die neuen 
Nachrichten erst dann durch 
den Fernschreiber eintreffen. 

Geld bekommt man in erster 
Linie aus den Prämien der 
Werbespots. Werbespots be- 
kommt man in der Werbeagen- 
tur, wobei man sich und sei- 
nem Sender nur solche zumu- 
ten sollte, die auch erfüllt wer- 


den können. Das heißt, ein Auf- 


trag mit einer Vorgabe von min- 
destens einer Million Zuschau- 
ern kann nur erfüllt werden, 
wenn die Einschaltquoten 
auch mindestens eine Million 
betragen. Bei all den verschie- 
‚denen Werbeaufträgen sollte 
man doch mal genauer schau- 
en, welche sich am meisten 
rentieren. Teilt man die Prämie 
durch die Häufigkeit des Spots, 
so hat man als Ergebnis die 
"Wertigkeit" desselben: 

Es ist ratsam, immer mehre- 
re Aufträge abzuschließen 
(z.B. einen Auftrag mit einer 
Vorgabe von mindestens einer 
Million Zuschauern, einen mit 
mindestens 0,5 Millionen und 
einen mit 0,25 Millionen Zu- 
schauern), denn so hat man 
mehr Sicherheit und kann die 
Spots wechseln, wenn die Ein- 
schaltquote unter die Mindest- 
vorgabe fällt und man den Wer- 
beauftrag nicht erfüllen kann. 

Hat man schon ein wenig 
mehr Geld, sollte man sich das 
Drehbuch zu der Show "Im 
Trend" in der Buchagentur 
kaufen, um Aufschluß darüber 
zu bekommen, welche beson- 
deren Vorlieben das Fernseh- 
publikum hat. Befindet sich 
das Drehbuch auf dem Studio- 
tisch, verlangt man die Ein- 
kaufsliste, d.h. den Drehbe- 
‚darf, für die Show und geht in 
den Supermarkt, wo man die 
Show zusammenstellt. "Im 
Trend” benötigt zwar keine 
ausgesprochenen Spitzendar- 
stelle, aber man sollte auch 
nicht ausschließlich Darsteller 
aus der "zweiten Liga” neh- 
men, denn ohne Stargast 
schautsich kaum noch jemand 
eine "Low Budget Show" an, 
Hat man die Show gesendet, 
so kann man sich das Ergebnis 
im Computer anschauen. Mit 
dem Ergebnis kann man nun 
gezielter Filme in der Film- 
agentur kaufen. 

‚Andere Shows und Serien 
benötigen für einen Erfolg al- 
lerdings Spitzendarsteller und 
viel Investition in Spezialeffek- 
te, Bühnenbilder und Größe 
der Studios (es bringt nichts, 
wenn man ein Drehbuch zu ei- 
ner Riesenproduktion, aber 
kein passendes Studio be- 
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sitzt!). Beim Filmkauf achtet 
man auf die Aktualität und die 
Kritik des Films (je mehr, desto 
besser). 

Sollte man mal wieder in den 
roten Zahlen sein, kann man 
entweder vom Chef mehr Kre- 
dit verlangen oder einen, bzw. 
mehrere Filme aus dem Archiv 
holen und in der Filmagentur 
verkaufen. Vorrangig sollte 
man jedoch den Kredit zurück- 
zahlen, sonst werden die Zin- 
sen immer höher. 

Ist man dann endlich Eigen- 
tümer von stattlicheren Sum- 
men, kann man sich im Büro 
aufder Landkarte neue Sender 
zum Kaufen aussuchen. Mehr 
Sender = höhere Einschalt- 
quote = höher dotierte Werbe- 
spots = mehr Geld. Beim Sen- 
derkauf sollte man darauf ach- 
ten, daß sich der Kauf auch 
lohnt, denn ein 100000 Dollar 
teurer Sender kann sowohl 3,5 
Millionen neue Zuschauer als 
auch nur zwei Millionen brin- 


gen. 

Langzeittaktik sollte sein, 
sich immer mal wieder einen 
Sender zuzulegen, um hoch- 
dotierte Werbeaufträge erfül- 
len zu können. Mit der Prämie 
daraus kann man Geschenke 
für Betty Botterblom, neue Fil- 
me, Drehbücher oder neue 
Studios kaufen. Mit den Ge- 
schenken wird man bei Betty 
natürlich immer beliebter. Man 
sollte aber darauf achten, daß 
man ihr nicht immer ähnliche 
Geschenke macht, dann ver- 
lieren sie nämlich immer 
schneller an Wirkung. Nach 
und nach wird die Dame immer 
anspruchsvoller, die Geschen- 
ke müssen größer und teurer 
werden... 

Hat man Glück und der Ein- 
fluß der Präsente auf Betty ist 
groß genug (ca. '; des Herzbal- 
kens muß gefüllt sein), kriegt 
man den Schlüssel zu allen 
Räumen des Sendeturms. Jetzt 
kann man endlich mal spionie- 
ren, was die anderen Sender 
planen und senden. Doch Vor- 
sicht — wenn man erwischt 
wird, kann aus dem wachsa- 
men Spionenauge schnell ein 
Veilchen werden — zusätzlich 
sind 1000 Dollar fällig! 

Sehr wichtig ist es, daß der 
"Sympathiewert”, den man bei 
Betty bekommen kann, nie- 
mals den "Senderimage-Wert” 
übersteigen kann. Es nützt al- 
so nichts, Betty mit Geschen- 
ken zu überhäufen, wenn man 
nicht gleichzeitig das Sender- 
image aufbaut (alle drei Sen- 
der teilen sich 100 Imagepunk- 
te, wenn einer unter 20 rutscht, 
steht er kurz vor dem Konkurs). 

Um für den eigenen Sender 
die Imagepunkte zu holen und 
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sie den anderen Sendern zu 
entziehen, bedient man sich 
am besten der Schildermani- 
pulation an der Hinweistafel. 
So gelangt zum Beispiel die 
Wäsche und die Feuchtigkeit 
einer Wäscherei in ein Filmar- 
chiv, wird ein Nachrichten- 
oder Filmstudio zum An- 
schlagsopfer der sich im Sen- 
der befindlichen verfeindeten 
Freien und Volksrepublik, oder 
das Büro eines Rivalen wird 
zum Tätigkeitsfeld eines Psy- 
chiaters... 

Doch auch die Computerri- 
valen kommen schnell auf sol- 
cheldeen, und wenn man nicht 
aufpaßt, ist man selbst das Op- 
fer und hat kein Archiv, Film- 
oder Nachrichtenstudio mehr, 
während Verrückte vor dem ei- 
genen Büro Schlange stehen! 

Um das Beste aus den er- 
worbenen Filmen herauszuho- 
len, habe ich eine Liste der op- 
timalen Sendezeit aufgestellt, 
denn — wie bereis erkannt — 
läuft Kultur am Spätabend 
(23.00) besser als etwa um 
18.00. Vorsicht: Filme die mit ei- 
ner "FSK 18” (Freiwillige 
Selbstkontrolle, nicht unter 18 
Jahren) versehen sind, sollten 
nicht vor 21.00 gesendet wer- 
den, sonst macht man Be- 
kanntschaft mit den lieben Be- 
amten und bekommt den Film 
entzogen, evil. droht sogar 
noch eine Strafe. 


Blues Brothers 
(Amiga) 


Wer sich zusammen mit den 
beiden Helden schon mal ei- 
nen anderen Level ansehen 
möchte, sollte den Tip von Da- 
niel Ray aus Holzwickede be- 
herzigen, bei der Spieleraus- 
wahl die Buchstaben "HOULQ” 
eintippen und anschließend ei- 
ne Zahl für den Level drücken. 


Alien Breed 
(Amiga) 


Christian Budnik aus Bre- 
men hilft allen Amiga-Besitzern, 
die ihre liebe Not mit der außer- 
irdischen Brut haben. 

Tippt einfach während des 
Spiels "ETULEBZ” ein, schon 
seid Ihr einen Level weiter. 
Civilization 

Ein Weltreich wurde bisher 
noch nie an einem Tag erschaf- 
fen. Michael Fischer aus Duis- 
burg hat es geschafft und mel- 
det sich als König des Planeten 
zurück. 

Globale Strategie: Welterobe- 


rung. Zu Beginn die TAX-RATE 
auf 0 Prozent TAXESN00 Pro- 
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zent SCIENCE stellen. Wichtig 
ist, zunächst die gesamte In- 
sel, auf der man sein Spiel be- 
ginnt, zu bevölkern. Dazu die 
erste Stadt früh errichten und 
MILITIA bauen, um die Insel zu 
erkunden. Dann bei jeder Stadt 
wie folgt verfahren, bis die ge- 
‚samte Insel erschlossen ist: Je- 
de Stadt zunächst mit einer 
PHALANX sichern, dann je 
zwei SETTLER-UNITS bauen; 
die erste Einheitbautanandrer 
Stelle eine andere Stadt, die 
zweite wird zum Ausbau der In- 
frastruktur ihrer Heimatstadt 
eingesetzt. 

Sollte sich auf der Insel 
schon eine Stadt des Gegners 
befinden, so schnell wie mög- 
lich angreifen — sohatman die 
frühe Chance, eine ganze Zivi- 
lisation zu vernichten. Mit An- 
griffen sollte man aber zumin- 
dest so lange warten, bis CHA- 
RIOTS zur Verfügung stehen 
(nötig: WHEEL). 

Dann jede Stadt zusätzlich 
durch eine weitere PHALANX- 
UNIT absichern und so lange 
CITY-IMPROVEMENTS (zu- 
nächst GRANARY und BAR- 
RACKS bauen), bis MAP-MA- 
KING entdeckt wurde. Dann so 
bald wie möglich in einer gut 
entwickelten Hafenstadt eine 
TRIREME bauen; in nahegele- 
genen anderen Städten SETT- 
LERS (zur Besiedlung neuer 
Inseln) oder Offensivstreitkräf- 
te (zur Eroberung feindlicher 
Städte auf unentdeckten In- 
seln) bauen und zu gegebener 
Zeit auf das Schiff laden. Mit 


der TRIREME die Insel um- 
schiffen und nach unentdeck- 
ten Landmassen suchen. Istei- 
ne neue Insel gefunden, zu- 
nächst ein Stück weiter an ih- 
rer Küste entlangfahren um si- 
cherzugehen, daß es keine zu 
mickrige Insel ist. Dann Schiff 
entladen und Städte gründen 
bzw. angreifen. 

Ist die Insel unbewohnt, wie- 
der so verfahren wie oben be- 
schrieben. Ansonsten die erste 
Stadt auf der neuen Insel gut 
absichern (am besten durch 
Offensivkräfte in Bereitschaft= 
SENTRY) und genügend Of- 
fensiveinheiten bauen und/ 
oder einschiffen, um die Er- 
oberung der Insel voranzutrei- 
ben. Hierzu kann man auch 
kurzzeitig 100 Prozent TAXES 


verlangen und den Bau der 
Truppen durch Geld beschleu- 
nigen. Kann man aufgrund der 
eingeschränkten Bewegungs- 
freiheit der TRIREME (muß ih- 
ren TURN in Ufernähe been- 
den) keine neuen Inseln ent- 
decken, gilt es, mit Hochdruck 
an der Entdeckung der NAVI- 
GATION zu arbeiten (dazu nö- 
tig sind: ASTRONOMY, MY- 


STICISM, MATHEMATICS, 
MASONRY und CEREMO- 
NIAL BURIAL). 


Wenn möglich, sollte man in 
den gut entwickelten Städten 
Wissenschaftler einsetzen. Mit 
Hilfe der NAVIGATION kann 
man eine SAIL-UNIT bauen, 
mit der man alle MEERE be- 
fahren kann. 

Ist man mit der TRIREME- 
oder SAIL-UNIT an einer neu- 
en Insel angekommen, so 
schnell wie möglich wieder be- 
laden (z.B. durch Zurückfahren 
zu einer bevölkerten Insel) und 
weitere Landmassen suchen, 
um sich schnell auf möglichs 
vielen anderen Inseln festzu- 
setzen, damit sich die anderen 
Völker nicht ungestört ent- 
wickeln können. Im CHIEFTAIN- 
Level werdet Ihr so schnell die 
Oberhand gewinnen, da Eure 
Gegner sich relativ träge ent- 
wickeln. 

Eure Städte sollten nach 
Möglichkeit über TEMPLE, 
BARRACKS und GRANARY 
verfügen. Ist dies gewährlei- 
stet, nur noch Offensiveinhei- 
ten produzieren, zu Krisenher- 
densschaffen (oder verschiffen) 
und den Gegner angreifen, bis 
nur noch eine einzige gegneri- 
sche Stadt existiert. Schwächt 
diese Stadt so lange durch An- 
griffe, bis sie fast zerstört ist 
(kann man gut ersehen, wenn 
man zuvor durch einen DIPLO- 
MAT eine Botschaft=EMBASSY 
errichtet hat: Wenn der Gegner 
nur noch über eine Militärein- 
heit verfügt, mit den Angriffen 
aufhören; am besten vorher 
zur Sicherheit abspeichern). 

Vernichtet Ihr die Stadt, ist 
CIVILIZATION für Euch zu En- 
de und der CIVILIZATION- 
SCORE fällt. vergleichsweise 
bescheiden aus. Daher läßt 
man die Stadt vorsich hinvege- 
tieren und entwickelt die eige- 
ne Zivilisation weiter. 

Bis zu diesem Zeitpunkt soll- 
te man als Herrschaftsform 
MONARCHY gewählt haben, 
um unbeschwert angreifen zu 
können. Da dies nun nicht 
mehr nötig ist, wird es Zeit auf 
DEMOCRACY umzustellen, 
um die Steuern und die Ent- 
wicklungsfähigkeit erhöhen zu 
können. Doch demokratisch 
geführte Menschen sind sehr 
anspruchsvoll und so wird jede 


Stadt erst einmal in CIVIL DIS- 
ORDER verfallen (was nach 
einer REVOLUTION durch die 
entstehende ANARCHY üblich 
ist). Um die Unzufriedenheit in 
erträglichen Grenzen zu hal- 
ten, sollte man vor der REVO- 
LUTION folgende Dinge si- 
cherstellen: 


— Alle unbrauchbaren Militär- 
einheiten ausmustern (DIS- 
BAND) 

— Alle Städte nach Einheiten 
durchsuchen, die aus anderen 
Städten stammen. Diese dann 
ausihrem SENTRY-oder FOR- 
TIFY-Modus "erwecken" und 
ausmustern oder als zu der 
Stadt zugehörig deklarieren 
(«H»OME-Funktion). 

— Darauf achten, daß in keiner 
Stadt überflüssig viel Militär- 
einheiten vorhanden sind (in 
der Demokratie wird zu große 
Militärpräsenz nicht gern gese- 
hen). 2-3 MUSKETEERS/RI- 
FLEMEN reichen pro Stadt 
aus, wenn kein starker Gegner 
mehr vorhanden ist. Damit ist 
man vor Barbaren sicher. 

Jede Stadt sollte besitzen: 
GRANARY, TEMPLE, evtl. CO- 
LOSSEUM und, wenn die RE- 
LIGION schon entdeckt wurde, 
CATHEDRAL. Sind diese Din- 
ge nicht vorhanden, trotzdem 
auf DEMOCRACY stellen, ho- 
he TAXES verlangen und Bau 
der CITY IMPROVEMENTS 
vorantreiben. 

— Eine ausgewogene LUXU- 
RYITAXES/SCIENCE-Kombi- 
nation finden, die genügend 
Geld abwirft (ausloten mit der 
Einnahmen/Ausgaben-Stati- 
stik: F5-TRADE ADVISOR) und 
trotzdem neue Techniken und 
glückliche Bürger zuläßt (z.B. 
10/50/40 oder 20/40/40). 

Tip: erst kurz vor dem Spiel- 
ende die LUXURY-Rate auf 
100 Prozent stellen, so erzeugt 
man eine Menge glücklicher 
Bürger und das ist gut für den 
SCORE. 


Von nun an läuft es eigent- 
lich von allein. Es empfiehlt 
sich, alle Städte in den AUTO- 
Modus zu schalten (die dau- 
ernden Vollzugsmeldungen 
nerven gewaltig!), bis das 
APOLLO-PROGRAMM instal- 
liert ist (hier muß man den Bau 
des Raumschiffes wieder selbst 
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PET, 


hi planen. Ist alles gut gelaufen, 

solltet Ihr noch satte 200-250 

Jahre Zeit haben, um Euer Volk 

zu entwickeln. Eure Aufgabe 
- besteht eigentlich nur noch 

darin, mit SETTLERS herum- 
zuwuseln um Eisenbahnen zu 
bauen und Luftverschmutzung 
und Kampfspuren in der Infra- 
struktur zu beseitigen. Das 

Raumschiff erst im letzten Mo- 

ment starten und kurz vor der 

Ankunftszeit die LUXURY- 

RATE hochschrauben. 

Allgemeine Tips: 

— Wissenschaften: 

— Die Wissenschaften sollten 

zunächt in folgender Reihen- 

folge erforscht werden: 
1. THE WHEEL 
2. BRONZE WORKING 
3. ALPHABET 
4. MAPMAKING 
5. MASONRY 
6. CEREMONIAL BURIAL 
7. MATHEMATICS 
8. MYSTICISM 
9. ASTRONOMY 
10. NAVIGATION 

Sollte Euer Volk am Anfang 
des Spieles noch nicht über 
POTTERY verfügen, dies nach 
Entdeckung von MAPMAKING 
einschieben. 

— Während der Eroberungs- 
phase sollte man sich durch 
die CIVILOPEDIA der Militär- 
einheiten wühlen. 
Städteplanung: 

Für die obengenannte Welt- 
eroberungstaktik ist es von 
großer Bedeutung, wie groß 
die Insel ist, auf der Euer Spiel 
beginnt und wie schnell Ihr 
neue Inseln per Schiff ent- 
deckt. Eure Chancen stehen 
entsprechend schlecht, wenn 
Ihr auf einer Insel beginnt, auf 
die gerade mal zwei Städte 
passen, denn so ist Euer Ent- 
wicklungspotential stark ein- 
geschränkt und es dauert viel 
zu lange, bis Ihr die erste 


TRIREME-UNIT bauen könnt. 
Außerdem sollte bei aller Eile 
darauf geachtet werden, daß 
vorallem die erste Stadt in gün- 
stiger Nahrungs- und Rohstoff- 
lage gebaut wird. 

— Keine Energie darauf ver- 
schwenden, Weltwunder zu 
bauen! Wenn Ihr die obenge- 
nannte Welteroberungsstrate- 
gie befolgt, erobert Ihr nach 
und nach alle Städte mit Welt- 
wundern und für noch fehlen- 
de bleibt immer noch genug 
Zeit. 

— Darauf achten, daß sich auf 
jeder Insel zumindest eine 
‚Stadt mit Seezugang befindet, 
um Kriegs- und Transportschif- 
fe einsetzen zu können. 

— Will eine Stadt sich nicht 
recht entwickeln oder kann sie 
ihre Einheiten nicht versorgen, 
muß man mit SETTLERS aus 
anderen Städten helfen, die In- 
frastruktur zu verbessern oder 
aber diese SETTLERS zur Be- 
völkerung der schwachen 
Stadt addieren (ADD TO CITY 
= «Bo). 

— Auf gute Straßen- (möglichst 
Eisenbahn-) Verbindungen 
zwischen den Städten achten. 
So kann man z.B. ein Trans- 
portschiff in einer Hafenstadt 
mit Truppen aus anderen Städ- 
ten schnell beladen oder ande- 
ren Städten schnell bei Luftver- 
schmutzungen zur Seite ste- 
hen. Von besonderer Bedeu- 
tung sind die Verkehrswege bei 
der "Angriff-ist-die-beste Ver- 
teidigung”-Strategie (s.u.), wo 
es auf gute Beweglichkeit der 
Truppen ankommt. 

— Daran denken, daß gegneri- 
sche Einheiten und Städte im- 
mer nur dann angezeigt wer- 
den, wenn sie sich in Sichtwei- 
te einer Eurer Truppen befin- 
den. Das kann bedeuten, daß 
sich an einer Stelle, die auf der 
Weltkarte leer erscheint, inzwi- 


schen eine gegnerische Stadt 
befindet. Generell heißt das: 
Die Karte selbst und der Kar- 
tenausschnitt zeigen immer 
nur die Verhältnisse an einer 
Stelle, wie sie beim letzten Be- 
such vorlagen (z.B. auch Grö- 
Be und Infrastruktur gegneri- 
scher Städte). Also ab und zu 
vermeintlich leere Landmas- 
sen besuchen, um Eure Karte 
zu aktualisieren! 

Kampftaktik: 

— Bei Angriffen auf gegneri- 
sche Einheiten oder Städte nie 
mit einem einzigen "Klumpen” 
von z.B. 12 Einheiten angrei- 
fen, sondern den Gegner von 
möglichst vielen Seiten bedro- 
hen. So vermeidet Ihr, daß bei 
einem Erstschlag des Gegners 
alle Eure Einheiten auf einen 
Schlag vernichtet werden. Der 
Verteidigungswert vergrößert 
sich nämlich nicht merklich, 
wenn Ihr mehrere Einheiten 
"stapelt”. 

— Sind schon Kriegsschiffe 
verfügbar, erobert Ihr feindli- 
‚che Hafenstädte am besten fol- 
gendermaßen: Beladet ein 
oder mehrere Transportschiffe 
mit Offensiveinheiten und se- 
gelt in Begleitung von einem 
oder mehreren Kriegsschiffen 
zu einer feindlichen Hafen- 
stadt. Landet mit Euren Boden- 
truppen direkt neben der Stadt 
(daran denken: Nicht in einem 
Klumpen!). Will ein Abgesand- 
ter des Gegners Frieden 
schließen, möglichst darauf 
eingehen, um einen gegneri- 
schen Erstschlag zu vermei- 
‚den. Im nächsten TURN greift 
Ihr die Stadt mit den Kriegs- 
schiffen so lange an, bis Eure 
Flotte vernichtet ist — oder die 
Fehlermeldung erscheint, daß 
Marineeinheiten keine Städte 
einnehmen können. Nun kön- 
nen Eure Bodeneinheiten die 
Stadt leichter einnehmen. Um- 
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gekehrt heißt das aber auch, 
daß Ihr Eure eigenen Hafen- 
städte besser schützen müßt als 
Binnenstädte. Sind noch star- 
ke Gegner vorhanden, sollten 
strategisch wichtige Seewege 
und Meerengen sowie Positio- 
nen in unmittelbarer Nähe von 
starken gegnerischen Hafen- 
städten mit Kriegsschiffen be- 
setzt werden. Hierzu eignet 
sich aufgrund seiner großen 
Schritt- und Sichtweite der 
CRUISER vorzüglich. Stellt 
dieses Schiff in Bereitschaft 
(SENTRY) und eventuelle Be- 
wegungen von Marineeinhei- 
ten des Gegners in seiner 
Reichweite werden angezeigt. 
Im Hinterhalt sollten sich eini- 
ge BATTLESHIPS und CAR- 
RIER befinden, die dann die 
entdeckten Flotten des Geg- 
ners angreifen (um den Geg- 
ner nicht zu verlieren evtl. mit 
dem CRUISER verfolgen). 
Ebenso kann ein BATTLESHIP 
vor den eigenen Küstenberei- 
chen vor unliebsamen Überra- 
schungen schützen. 

— Gegnerische Einheiten, die 
sich gerade im FORTIFY-Pro- 
zeß befinden (erkennbar am 
kleinen ”f" im Truppen-Icon), 
sind besonders leicht ver- 
wundbar. Ist noch ein starker 
Gegner vorhanden, zur Vertei- 
digung Eurer Städte Offensiv- 
einheiten ringförmig um die 
Stadt oder in der Stadt selber 
anordnen und in Bereitschaft 
stellen (SENTRY). Nähert sich 
ein Feind Eurer Stadt, die Trup- 
pen "aufwecken” und so posi- 
tionieren, daß sie den Gegner 
angreifen können, falls er nä- 
‚herkommt (eigene Schrittweite 
bedenken). 

— Eskann böse Folgen haben, 
die Verteidigung einer Stadt zu 
vernachlässigen. Wenn der 
Feind sie erobert, stiehlt er 
Euch eine Wissenschaft. vw 
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MEGA-LO-MANIA 


Mega-lo-Mania erfreut sich 
bei Euch großer Beliebtheit. 
Deshalb hier noch einmal in al- 
ler Ausführlichkeit Tips und 
Ratschläge von Christian Tim- 
pe aus Berlin. 

— Wie man bereits früh mer- 
ken wird, ist ein Vorsprung im 
Technologielevel gegenüber 
dem Gegner stets von Vorteil. 
Deshalb sollte man möglichst 
früh den Technologielevel an- 
heben (durch zahlreiche Erfin- 
dungen), da die Kämpfe da- 
durch leichter zu gewinnen 
sind. 

— Insgesamt gibt es zwei ver- 
schiedene Taktiken, wie man 
die Eroberung einer Insel be- 
ginnen kann. Zum einen mit 
unbeschränktem Bevölke- 
rungswachstum und zum an- 
deren durch pausenlose Anhe- 
bung des Technologielevels. 
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Selbstverständlich lassen sich 
die beiden Taktiken an den 
Notwendigkeiten des Levels 
variieren. Besonders in höhe- 
ren Leveln sollte man jedoch 
größeren Wert auf den Techno- 
logievorsprung legen, da die 
Kämpfe mit den Gegnern sonst 
zu großen Problemen werden. 
In den unteren Leveln genügt 
es, mit großen Armeen auf die 
Mitstreiter loszugehen, doch 
diese Taktik wird mit der Höhe 
des Levels immer beschränk- 
ter. 
— Bevor man richtig mit der Er- 
oberung einer Insel beginnt, 
sollte man sich zahlreiche Din- 
ge überlegen. Darunter natür- 
lich besonders: 
1. Wo liegen die Rohstoffe? 
Ist die Menge dieser Plätze 
stark beschränkt, sollte man 
sich diese Flächen bereits 
frühzeitig aneignen. So 
schließt man aus, daß einen 
der Gegner mit Waffen über- 
stürmt und man selbst ohne 
Verteidigung dasteht. Ist die 
Menge der Rohstoffe praktisch 
unbegrenzt, so muß man zwi- 
schen den Punkten "Ausbrei- 
tung unter allen Umständen” 
und "Hoher Technologielevel" 
unterscheiden. Empfehlens- 
wert ist hier natürlich der Mittel- 


weg. 
2. Wo liegen die Gegner? 

In den mittleren Leveln (ab 2 
Mitspieler) kann ein Partner- 
schaftsabkommen mit einem 
Gegner äußerst wichtig sein. 
Besonders auf Inseln mit we- 


nig Fläche sind Verträge unab- 
dingbar. Dabei muß man ge- 
nau abwägen, wann und mit 
wem ein solches Abkommen 
geschlossen werden soll. Stellt 
sich heraus, daß ein Gegner 
besonders stark ist und damit 
beginnt (!), viele Flächen zu be- 
siedeln, muß man rechtzeitig 
mit einem solchen Gegner ei- 
nen Vertrag schließen. Das 
verhindert zwar zwischen- 
durch die eigene Ausbreitung, 
jedoch auch die des über- 
mächtig werdenden Gegners. 
Diese Zeit der Partnerschaft 
sollte dazu genutzt werden, 
den eigenen "Haushalt” zu 
verbessern. Das betrifft Erfin- 
dungen, Produktion und Be- 
völkerungszahl. 

Danach wird das Bündnis 
wieder gelöst und man kann 
wieder einige Eroberungen 
durchführen oder den ehemali- 
gen Partener direkt angreifen 
(natürlich nur, wenn Ihr Aus- 
sicht auf Erfolg habt!). 

Prinzipiell ist zunächst ein- 
mal der am nächsten gelegene 
Gegner der größte "Feind". Auf 
ihn sollte man besonders gut 
achtgeben, um etwaige 
schnelle Angriffe frühzeitig zu 
erkennen. 

— Im Verlauf des Spiels kom- 
men noch viele weitere Proble- 
me hinzu. Kommt es zu einem 
Bündnis zwischen zwei stärke- 
ren Computergegnern, so ist 
es verständlicherweise beson- 
ders schwierig, sich der Angrif- 
fezuerwehren. Zunächst sollte 
man ein Bündnis mit dem ver- 
bleibenden Gegner eingehen 
und dann eine besonders star- 
ke Abwehr aufbauen. Sind kei- 
nerlei Bündnisse mehr mög- 
lich, bleibt nur noch situatives 
Handeln. 

— Durch Bündnisse ist man 
auch in seiner eigenen Aus- 
breitung beschränkt. Möchte 
man trotzdem neue Gebiete er- 
werben, sollte man wie folgt 
vorgehen: 

Zunächst kündigt man das 
Bündnis und schickt seine 
(möglichst starken) Truppen in 
das Zielgebiet. Dort beginnt 
man mit der Errichtung einer 
Festung. Ist dieser Vorgang 
beendet, kann man zwischen 
zwei Möglichkeiten wählen: 

‚A. Man siedelt die Leute an 
weiteren Flächen an und ver- 
sucht somit, in kürzester Zeit 
über viele Gegenden zu verfü- 
gen. 

B. Man läßt seine Leute wo 
sie sind und baut die Festung 
aus. In jedem Fall sollte man 
nach Beendigung unbedingt 
versuchen, mit einem neuen 


(oder dem alten) Mitspieler ein 
Bündnis zu schließen. Dabei 
hat natürlich der Spieler, der 
Weg B gewählt hat, gewisse 
Vorteile. In vielen Fällen ist ein 
neues Abkommen möglich. Al- 
lerdings sollte man sich in 
schwierigen Situationen dar- 
über im klaren sein, daß dies 
möglicherweise nicht funktio- 
niert und man dadurch erhebli- 
che Probleme bekommen kann. 
Diese Gefahr muß man indivi- 
duell bekämpfen. 

— Als ein guter Anfang für die 
mittleren und schwereren Le- 
vel hat sich folgende Vorge- 
hensweise bewährt: 

Zunächst sollte man eine 
Bevölkerung von über 40 Leu- 
ten haben. Diese Leute werden 
dann zunächt dazu gebraucht, 
alle weiteren Gebäude (Fabrik, 
Entwicklung, Rohstoffe) zu er- 
richten. Danach sollte man ei- 
nen Großteil von ihnen zum Ab- 
bau der Rohstoffe benutzen. 
Und zwar nicht für alle Rohstof- 
fe, sondern nur für die, dieman 
für die Produktion von Verteidi- 
gungswaffen benötigt. Diese 
Information erhält man durch 
das Ansehen der "Blaupau- 
sen” in einem vorangegange- 
nen Spiel. Dadurch, daß man 
sich auf bestimmte Rohstoffe 
konzentriert, können die Ver- 
teidigungswaffen bereits früh- 
zeitig erfunden und später pro- 
duziert werden. Zum Erfinden 
und Produzieren wird selbst- 
verständlich die Anzahl der Ar- 
beiter, die die Rohstoffe abbau- 
en, reduziert, so daß genü- 
gend vorhanden sind, um flott 
weiterzukommen. 

Danach kann ihre Zahl wie- 
der leicht erhöht werden. Ist 
dieser Vorgang abgeschlos- 
sen und verfügt man über eine 


Verteidigung, dann kann esan: 


das Erfinden der Angriffswaf- 
fen gehen. Man sollte sich ru- 
hig gleich die modernsten vor- 
nehmen, auch wenn es etwas 
länger dauert (bis zu drei Um- 
drehungen). Das bringt im 
Endeffekt mehr, Hat man auch 
diese Zeit relativ unbeschadet 
überstanden, kann man sich 
auf das "normale" Geschehen 
konzentrieren und beispiels- 
weise etwas für das Bevölke- 
rungswachstum sowie für wei- 
tere Waffen und Produktionen 
tun. 

— Wenn man in den Bereich 
der Nuklearwaffen gerät, sollte 
man sich über einige Dinge im 
klaren sein. Einfach eine Atom- 
bombe "rüberschicken” geht 
meistens nicht, weil der Geg- 
ner sich mit Anti-Atombomben 
ausgestattet hat. Deshalb gilt 
besonders ab diesem Zeit- 
raum (1980), daß man beson- 
ders die eigene Verteidigung 
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im Auge behält. Es gibt jedoch 
ab diesem Zeitpunkt ein paar 
Inseln, bei denen genau das 
umgekehrte Verhalten möglich 
ist, Alles in die Angriffswaffen 
stecken und zuletzt an die Ver- 
teidigung denken. Beim Her- 
ausfinden dieser Inseln hilft 
nur Probieren. Ansonsten ist 
aber eine gute und intakte Ver- 
teidigung die "halbe Miete” bei 
diesem Spiel. 

— Vor allem in den oberen, 
nach längerem Spielen jedoch 
auch in den mittleren Leveln 
kommt es zum Problem des 
Fehlens von Rohstoffen für die 
Waffenproduktion. 

Deshalb gilt es, schlagkräfti- 
ge Armeen loszuschicken, 
statt einzelner kleiner. Das gilt 
vorallem für Fälle, in denen nur 


durch Flugzeuge feindliche 
Territorien erreichbar sind und 
kleine Anzahlen von Flugzeu- 
gen nur als Kanonenfutter für 
den Feind dienen. Aber auch 
bei großen Spielfeldern, bei 
denen große Mengen von 
Landkämpfen notwendig sind, 
besteht die Gefahr, das kostba- 
re Material z'ı verplempern. 
Hier ist Konzentration gefragt, 
besonders wenn derFeindsich 
bis zu den Zähnen aufgerüstet 
hat und an dem gleichen Pro- 
blem wie oben genannt hängt 
und regungslos nur auf Vertei- 
‚digung aus ist (leider ist unent- 
schieden hier nicht gewon- 
nen!). 

— Bei Kämpfen sollte man 
stets auf die Überlegenheit in 
Sachen Technologie bauen. 


Wie oben bereits erwähnt, ist 
dies auch in den oberen Leveln 
extrem wichtig. Keinesfalls 
darf man hier den anderen hin- 
terherhinken! Deshalb immer 
versuchen, modernstes Mate- 
rial zu produzieren und neu zu 
entwickeln. 

— Bis zurEpoche des Nuklear- 
zeitalters sollte man auch et- 
was für die Wiederinstandset- 
zung beschädigter Gebäude 
tun. Dadurch kann man näm- 
lich entscheidende Kämpfe ge- 
winnen! Beispielsweise, wenn 
die eigene Burg wieder einmal 
belagert ist und die Produktion 
der neuen Wunderwaffe noch 
keinen Einsatz zuläßt. Ohne In- 
standsetzung würde im dümm- 
sten Fall die Fabrik zugrunde 
gehen und damit wäre alles 


verloren. So jedoch kann man 
dem entgegenwirken und ge- 
nug Zeit gewinnen, die Waffe 
fertigzustellen. 

Insgesamt ist dieser Punkt 
jedoch weniger wichtig als Ver- 
teidigungswaffen zu bauen; 
sie sollten den Vorzug haben. 

Noch ein letztes Wort zur 9. 
Epoche (Start im Jahr 1980): 

Esistzwar schön, wenn man 
alle drei Inseln überstanden 
hat, jedoch enorm ärgerlich, 
wenn man danach feststellen 
muß (oder vom Programm ge- 
meldet bekommt), daß man 
keine Leute mehr für den fina- 
len Kampf übrig hat. 

Deshalb: sparsam mit der 
Bevölkerung im 9. Level umge- 
hen und viel Glück für den End- 
kampf! vw 


Franz Reinhard aus Sinn- 
Fleisbach hat Probleme mit ei- 
nem Steinwächter. Der harte 
Bursche läßt ihn nicht mehr 
passieren. Beim ersten Mal 
war er noch gnädig und hat ihn 
in den zweiten Level telepor- 
tiert, nachdem er seine Fragen 
beantwortet hat. Im zweiten Le- 
vel ist er dann wieder über die 
Fluchttreppe raus. Wenn er 
jetzt wieder nach unten geht, 
verschwindet der steinerne 
Wächter, obwohl er seine Fra- 
gen richtig beantwortet. Wer 
weiß, wie man den Burschen 
etwas zugänglicher machen 
kann? 


Kai Lück und Stefan Jordan 
aus Brodersdorf haben folgen- 
des etwas ungewöhnliches 
Problem: In der 48. Spielminu- 
te explodiert Ranx der Kopf. In 
New York im Hotel haben sie ei- 
ne Magnetkarte bekommen, 
mit der sie im zweiten Stock die 
letzte Tür rechts öffnen kön- 
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nen. Hinter der Tür findet sich 
bald ein Labor mit Professor. 
Was hat es mit dem Burschen 
auf sich? Weiß er das richtige 
Mittelchen, um die extremen 
Kopfschmerzen des Helden zu 
vermeiden oder haben die Bei- 
den unterwegs etwas überse- 
hen? 


Super Mario 
World 


Patrick und Björn Gronich 
aus Braunfels sitzen schon im 
ersten Geisterhaus fest. Sie 
sind zwar mit Mario auf den 
blauen Power-Block gesprun- 
gen und haben jede Menge 
Münzen eingesammelt, finden 
aber leider nicht den passen- 
den Ausgang. Die Antwort: 
Auf den Powerblock hüpfen 
und dann nicht durch die blaue 
Tür marschieren, sondern 
durch die braune die sich am 
Levelende befindet. 


The Immortal 


Peter Reich aus Leverkusen 
hat eine Frage, die sicher ein 
Rollenspielkollege beantworten 
kann. 


Um in das dritte Level zu ge- 
langen, muß man drei Diaman- 
ten in drei Kreise mit je vier Öff- 
nungen legen. Den Raum am 
Ende des zweiten Levels hat er 
gefunden, leider hat er nur 
zwei Diamanten (Eingang Le- 
vel 2 und Diamnatenschleifer). 
Wo findet man den dritten 
Klunker und in welcher Kombi- 
nation muß man sie in die Krei- 


se legen? 


The Simpsons 


Max "Bartman” Mihm aus 
Biebertal sucht im vierten Le- 
velvon The Simpsons den Aus- 
gang. Kann jemand eine Karte 
schicken, auf der alle Exit- 
Schilder eingetragen sind? 


Spellcasting 
101 


Falko Rademacher aus Bo- 
‚chum hat auf der Insel der ver- 
lorenen Seelen bereits 79 See- 
len erlöst. fünf im Meadow, sie- 
ben im Forest, acht im West of 
House, 16 im Living Room, sie- 
ben in der Kitchen, sieben im 
Attic, zehn im E-Keller, sieben 
im Sound Studio, sechs in den 
British Aisles und sechs am 
Fluß. Wieviele sind noch übrig 
und wo findet er sie? Kann ein 
Seelenfänger weiterhelfen? 


Die Antwort zu 
Shining in the 
Darkness 


Rainer Hinterberger aus 
Memmingen beantwortet die 
Frage von Peter Böttger. Er war 
auf der Suche nach den Be- 
standteilen der "Arms of Light". 
Hier die genauen Fundstellen: 
Helm = Level 3, 29 East/9 


South. Shield = Level 3, 1 
East/9 South. Blade = Level 4, 
11 East/5 South, Armor = Le- 
vel 5, 9 East/5 South. 

Das Wasser für den Brunnen 
bekommt man aufdiefolgende 
Weise: Zuerst muß man Mor- 
tred besiegen (Level 4, 7 East/ 
14 South), dann den Cell Key 
besorgen (Level 4, 9 East/13 
South). Mit diesem Schlüssel 
kann man nun Prinzessin Jes- 
sa befreien (Level 4, 5 East/13 
South). Nach der Rückkehr ins 
Schloß füllt Jessa ein Gefäß mit 
ihren Tränen. Dieses "Vial of 
tears" (bekommt Ihr von Theos) 
muß man am Becken in Level 
5, 4 East/26 South benutzen, 
um Hitpoints und Magicpoints 
vollständig aufzufüllen. 


Robert Pfeifer aus Fürth ist 
im zweiten Level von First Sa- 
murai steckengeblieben. Er 
hätte gerne von Euch gewußt, 
wo im zweiten Level man die 
"special objects” verwenden 
muß. Sie sehen übrigens aus 
wie ein Faß mit Wasser drin. 


Die Antwort zu 
Castle Master 


Uwe Griegat aus Oberhau- 
sen beantwortet die Frage von 
‚Anatol Wuwer. Dem fehlte der 
Schlüssel für die Truhe in der 
Kornkammer. 

Hier hilft nur der alte Zug- 
brückentrick. Ihrstellt Euch auf 
die heruntergelassene Brücke 
und werft einen Stein auf den 
Schalter links an der Wand. 
Schwupps, werdet Ihr durch 
die Luft katapultiert und landet 
auf dem Dach der Kirche. Dort 
liegt der Schlüssel genau vor 
Euren Füßen. 
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Die Antwort zu 
Countdown 


Axel Müller aus Meiningen 
beantwortet die Frage von Fal- 
ko Knotsch aus Halle. Der saß 
im Gefängnis fest und bekam 
die Tür nicht auf. 

Nachdem man alle Gegen- 
stände in der Zelle aufgesam- 
melt hat (den Draht am Fenster 
nicht vergessen!), sich das De- 
mo angesehen und ausgiebig 
mit dem Wärter gesprochen 
hat, versucht man mit der Tas- 
se (lag unter dem Bett) die 
Wanze an der Wand einzufan- 
gen. Diese gibt man dann dem 
Wärter, der sehr erfreut über 
diesen Snack ist. Danach ver- 
läßt er uns mit dem Verspre- 
chen, etwas Eßbares auzutrei- 
ben. Tatsächlich steht nach ei- 
niger Zeit ein Tablett vor der 
Tür. Leider ist der Fraß unge- 
nießbar. Dafür solltet Ihr das 
Messer vom Tablett nehmen. 
Damit läßt sich das Fenster öff- 
nen. Ihr steigt auf den Sims, 
geht zum übernächsten Fen- 
ster und klettert hinein. Mehr 
wird nicht verraten. Noch ein 
kleiner Hinweis: Die Puppe, die 
man im Schlafsaal findet, sollte 
man unbedingt in das Bett le- 
gen, um den Wächter abzulen- 
ken. 


Die Antwort zu 
Conquest of 
Camelot 


Sandro Trovato weiß des Rät- 
sels Lösung und hilft damit Oli- 
ver Seme aus der Patsche: 
When | am... glove 
When set loose... arrow 
‚When young... wine 
You can see... mirror 
You heard... echo 
If you break... heart 
Ifa man... snail 


I drive man... Gold 
I am seen... blue 


To unravel. 
At the soune 
All about, but... air 
Bright as... waterfall 
Each morning... shadow 
Glittering... icicle 

Sind alle Rätsel gelöst, wird 
man bei dem Versuch, an den 
Steinen vorbeizugehen, in die 
Ruine von Glastonbuy Tor tele- 
portiert. 


Black Crypt 


Andreas Tücks aus Blieska- 
stel hat gleich einen ganzen 
Sack voller Fragen, die förm- 
lich nach einer Komplettlösung 
schreien. 

Wie kommt man im vierten 
Level durch den Ring der 
Schädel (Eingang zur Diebes- 
gilde)? Wo findet man die 
"Mask of Truesight” und die 
vier Schlüssel für die vier Tü- 
ren am Anfang des vierten Le- 
vels? Was muß man dem gol- 
denen Gesicht im dritten Level 
zeigen und wo findet man den 
roten Schlüssel, den man für 
die Tür nördlich der Treppe zu 
Level 2 benötigt? 


Die Antwort zu 
Police Quest I 


Oliver Spata beantwortet die 
Frage von Daniel Schweizer. 
Der hatte Probleme mit Sweet 
Cheeks im Gefängnis. Nach- 
dem Ihr die Dame ausgiebig 
geküsst habt, kommt Ihr mit fol- 
genden Worten zum Erfolg: 
"Help me with the hotel opera- 
tion”. Danach sind alle Proble- 
me für's erste aus der Welt ge- 
schafft. 


Final Fantasy 
Legend 2 


Game Boy Freak Beat Fuchs 
aus Ittingen kommt in seinem 
frischgekauften Rollenspiel 
nicht weiter. In dem ersten Dorf 
nach Apollos World sagt ihm 
der Wirt im Restaurant, er soll 
die Jukebox bedienen um wei- 
terzukommen. Jetzt hat er 
schon sein Geld in den Auto- 
maten geworfen, doch nichts 
passiert. Wer kennt die richtige 
Melodie? 


Leisure Suit 
Larry 3 


Larry Laffer wird wohl noch 
in hundert Jahren seine Fans 
foppen. Christoph Schilling 
aus Ostermundigen hat es 
auch erwischt: Er möchte sich 
gern aus dem Inselgras einen 
Rock basteln, nur leider findet 
er das Gestrüpp nirgendwo. 
Diese Frage dürfte Euch keine 
Probleme machen. 


Thalions Evergreen fordert 
immer aufs neue die tapferen 
Helden heraus. Auch Michael 
Ried! aus Biebertal hat zwei 
Probleme mit dem prima Rol- 
lenspiel. Was macht er mit Ne- 
taldurs Zettel? Wie bekommt er 
das Dungeon auf, welchessich 
im Labyrinth des Drachentals 
befindet. 


Roy Simon hat Probleme mit 
einem etwas älteren Spiel. Er 
hatsogutwiealles erledigt, hat 
das Paket nach "Dustball” ge- 
liefert, Kearny in der Bar getrof- 
fen und Griez für die200000 C- 
Bills getötet. Eine offene Frage 
bleibt: Wann und Wo findet 
man Natasha? Welcher Mech- 
warrior hat die Dame schon ge- 
funden? 


Great Courts II 


Eren Basar aus Lübeck star- 
tet eine Karriere als Tennis- 
crack und möchte sich für das 
Masters in Frankfurt (2 Mio. $) 
qualifizieren. Wie viele Turnie- 
re muß man gewinnen, um teil- 
nehmen zu können? 
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GREENPEACE 


Die Antarktis wird ein Weltpark für alle. 
Wenn wir Menschen draußen bleiben. 


powertips 


Nintendos Game Boy wur- 
de anscheinend vom Rol- 
lenspielfieber erfaßt. Letz- 
ten Monat flatterten derma- 
Ben viele Final-Fantasy-2- 
Lösungen in die Redaktion, 
daß man meinen könnte, 
der putzige Handheld ver- 
drängt den PC vom Rollen- 
spielthron. Seid also bitte 
nicht allzu deprimiert, wenn 
Eure mühevoll zusammen- 
geschriebenen Lösungen 
nicht veröffentlicht werden 
— wir können nicht 23mal 
dieselbe Lösung abdrucken. 

Noch eine Bitte in eige- 
ner Sache: Falls möglich, 
schickt umfangreiche Kom- 
plettlösungen auf Diskette 
im Word-Format (MS-DOS;). 
Ihr würdet uns damit eine 


zonnennnnunnnnnnnnnnn nennen nennen nee 


Super R-Type 
(Super 
Famicom) 


Der Tip des Monats geht an 
Thomas Kling aus München 
für seine Level-Anwahl zu Su- 
per R-Type auf dem Super 
Famicom. Während Ihr den 
Schwierigkeitsgrad einstellen 
dürft (vor Spielbeginn), drückt 
Ihr zuerst neunmal die R-Taste 
und dann neunmal das Steuer- 
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Menge Abtipparbeit erspa- 
ren. Das soll allerdings 
nicht heißen, daß wir hand- 
schriftliche Lösungen nicht 
mehr beachten; auf Disket- 
te wäre eshaltnuretwasan- 
genehmer. 

Davon abgesehen, wer- 
det Ihr, im Gegensatz zur 
VIDEO GAMES, längere 
Lösungshilfen in der PO- 
WER PLAY nur recht selten 
finden. Unser Hauptaugen- 
merk liegt weiterhin bei 
Paßwörtern, Cheats und 
kurzen Tips. 


Nun 


ELKLIELEIELTIIITEITEITTEITEITEITEET 


kreuz nach oben. Nun sollten 
die Glöckchen aus dem Laut- 
sprecher läuten (tun sie es 
nicht, probiert's noch einmal). 
Fangt nun ganz normal an zu 


spielen und drückt "Start’ 
(Pause). Jetzt nur noch "Se- 
lect”, "A" und "R”-Taste gleich- 
zeitig drücken, und im unteren 
Bilschirmbereich (genauer: 
unten links) erscheint die Num- 
mer des Levels. Mit dem Steu- 
erkreuz läßt sich nun jeder der 
17 Level anwählen. Mit ”Start” 
bestätigt Ihr Eure Eingabe und 
ab geht's zum Alien-Rupfen. 


Ninja Gaiden 
(Game Boy) 


Ein Soundmenü, beidem Ihr 
die fetzigen Musikstücke des 
Game-Boy-Actionspiels Ninja 
Gaiden genießen dürft, ohne 
es durchspielen zu müssen, 
kommt von Thomas Hägler aus 
Bretzwil. Haltet im Titelbild ein- 
fach A und B gedrückt und 
schließt die Sache mit einem 
herzhaften Klopfer auf die 
”Start"-Taste ab. Viel Spaß 
beim Abrocken! 


Final Fantasy 
Legend 2 
(Game Boy) 
Teil 2 


Nicht nur der zweite Teil der 
Lösung wartet hier auf den 
Final-Fantasy-Spieler, sondern 
auch wunderschöne Karten 
von Thomas Gillitzer aus Krail- 
ling. 

Dragon Race World 

In der Stadt im Westen ver- 
anstaltet Apollo ein Riesenfest: 
Ein Drachenrennen, deren 
Teilnehmer MAGI einsetzen. 
Ihr nehmt am besten den klei- 
nen niedlichen Drachen, den 
keiner reiten will. Kurz vor dem 
Ziel greift Euch die letzte 
Mannschaft an, dessen MAGI 
(b,c,d,d) den Zugang zur näch- 
sten Welt öffnet. 

Little Japan 

In der Stadt südlich der Säu- 
le macht Euch eine Horde wild- 
gewordener Hatamotos an, die 
von einem zweiten Angriff Ha- 
na’s (Tochter des Detektivs) ab- 
gehalten wird. Dankbar be- 
sucht Ihr sie in der Wohnsied- 
lung östlich der Stadt und er- 
fahrt vom Tode ihres Vaters und 
vom Bananenschmugglerring. 
Sie willihn rächen, und Ihrhhelft 


bereitwillig. Der Händler in der 
Stadt erzählt Euch verängstigt, 
daß die nächste Ladung im 
Schiff am südlichen Hafen war- 
tet. Dort angekommen, hat Ha- 
na den Kahn schon inspiziert. 
Nach einigem Hin und Her be- 
gleitet Ihr Hana zum Gericht, 
um Echigoya anzuklagen. 
Doch das Schiff ist leer, Echi- 
goya frei. Zurück in Hana’s 
Haus versteckt Ihr den verwun- 
deten Kane vor der Polizei und 
steigt mit Hana in Echigoya’s 
Laden ein. Heimlich hört Ihr ein 
Gespräch mit. Ihr stürmt hinein 
und werdet wie erwartet ange- 
griffen. Greift der erste Held 
mit TANK an, gehen fast alle 
Attacken der Schlägertruppe 
ins Leere. Danach macht Ihr 
Euch mit Taro auf den Weg 
zum westlich gelegenen Bun- 
galow des Sho-gun. Liegt er 
am Boden, erscheint sein Vater 
und tritt persönlich gegen 
Euch an. Er ist sehr empfind- 
lich gegen normale Waffen und 
Angriffszauber, aber immun 
gegen STONE und DEATH. Mit 
dem DRAGON-Schild könnt 
Ihr Euch gut schützen. Nun 
noch die MAGI-Steine und... 
Dungeon World 

In der ersten Truhe des 
Nasty-Dungeon lagert schon 
ein MAGI-Stein. Im weiteren 
Teil gibt's jede Menge Waffen 


Castle 
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Schiff: 


Gastie 


Little Japan im Überblick 
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Rennbahn: 


Hier die Dragon Race World 
aus Final Fantasy 2 


und Ausrüstungsgegenstände 
zu ergattern. Das Verlies mit 
dem MAGI-Stein wieder ver- 
lassen. Dem Geist mit"Ja” ant- 
worten. 
Odins World 

Kämpft Euch durch den Wal- 
halla-Palast bis zu Odin vor 
und demonstriert ihm Eure 
Stärke. Odin ist immun gegen 
HYPER, STONE und DEATH; 
‚aber nicht gegen die normalen 
‚Angriffszauber, FLARE, NUKE- 
BOMB und GLASS-Schwert. 
Nachdem Odin totist, könnt Ihr 


ihn nicht mehr wiederbeleben. 
MAGI erhaltet Ihr jede Menge. 
Dark World 

Hier hält Apollo nun den letz- 
ten MAGI-Stein in seinen Hän- 
den. Nachdem Ihr seinen Ge- 
hilfen plattgemacht habt, zau- 
bert Apollo alle Eure Freunde 
herbei und will ihr Leben ge- 
gen die MAGI eintauschen. Ihr 
geht notgedrungen darauf ein. 
Jetzt trefft Ihr Euren Vater und 
erfahrt allerhand Neues. Zu- 
sammen rüstet Ihr Euch im 
westlichen Dorf richtig aus und 


kämpft Euch bis zum Bewa- 
cher des letzten MAGI-Steins 
vor. Gegen HYPER und DEATH 
ist er immun. Bevor Ihr gegen 
Apollo antretet, ordentlich Er- 
fahrungspunkte sammeln und 
gut bewaffnen. Alle Magier 
sollten einen HEAL-Stab hal- 
ten und einen im Gepäck ha- 
ben. 

Central Palace 

Hier harrt Apollo seiner Eli- 
minierung. Eristimmun gegen 
STONE, HYPER, DEATH, nor- 
male Angriffswaffen und Nah- 
kampfwaffen. Mit FLARE, NU- 
KEBOMB, GLASS-Schwert und 
Fernwaffen guckt er aber 
schon ängstlicher aus der Wä- 
sche. In den ersten drei Run- 
den voll draufhauen. Verwan- 
delt er sich, stellt Ihr Euch um: 
Vater und ein Magier benutzen 
jede Runde einen HEAL-Stab, 
während die anderen weiter- 
prügeln. Atomisiert Ihr seine 
Rüstung, gibt's eine nette 
Überraschung (Vater tot — 
doch nicht tot — Isis kommt — 
Erdbeben...). 

Auf der folgenden Reise soll- 
te das Monster ordentliche An- 
griffszauber bekommen. Isis 
benutzt am besten immer den 
verteidigenden MAGI-Stein. 


MEGPR DRIVE 

Helfire (ip) 49. 

‚Atomic Robokid (jp) 49, 

Dangerous Seed(p) 49; 

Grackdown (ip) 49, 

Dick Tracy (ip) 49. 

Ka-Ge-Ki (ip) 49; Fa 


powertips 


Am Ende steht ein Lift und öst- 
lich davon zwei Maschinen, 
von denen Ihr eine als letzten 
Gegner demontieren müßt. Sie 
stört sich nicht an DEATH, 
STONE und HYPER, ist aber 
gegen normale Angriffe wehr- 
los. Zuerst die vier Kanonen 
wegputzen und dann das Ge- 
rüst. Zwischendurch des öfte- 
ren HEAL benutzen, um die 
Charaktere wieder aufzufri- 
schen. 

Nach der Schlacht unterhal- 
tet Ihr Euch mit Isis, nehmt den 
‚Aufzug und genießt die Endse- 
quenz. Herzlichen Glück- 
wunsch! Ihr habt'’s geschafft. 


GG Aleste 
(Game Gear) 


Das versteckte Soundmenü 
von Galvanic Gunner Aleste 
für das Game Gear fand Jean- 
Reiner Jung aus Bleckede. Ihr 
drückt im Titelbild Knopf 1 und 
2 sowie "Start" gleichzeitig. 
Jetzt könnt Ihr der Musik ganz 
entspannt lauschen, ohne 
Euch dabei mit diversen Fein- 
den abgeben zu müssen. 


Fortified Zone 
Hunt for Red October 
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7 Toejam & Earl 
= (Mega Drive) 


Ein paar nützliche Hinweise 
zum Mega-Drive-Spiel Toejam 
& Earl fand Christian Schiller 
aus Diez heraus. So gibt es 
schon in Ebene 1 zwei weitere 
Inseln, die mit allerlei feinen 
Geschenken und einem Extra- 
Level winken. Die Insel oben 
rechts birgt sechs Geschenke, 
während das unten links gele- 
gene Eiland weitere zwei Prä- 
sente und den Eingang zu Ebe- 
ne 0 versteckt. Ihr kommt je- 
doch nur mit den "Icarus 
Wings”, den "Rocket Skates” 
oder mit zwei ”Innertubes” 
(Gummienten) zu den ver- 
steckten Inseln. Laßt Ihr Euch 
nun in das leere Loch der un- 
teren Insel fallen, seid Ihr auf 
Ebene 0 angekommen. Am 
‚dortigen Limonadenstand 
bleibtIhrkurz stehen und sackt 
so ein Extraleben ein. In der 
Badewanne läßt sich beliebig 
oft die eigene Energie auffri- 
schen. Springt Ihr von der Ebe- 
ne, landet Ihr auf der höchsten 
von Euch erreichten Ebene. Im 
weiteren Spiel erweist sich 
dann die "Badewannen-Tank- 
stelle” als äußerst nützlich. 


Geschenk 


Fahrstuhl zu Ebene 2 


Die erste Ebene 
von Toejam & Earl 


Eine wunderschöne 
Zeichnung zu Nemesis 
auf dem Game Boy 


Nemesis (Game Boy) 


Den Eingang zu einem Ge- 
heimlevel der Game-Boy-Bal- 
lerei "Nemesis” fand Harald 
Rüdle aus Esslingen. Ziemlich 
am Ende des vierten Levels 
wartet "Re-Bone” zwischen 
zwei Säulen. Habt Ihr ihn platt- 


gemacht, stellt Euch an die 
Stelle, wohin der Pfeil zeigt 
(knapp über den Boden) und 
wartet, bis die Stelle fast aus 
dem Bild scrolit — flupl — 
huch! — Bonuslevel. 
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CODES FÜR SKWEEK 
AUF DEM GAME GEAR 
Leveı Cope ever Cope Lever Cope Leveı Cope 
\ — 01 Ko sı Jon 76 APGE 
2 Aa 027 MPB  s2 APAP 77  jeeH 
3 am =  caG 5 JM 78 CoEM 
a AMcc 29 TAN 54 AccI 79  LGNo 
s ME 90 AcCEG 55 Jcik 80 EAAE 
s AcL a JCN 56 APCB 1 NAIG 
7 MN m Am 9 jeD .2 BJAN 
5 Ge m NE s8 ca as NP 
9 ME 4 Acc 9 Lok 84 EAcG 
0 AcAcC 35 JcrK so AEE 85 WAL 
ME 06 AB 6 JENE 86 „EIcp 
= Au #7 JeD 62 ANEB 87 NILB 
BONN 3 cc 6 ImD aa caAc 
W CC 9 IcNK 64 AECK 80 PA 
= Ice 40 ABE 65 JEBM 90 EcAG 
1 ALCN aM JE 66 AND 91 nel 
vw mer a2 ANAN 67 INPF 92 BLAP 
1  cCCAE 42 NP 6a cCEEK 93  NLB 
” 16 MM AEG 9 A1ENM m  Bccı 
© AEE 45 TEL! 70 AGEK 9 NCLK 
mM MNG 46  ANcP 71 JCNM 9% EIcB 
® AEN 47 NIE 7 APED 97 NLD 
2 NP 4a CEAG 72 JPNE 98 ccAaI 
MB  AaaG 4 LEI 74 ACCM 99 PCK 
38 MP 50 AcAG 75 JaPo 100 Enppemo Ill! 
Die 99 Paßwörter zum Game-Gear-Skweek schrieb 
sich Manuel Alfonso-Ulrich aus Grünstack auf und 
sandte sie uns zu. Viel Spaß beim "skweeken” durch 
nunmehr anwählbare 100 Level. 


Turrican 
(Mega Drive) 


Ein verstecktes Menü mit 
feinsten Einstellmöglichkeiten 
fand Lucas Strube aus Mün- 


Roger Rabbit 
(Game Boy) 


Die Paßwörter zu Roger 
Rabbit auf dem Game Boy 
stammen von Andreas Weiß 


aus Freinsheim. 


Szene 2 — DLT3QYBY 
Szene 3 — GPLDMSRC 
Szene 4 — MMCFGWXJ 
Szene 5 — BGOTVKJP 
Szene 6 — RTJBWN43 


Rolling Thunder 2 
(Mega Drive) 


Wer die Paßwörterausder | anders gestaltet. Heraus- 
letzten POWER PLAY schon | gefunden hat die recht lusti- 
ausprobiert hat, darf sich | gen "Paßwortsätze” Maik 
auf zehn weitere freuen. | Krautscheid aus Norderney. 
Das Spiel ist jetzt erheblich | Viel Spaß beim "etwas an- 
schwerer und auch farblich | deren” Rolling Thunder. 


Level 01 —AROLLING PROGRAM SMASHED THE GENIUS 
Level 02 — A CURIOUS RAINBOW LEARNED THE FUTURE 
Level 03 — A MAGICAL ISOTOPE BLASTED THE DEVICE 

Level 04 — APRIVATE LEOPARD PUNCHEDTHE NEURON 
Level 05 — A SLENDER FIGHTER ELECTED THE GENIUS 
Level 06 — A DIGITAL RAINBOW MUFFLED THE SECRET 
Level 07 — ALOGICALTHUNDER SMASHED THE POWDER 
Level 08 — A ROLLING MACHINE DESIRED THE FUTURE 
Level 09 — ASLENDER NUCLEUS BLASTED THE TARGET 
Level 10— A CURIOUS ISOTOPE CREATED THE KILLER 

Level 11 —ANATURAL PROGRAM DESIRED THE NEURON 


TEUNT sn 


chen. Geht zuerst ins normale 
Option-Menü und haltet das 
Steuerkreuz nach unten (ge- 
drückt halten). Gebt nun fol- 
gende Kombination ein: A, B, 
B,A,B,A,A,B,A,A,B,A, A. 


EN 


Proove The Syste: 


Sega CD-ROM 
Mega Drive dt. 


Game Gear 


POWER-GAMES 


MEGA DRIVE-SPIELE AB 49,00 DM 


Weitere Systeme 
auf Anfrage! 


Laufend Neu- 
erscheinungen 
für alle Systeme, 
rufen Sie uns anl 


Ab Ende März NEUE TELEFONNUMMER: 

Tel./Fax: 02405/83940 
02405/83940 

Bitte Bandansage beachten H!111HM1111111 


POWER GAMES Weitere Angebote auf Anfrage 
‚Aachener Straße 96 


ws102würseien Tel. 02405/93940 


Preisliste gegen frankierten Rückumschlag. System angeben. 


Flashpoint 
N DENN 


Hamburger Straße 68 
ri 2360 Bad Segeberg 


FLASHPOINT HAT's 


Two Crude Dudes ıs 99,94 Space Harrierm 49,94 
J.M. Football ’92 s 89,94 Sonic the Hedge. » 64,94 
Thunderforoe Illus 99,94 DonaldDuckw 64,94 
California Games us 99,94 Axe Battler 54,94 
Ring of Powers 119,94 Mickey Mouse m 59,94 
Phelios je 49,94 Ninja Gaiden 49,94 
Mickey Mouse » 79,94 Mappy Land j» 54,94 
Super Shinobi» 79,94 G-Loc m 54,94 
Golden Axe lie 89,94 Out Run 49,94 


Händleranfragen erwünscht 
Alle Preise zzgl. DM 10,- Versankostenanteil 


0.45 51 /40 97 


Mn nei Dann meregen Ans Dam m en nen om ne 

ESS TELE 

Fordern Sie den FLASHPOINT HAUPTKATALOG an. Senden Sie einen 
adressierten und franklerten AS Rückumschlag mit der Angabe Ihres. 
‚Systems und DM 2.- in Briefmarken an unsere Segeberger Adresse. 
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powertips 


nd weiter geht's mit den 
Geheimnissen des Japan- 
imports Zelda 3. Heute entfüh- 
ren wir Euch in die mysteriöse 
Schattenwelt, die den Großteil 
des Spiels beansprucht. Die 
meisten Landschaftsmerkma- 
le von Hyrule sind auch hier 
wiederzufinden. Auf den er- 
sten Blick haben sich nur ein 
paar Kleinigkeiten geändert — 
diese haben es aber in sich. 
Für die wichtigsten Orte in der 
Schattenwelt haben wir Euch 
in aller Kürze einige entschei- 
dende Tips zusammengestellt. 
mh 


Teil 2: 
die Schattenwelt 


1. Die Pyramide. Habt Ihr 
den Oberbösewicht im Königs- 
palast von Hyrule erledigt, star- 
tet Ihr hier in die Schattenwelt. 
‚Auch der große Showdown mit 
dem letzten Oberbösewicht 
findet an dieser Stelle statt. 

2. Hier befindet sich eine ge- 
heimnisvolle, brüchige Stein- 
platte. Leider widersteht die 
Platte allen Zerstörungsversu- 
chen. Nur mit einer Spezial- 
bombe, die Ihr später im Spiel 
kaufen könnt, läßt sich die Plat- 
te zerstören. Dahinter findet Ihr 
das Schattenpendant zur Zau- 
berelfe aus Hyrule. Die Schat- 
tenelfe verwandelt einige Ge- 
‚genstände: Aus dem vorletzten 
Schwert (Nummer 3) wird der 
beste Säbel, aus dem norma- 
len Bogen wird ein Silberner. 


9% 


3. In Hyrule ist dieses Ge- 
bäude Euer Haus. In der 
Schattenwelt befindet sich in 
dem Haus ein Bombenhänd- 
ler. Habt Ihr den siebten Dun- 
geon erledigt, könnt Ihr hier die 
Superbombe kaufen, um die 
Steinplatte an der Pyramide zu 
sprengen. Die Bombe läuft 
Euch immer hinterher und 
bleibt erst stehen, wenn Ihr 
Euch sehr schnell wegbewegt. 
Laßt Ihr die Bombe allein, 
sprengt Sie sich nach ein paar 
Sekunden selbst in die Luft. 

4. Der erste Dungeon in der 
Schattenwelt. Um hineinzu- 
kommen, müßt Ihr unter den 
Bäumen hindurchwandern. 
Die möglichen Gänge sind mit 
ein wenig Mühe zu erkennen. 

5. Zu diesem Labyrinth 
kommt Ihr nur über einen Um- 
weg. Laßt Euch in Hyrule von 
dem Wetterhahn (Ihr erinnert 
Euch an die Flöte und den 
Hahn im Dorfl) in die linke un- 
tere Ecke transportieren. Ihr 
seid nun auf dem Bergmassiv. 
Hebt den rechten Stein hoch — 
Bingo! Ein Teleporter in die 
Schattenwelt taucht auf. Seid 
Ihr in der Schattenwelt, müßt 
Ihr am Eingang des Dungeons 
(istentsprechend markiert) nur 
das passende Magiesymbol 
benutzen und der Eingang öff- 
net sich. 

6. Auch dieses Labyrinth läßt 
sich nur überden Umwegnach 
Hyrule ereichen. Schwimmt in 
Hyrule zu der Insel in der Mitte 
des Sees. Hebt hierwieder den 
rechten dunkelgrünen Stein 


hoch. Auch hiertauchtein Tele- 
porter auf, mit dem Ihrdirektan 
den Dungeon-Eingang trans- 
‚portiert werdet. 

7. Noch ein Labyrinth. Wie in 
den anderen, ist der Eingang 
nur mit einem kleinen Kniff zu 
öffnen. Geht nach Hyrule und 
öffnet hier das Schleusentor. 
Jetzt wieder zurück in die 
Schattenwelt und rein ins Dun- 
geon. Der vormals über- 
schwemmte Zugang ist jetzt 
frei. 

8. Das Haus des Schmieds. 
In diesem Haus befindetsich in 
Hyrule normalerweise der 
Schmied. In der Schattenwelt 
ist es leer. Habt Ihr den Gehil- 
fen des Schmieds aus der 
Schattenwelt nach Hyrule ge- 
bracht (siehe Nummer 9.), fin- 
det Ihr hier eine blaue Schatz- 
kiste, die Euch folgt. Bringt die 
Kiste nach Hyrule und lauft mit 
dem Schatz zu dem Eremiten. 
Der Lohn ist die vierte leere 
Flasche. 

9. Hier steht der Frosch, der 
sich, nachdem Ihr ihn nach Hy- 
rule gebracht habt, in den Ge- 
hilfen des Schmieds verwan- 
delt. Dazu benötigt Ihr aber 
den zweiten Krafthandschuh, 
um die dunkelgrünen Steine 
wegzuheben, die um den 
Frosch angeordnet sind. 

10. Das Waldlabyrinth. Die- 
ses Dungeon ist auf viele klei- 
ne Einzellabyrinthe verteilt. 
Um an den Obermotz zu kom- 
men, benötigt Ihr den roten 
Zauberstab. Mit diesem Zau- 
berstab läßt sich der Knochen- 


hals des Spinnenskeletts in der 
linken oberen Ecke weg- 
fackeln, um so den finalen Ein- 
gang freizulegen. 

11. Der Wasserfall. Hier fin- 
det Ihr den dritten Magiestein. 
An dieser Stelle seht Ihr im 
Wasser vor dem Wasserfall ei- 
nen Steinkreis. Nehmt einfach 
den Felsen, der am Ufer liegt 
und werft ihn in den Steinkreis. 
Kurz darauf taucht ein Fisch 
auf und spukt das dritte Magie- 
symbol aus. 

12. Der siebte Dungeon. In 
diesen gelangt Ihr nur, wenn 
Ihr das dritte Magiezeichen 
habt. Um an den Eingang zu 
kommen, müßt Ihr, wie gehabt, 
über Hyrule gehen. Lauft auf 
dem Berg (in Hyrule) immer 
nach rechts und überquert die 
Brücke. Am rechten Ende der 
Berge findet Ihrein kleines Pla- 
teau mit drei Holzpflöcken. 
Haut alle drei Pflöcke in den 
Boden, und ein Teleporter-Feld 
taucht auf, das Euch direkt an 
den Eingang des siebten Dun- 
geons führt, 

13. Dungeon Nummer acht. 
Als Obergegner wird Euch der 
gleich Motz serviert, der schon 
das Königschloß von Hyrule 
unsicher machte. Allerdings in 
dreifacher Ausführung. Nur ei- 
ner‘der drei Angreifer ist der 
"echte" Feind— die beiden an- 
deren sind nur "Schatten" und 
lassen sich nicht erledigen. 

14. Die Holzfällerhütte. Der 
angesägte Baum läßt sich mit 
einem kräftigen Stüber umwer- 
fen. Minilabyrinth. 


Viking Child 
(Lynx) 


Die vier Paßwörtchen zu Vi- 
‚king Child auf Atari's Kleinstem 
erspielte Till Meyenburg aus 
Köln. 


Level 1 — OMEGAMAN 
Level 2 — PATRICIA 

Level 3 — REDDWARF 
Level 4 — DEWSBURY 


Home Alone 
(Super 
Famicom) 


Um auch auf Nintendos 16- 
Bit-Maschine Kevin heildurchs 
Spiel zum gleichnamigen Film 
zu bringen, darfersichnunsei- 
ner Unverwundbarkeit erfreu- 
en. Florian Fläter aus Strande 
fand heraus, daß der kleine 
Held beliebig viel Prügel ein- 
stecken darf, wenn man im 
"Pause”-Modus das Steuer- 
kreuz nach oben drückt und 
die "Select"-Taste betätigt. 
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Wollen Sie einen gebrauchten 


Computer kaufen oder verkaufen? 


‚Suchen Sie Zubehör? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme 
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computertans die Gele- 
genheit, für 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik 


Ihrer Wahl aufzugeben. 


Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Juli-Aus- 
gabe (erscheint am 10.06.92): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 30, April ‘92 
(Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Später eingehende Aufträge werden 
In der August-Ausgabe'92 (erscheint am 15. Juli’92) veröffentlicht. 


‚Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter. 


Bitte beachten Si 
betragen. 


C64/C128 


Verk.F-1520 DM, Turrican 15 DM, Era 1 +2. 
Chase HQ 10DM. Rainbow Is. 15 DM, Altere B. 
15DM, F16.25 DM, Ultima 6, Gonquestador 45. 
DM, Sw 10, Tl. 07991/51274 13- 14 Unrund 
ab 19 Uhr 


Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben 


Vark. nesige Spielesammlung + viel Zubehör: 
Module, Bücher, Zeitschriften. Hardware, Kas- 
selten, PDs, Disks. 

T. Pölleth, Frottersshofen 30, 8437 Freystadt 


Suche Tauschpartner für © 64-Spiele, habe: 
Pit-Fighter, Final Fight, D. Dragon 3. Biues 
Brothers, Terminator Il, suche: Turtes |}, Rubl- 
con, Rod.Land, Mega Twin, Budokan, Thunder 
usw.. Tel. 05251/74805 


Verk, Org;-Spiele-Sammlung: 3 Input 64 und 
tO.andere Orlg-Kass. (80 % 1. Ong;-Packung), 
6 Input 64-Disks. Gesch. Preis 330 DM, für 
Schlappe 120 DM. Tal. 09721/58297 


Verk. 64 I, 2 Floppys 1541 II und 200 Disks, 
Floppy-Adapter 1. Siromzutuhr fehlt, 2 Diskbo- 
xan, VB 300 - 400 DM. Tel. 0208,800392 
(Tastatur 1 Jahr al, Floppies 1 u. 1,5. al) 


Vork. C64 + Monltor, 1541 11 + 2 del. © 64 + 
Disks, Drucker, Datasatte und anderes Zube: 
hör, auch einzeln zu verkaufen, kpl. 800 DM 
Tel. 0268932593 ab 16:30 Uhr 


Verk. C 64, 1541 Mon,, Data, 2 Joysticks, 
Diskbox, 40 Disks, Bücher, 16 C-64-Zeitschril- 
on. Tel. 08061/4108, Lindesir. 31 c, 8202 Bad 
‚Abbling, Andreas Antretter 


Kauf Rollanspil-Oldes: Pnanasy I Elamal 
Realms jarkness, Gomstone Warior, 
Demons Wint., Xyphus, Below Ihe Root. Leg.i 
Blacksilver, Alt. Real. 1 + 2. Tel. 05892/305. 
(Carsten) 


Vork. C128 D + 1901:Mon. + Elvira, Starwars. 
Trlogie, Invest + ca. 60 Disks + Dalasotte für 
HB 800 DM. Tel 0726277062 


Verk, C 64-Orkginale: Vendetta, Turrican |, 

Rainbow Islands, Grand Monster Stam, Rock'n 

Pi, Egal Und Dataneie mit 6 Speer 
Tel. 0214722913. Holger 


Biete 50 DM Inkl. NN-Vorsand für Alter Ego. 
(C84-Orig.)!! Suche male’ und 'temale' Vor- 
slon. Markus Waber, Tol. 08592/10154 
‚chung 1°" Vork, Lotus Esprserürmo 
Challenge I! (Org.), Preis VB. Haiko, Parka, 
Biberweg 5, 4700 Hamm, Tol«02381180442 


York, © 84 mi Floppy Farben. tanz 
Drucker © 120.D; Maus, Joystick, Sofware und 
Zotschriten; Prois.B00 DM. Tal)0627177 1747 


a TUT, Forget, 
Ninja Wi, ‚Squad, Night Bread, Winter 


Onutlonge una Mont ing Circus, 
Pros auf Antrags. Tel Ban 8 
Verk. C/64,1} Drücker, Joystick, Ona-Salae. 


HB, für 6a. 850 DM, leicht dei. Floppy 50 DM 
Tel. 09142/5450, Jörg 


Verk. G 641 1641 11. Geos 1.9.2.0, Maus/HBJ 
100 Disks, Diskboxon. Abdockhaube, Lit. kpl 
'350.DM, VB möglich. Tel. 02225/3720 Jan, 0a, 
13.30 oder 20h 


Verk. C64 Orig.-Spiele: Buck Rogers, Zak MG 
Kracken, Betrayal, Batman, Geos, Exterminas 
1, Ulima V, Giga Paint je 3b DM Danie Fü 
Tol. 09117720278 


Verk. Orig.-Spiele: Emiyn Hughes Int, Sogger, 
Football-Man. Il, Hawkeye, Mayday Squad 
Preise VHB. Tel. 07944/2488 ab 20h 


Tausche, $, Famicom- und Mega Drive-Spiele 
aller A. Suche: Joa + Mac, EDF, Zelda I 
Dungeon Master, Immontal. Tel. 05341/392144 
(Michael) Suche’ C 64 ! 

Verk, C 64 + Joystick, Floppy 1541 I, 200 
Spiels, Resetschalter, Abdeckhaube, Disc, 
Bücher, Riesenfeld Dirk, 2000 HH 71, Hohner“ 
kamp 88, 040/6404417 (450 DM) 


Verk. 84 I, Floppy 1541 Il.Mon. 1802, Maus 
+ Pad, Haube, 2 Joys, Bücher, 5 Boxanı, 55 
Originale, div. Disks mil Spielen, Reset-Locher, 
neu 2400 DM, VHB 900 DM. Tel. 05425/8750 


G128D - © 64-kompatibel, ohne Monitor, mit 
Datasotte, C 64-Spiele, Fach-Bücher, 4er 
Zeischritan, VE.450 DM. Te. ab 15162000 
8830 


Verk.C 128mitSpielen, Maus und Zeitschriften 
für 600 DM. Tel. 06434/5473 nach 18 h 


Verk. C 128 D + 3,5"-Floppy + Geos Rain + 
‚Jon Spiez. B. Mani anni Mt 
and Magic Il) zum Superpreis von 300 DM. Tel: 
Szran 1 Dya Lorchenweg 17. 4048 
Grevenbroich 


BuadPaartı, pen Nadine [7084 


Disk E 

Bel Tal ostanskh ae 

vr Er: Erme 
andre Beck Roger 

und Magie Il für Tel, ab 19 h 0257 

201832. Bjöm Er 


Der Verlag behält sich die Veröffentlichung längerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren 
Text auf gewerbliche Tätigkeit schließen läßt, sowie Anzeigen unter Postlager- 


'nummern werden nicht veröffentlicht, 


Verk. © 64 + 1541 Il + 3SSI-Rallenspiele, NP 
650. DM, jetzt für 320 DM, alles 100 %i.O., Tel 
0623366665 ab 18 h 


Verk.türO641 ‚Super-Spiele: Turtles Il 
35 DM, Stunt Car Racer 15 DM, Dive Bomber 
20 DM. Allen 5 DM, gesamt 60.DM. Tel. 02947/ 
1457 (Potar) 18 bis 20.30. 


Vokr. © 64 + Floppy 1541 Il. Disks, Disk-Box, 
Dataseite, Resettaster + GB mit 3 Spielen für 
400 DM. Caro Calıgiun, Tel. 02228/460185. 


Verk. C 64 mit Grün-Monitor, ‚10 Spie- 
kon und Joystick, für 400 DM. Tim Sianeinsih‘ 
Wellertistraße 80, 7847 Badenweller, Telefon, 
0763235813 


Ver 10 1 39 DM Batmarlızna Mo Tom 
und Jerry, inay (Acbon) 
if 1 TestoWd 


Man.Gi 
Re ce 
sche) 

Ver, negenöysemnechseineuon RS 12:0 


"MatrixDi ‚Cöärt2e, Pris 220, 
andra FE Imbacn Tel 06181 
‚688801 Zwischen 17:19h 


Be ol War, Double, 
Braga 2 3SmG (gu Simulationen. 
Mar Vo 1.0, ‚2079 Egwoilstel, 


Suche Drücker für 0,64 m Preisangabe, ©. 
Möller, Kavallrstr. 22, SER 


a 7 
Vo BGN Fopoy Mono: Dätaseie Reset 
Vazebon Tel. 471833 17:20h (Alex) 


© 64 mit Phlips-Monllor, Floppy 1541, Drucker 
MPS-803, Datasette. Exos. Mouse, 36der und 
PD-Soft, zu verkaufen für VB 300 DM. Tel. 
‚057731399 (M6 - Fr. 14 „18h, Oliver Detort 


verk, C 64 (defekt) + 154111, Action Rep. MK.Vi, 
Datasatte +Geos 1.3, D’skvox( VB 
FE Swan Fromm Te) Oadılr2202 


Nur OR ;Gunatia Food Mar I Un 


Behan 20 AB 0m. ©. Horde. Tel 023817 


ash 

Suche tür 64die Impions ol Krynn, 
Wearol le Lnheaund Viaseand, Angeb on! 
Rosner, Ueidener Str. 15, 8300 Landshut, Tal 


08714041639 


26368 
ven Ges mi 1541), Datasene, Bus. 
indl. Box + 


Baer Preic vB. Tal asarorzaı 68 


Suche folgende Originale dringend: Telowar + 
“Terraindk, Operaton Combat. Wintergames 
für Amiga sowie Mule, Tetris für den &der, Tel 
0638177277 (dnngend) 


Suche dringend Tauschpariner für c 64 1 
Bitte Liste anı Philipp Moessner, Dohrstr. 24, 
‚4054 Nettetal (100 % Antwort) 


Verk. C84 mit Staubschutz, Diskbox, 200 Spie- 
ie, 41 Disks, 2 COPY_Programme u. 2 Joy- 
Sticks, alles lür 325 DM. Tel. 04016775912 


SuchasTausehparinortürC64-Games (100%9 
Antwort): Verk. Turrican Il, Invest, Rings of M. 
(Trans worid, je 20 DM. Andre Heiß, Büttjebüller 
Kirchenweg 13, 2251 Bordelum 


VerL.c64+ 1541 II, Dataseite, alles 
100 % i. O., div. Spiele, 50/1Der Disk-Box, für 
<a. 400 DM, Melden bei Wilko Lennartz, Tel. 
0221840035 


Vork. © 64 mit Floppy 1541, Datasette, 3 Origt- 
nale (E-Motion, Fighter Bomber, Retrograde), 
85 Disks, Drucker MPS 809, Diskettenbox und 
Bücher, für 290 DM. Tel. 08144/7890 


Zuverkauten:C64, Tastatur, Floppy 154111,40 
Disks, Box, Zub,, 2 Jahre alt, kaum benutzt. 
Näheres unter 02217741522 


Verk Commodore 128 + Floppy 1570 + Philips- 
Farbmonitor, viele Spiele, für 500 DM. Tel. 
0823111312 


Tausche Originale: habe z. B. Ghostbusters II, 
‚Chaos, Great Courts, Kick Off Il; suche z. B} 
Elvira, E-Swat, Gunship. 3. Pamitzke, Haupisir. 
98, 0:7321 Sieina, Tel. 02/2719 


Verk. © 64 (100% 0.K), dabei sind 1 Floppy, 1 
Datasette, ca. 50 Spiele, Joysticks, dazu 1 
Som Tisch (Kielemacnbisung). Tel. 0220 


Verk. C 64 I (Garantie), Floppy 1541 1, C64 Il 
‚del..ca. 100 Spiele + Box + 3 Joysticks, kpl. für 
450' DM VHB. Tel. 0730372026 ab 18 h ( + 
Sportbootführerschein See Prg.) 


Flood und das Power Pack verk. ich für 30 DM, 
Ingy liverk.ich für 50 DM und Star Flight für 20, 
DM. Tel. 0262372816, Markus 


Verk. G 6411, Floppy 1541 11100 % 0x), Zub, 
Final-C.Ii, Joystick, ca. 200 Spiele. Tel. 02334) 
54503 (Preis VB), Martin Antonik, Am Berge 65, 
5800 Hagen 


‚Verk. A 500, 2. LW, 1 MB Speicher, Farm, 
1084, 10 Loordisks, Box, Joys, Maus + Matte, 
‚Abdeckhaube, 3 Orkg.-Spiele, Preis VHS. Tel 
070537140 ab 18h 


50 DM, Champ: ol K. Pı 
boat, Halroad 1. 46 
"Mathias ? 


Verk., tausche Orig. Monaco GP, Panza Kick, 
Battle, Isle, Bundesi. Man. Prol., Powermon: 
ger, Lotus Turbo I, Face Öff, TV Football. P. 
Kalmes, Blburgerir. 10, 5521 Nekdenbach, 
Tel. 06563878 


Verk Zeiischriten: z.B. Amiga, PP;Amlga Joker, 
/ASM, Amiga Spocial usw, BeckersTools, Po- 


ulous II, Sigmath (Nalnserogranım Trans 
ro, Pure" TayDBan TTBEN abe 


‚Vork. oder taußiche : AH 73, M. Thunder. 
hawkso DM, Vayager 20,DM, Tower Fra 40 
‚DOM. Alex. Scı mann, Paul-Ehrlich-Str. 37. 
‚6070 Langen. Tel 02102/80316 


1500, 1MB, BU, Mon. 10845 Soruaro » 
A 10 EMEBAUNIERUIN Drucker 
‚Disk, Zub, FP 400 DM. W. Schwab, 
1 38, 4019 Monhom, To! 
aaızaaı 


York. Startight140.DM, Curse alth6A. Bonds 
30. DM, ShoxFox 15 DM, Indy Adv: 39 DM, 
"Gabnti 11:15 DM. A, Krowarih, Paul-Koller: 
Weg, 5220 Waldbröl 


Vark. A'800 + Mon. 1084 5, 1 MB, 2. LW. 
‚Software, U, 2 Sticks, 120 Disks, wagen 
temwechsel, V81200DM. T8l.06701/1 

ha) ab 14h 


“Ill, Buck 
Elvira, Gun 
rel. 0762411754, 


Vork Formula One GP, 600M, 


Werk AÖndimt 2 LW. Al-Controtor. co MB 
} Mon. u. Li., Kickstart 1.3 für 1800. 
Tal OoS1rzusso 


Biete 50 DM, Inkl. NN-Vorsand, für Alter Ego 
(C4-Orig.). Suche 'malo und fomale“-Vers, 
Markus Weber, Tel. 08592-10154 


Verk, A 2000 Thomson- Farbmon,, 30 Disks, 2 
Joyslicks, Zustand 0x. 1600 DM Tel. 06196/ 
41048 


Suche Software: WilyBeamisch, Formel 1 GP, 
Leisure Suit Larry I (dt. Vers.) zahle bis zu 20, 
DM, nehme alles. Tel. 09561/16231 (Thorsten) 
abian 

"A200, XT-Karte, Monitor, 2Joys, Disks, Video. 
Digitizer ine. Digi Paint mit orig, olektron. Farb- 
fiter, NP über 4000 DM. VB 2500 DM gegen 
(Gebot. Tel. 08918712068 


Verk. A 500 m. Kick 2.0, Mon. 1084 8, 20 MB 
HD 590, 2. LW, 2 MB RAM, Super-Soltware, 
zB. Rallıvad, Falcon, Larry 3, Beckertaxt I 
viele Bücher, NP 4000 DM, VB 2400 DM. Tel 
05184781, Ingo 


A 2000, Kick 1.3, 1 MBChip-RAM, 2 Floppy, 
Fixar A2320, Multisync, 1700 DM, weitere Hart 
und Software & Li, og, Aufpreis (HD, Turbokar- 
te eic.). Tel. 06105/43004 


Verk. Originale: Battle Isie, Bane of Cosmic 
Forge, Buck Rogers, PGA Tour Golf, Bundes- 
iga Manager Prof., Microprose Soccer. Tel 
0471145861 ab 17 h 


Suche f. Amiga Agony, Space Quests und 
Powerwheeis nur‘ og undalle 100%0.k,verk. 
NESmit4 Spielen z.B. Supor M. Br. IIusw., NP 
610.DM, VB 350 DM. Tel. 0037145692/292, 
Sascha 


Verk. Amiga-Originale wie z.B. Indy III Adven- 
ture, Kathedrale, Monkey Isiand und andere. 
‚Suche Bohoider|+ I, IndyIV odertausche. Tel. 
0742577809, Michael 
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SAVAGE — 
Clue-Book (2) 


EVERLUND 

Amanitas, ein High-Level 
Magic-User, wird in der Stadt 
Everlund gefangen gehalten. 
Seine Zhentarimentführer wol- 
len ihn nach Zhentil Keep brin- 
gen. Dort kann mit allen zur 
Verfügung stehenden Mitteln 
sein Wissen aus ihm heraus- 
gepreßt werden. 

Die Gruppe muß Amanitas 
retten, um die Standorte der 
vier Statuen zu erfahren und 
Zhentarims Plan zu vereiteln. 

Ruheort: Im Inn oder jedem 
anderen nichtöffentlichen Ort 
seid Ihr sicher. In den Staßen 
könnt Ihr nicht bleiben. 

Monster: Bis zu fünf Angrif- 
fe von Stirges sind in den Stra- 
Ben zu erwarten. Im Nordosten 
der Old City greifen bis zu drei 
Gruppen von Skeletons an. Im 
verborgenen Zhentarimkom- 
plex im Südwesten trefft Ihr auf 
dreikleine Ansammlungen von 
Gnolls. 

1. Ein Posten der Stadtwache. 

2. Eine Brücke über den 
Fluß Rauvin. 

3. Boat Rentals vom Fluß 
Rauvin, 

4. Inn of the Well-Marked 
Path. 

5. Stadthalle von Everlund. 
Ein Mitglied des Stadtrates er- 
zählt etwas über die Ereignisse 
in der Stadt. 

6. Ein kleiner Steinbrunnen: 

7. Hahr-Peer's Bazaar. Der 
Eigner berichtet, daß er ausge- 
raubt wurde. 

8. Ein Lager- und Ruhe- 
raum. 

9. Ihr hört das Mampfen ei- 
nes großen Tieres. Geht weiter 
und Ihr werdet eine kleine 
Gruppe von Owlbears vorfin- 
den, die die Reste eines Pfer- 
des verspeisen. 

Im Kampf sollte die erste Rei- 
he GUARD auswählen, um kei- 
nen Boden zu verlieren, wenn 
die Owlbears angreifen. Die 
Owibears können nur jeweils 
zu zweit attackieren. Die hin- 
tere Reihe kann den Feind mit 
Pfeilen bombardieren, wäh- 
rend der Magic-User einen 
"Stinking Cloud” ausspricht. 

Diese Kampfstellung ist für 
viele Monster geeignet, bis der 
Magic-User den fünften Level 
erreicht hat und die Sprüche 
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Seid Ihr an einer 
Mission in Everlund, 


Sub-Yartar oder Neverwin- 
ter gescheitert? Dann seht 
Euch den zweiten Teil des 
Clue Books an. 


"Fireball" und "Lightning 
Bolt" benutzen kann. 

Die Owlbears bewachen die 
Geheimtür inder Südwand, die 
zu einem Gang unter dem Fluß 
Rauvin führt. Der versteckte 
Komplex, wo Amanitas gefan- 
‚gen gehalten wird, liegt am En- 
de des Ganges. 

Die Owlbears tragen Edel- 
steine mit sich. Verkauft sie so 
schnell wie möglich und schult 
mit dem Erlös einige Eurer Mit- 
streiter. 10. Der Karawanenaus- 
statter ist all seiner Habe be- 
raubt worden. 


11. Mehrere Gnolls befinden 
sich im Hinterzimmer dieses 
Geschäftes. Sie plündern den 
Ort auf der Suche nach Beute. 

12. Eine kleine Lederwerk- 
statt. 

13. Das Tor führt in die Old 
City, die von Undead beherrscht 
wird. 14. Diese Geheimtür 
führt zu einem verborgenen 
Gang unterhalb des Flusses. 
Er verbindet den versteckten 
Zhentarimkomplex mit der 
City. 

15. Eine Gruppe von Gnolls 
plündert den Laden. 
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16. Ihr trefft auf eine Gruppe 
Gnolls, die von einem Honig- 
topf naschen, den sie in die- 
sem Geschäft erbeutet haben. 

17. Hier wird Amanitas fest- 
gehalten. Er wird von einer 
Gruppe von Zhentilkämpfern 
und Owlbears bewacht. 

Die erste Reihe sollte die 
Owlbears angreifen, um sie 
dicht beieinander zu halten. 
Die zweite Reihe verschießt 
wieder haufenweise Pfeile, der 
Magic-User spricht den "Stin- 
king Cloud” aus. 

Nachdem Amanitas befreit 
wurde, erzählt er Euch von den 
Standorten der Statuen. Er 
kann keine genaue Angaben 
machen, nur seine Vorahnung 
über die Verstecke angeben. 

* Eine liegt in einem großen 
Turm, der mit Bösem gefüllt ist, 

* eine wird in einer ge- 
schnitzten Truhe aufbewahrt, 
die aus einer großen Perle ge- 
fertigt wurde. Sie liegt aufeiner 
weit entfernten, steinigen In- 
sel, draußen am Meer, 

* eine ist dort versteckt, wo 
niemand gern hingeht, 

* eine findet Ihr, wo nicht ein- 
mal die Vögel hinzufliegen wa- 
gen. Die Gruppe jedoch muß 
hinfliegen. 

Amanitas gibt Euch die Card 
of Counting (die auf magische 
Weise die Tresorräume in Yar- 
tar, Silverymoon und Never- 
winter verbindet) und den Ring 
‚ofReversal. Dieser Ring in Ver- 
bindung gebracht mit den vier 
Statuen bei Ascore, kehrt de- 
ren Bestimmung um und kann 
den Zhemtarimplan durch- 
kreuzen. 

Ist Erik bei der Gruppe, kehrt 
er mit Amanitas nach Secom- 
ber zurück, um ihn zu beschüt- 
zen. 

Die Beute umfaßt ein 
Schmuckstück. Verkauft es so 
schnell wie möglich und bildet 
einige aus der Gruppe aus. 

18. Ein Mann peischt einige 
Owlbears. Sie greifen die 
Gruppe an. Dieser Kampf ist 
erheblich leichter, als der bei 
«17». Es wirkt die gleiche Stra- 
tegie. 19. Bei Tage treiben sich 
mehrere Zombies und Skele- 
tons herum. 

20. Hier verbringen die Ske- 
letons den Abend. 
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21. Zombies greifen an. 

22. Die Gruppe trifft auf eini- 
ge Ghouls. 

Kraken-Komplex in Sub- 
Yartar 

Das erste Mal, wenn Ihr mit 
dem Ring of Reversal durch 
Yartar kommt, sind die Krakens 
‚erpicht darauf, Euch am Verei- 
teln des Zhentarimplanes zu 
hindern. Sie ahnen nicht, daß 
Ihr den Ring besitzt, wissen 
aber, daß Ihr Amanitas befreit 
habt. Somit weiß die Gruppe 
schon zu viel, um am Leben zu 
bleiben. 

Sobald Ihr ein Tor Richtung 
stadtauswärts passiert, wird 
die Straße durch einen liegen- 
gebliebenen Wagen blockiert. 
Eine Horde Schafe schließt 
Euch rückwärtig ein. Ihr sitzt in 
der Falle, Plötzlich werdet Ihr 
durch eine Geheimtür gezo- 
gen, die in den Kraken-Kom- 
plex führt. Der Komplex hat die 
Form eines Krakens, ein riesi- 
‚ger Tintenfisch mit hoher Intel- 
ligenz und Kraft. 

Vaalgamon, der Zhentarim- 
general, hält sich hier auf. Er 
überwacht die Sammlung der 
Statuen und die Übernahme 
der Region. Er überläßt es den 
Krakens, Euch zu beseitigen. 

Ruheort: Gefahrlos ausru- 
hen könnt Ihr nur, nachdem der 
Krakenhauptmann besiegt 
worden ist. Ihr werdet ständig 
von Krakenspionen belästigt. 
Es wird schwierig, die Zauber- 
sprüche zu vermerken und 
Kämpfen auszuweichen. Geht 
direkt zur Bibliothek, um eine 
Magic-User Scroll zu finden, 
benutzt danach den Geheim- 
gang, um der ersten Gruppe 
von Lizard-Men zu entgehen: 
Nun greift Ihr der "Kräken“ 
hauptmann an Wenn herum- 


streunende Wachen Euchan- 


greifen, versücht, zu, fliehen. 
Sollte die-Flucht-mißlingen, 
geht sparsam mit'den Zauber- 
sprüchenium. } 

Monster: In den ‚Gängen 
des KomplexesgreifenKraken- 
spione "und :Lizard-Men "die 
Gruppe,an. Sobald der Kraken- 
hauptmann-ausgeschaltet ist; 
‚gibt es keine-Angriffe mehr. 

1. Von hier aus seht/lhr,. daß 
der Komplex eigentlichein rie- 
siges Aquarium ist,in demgro- 
Be Tintenfische in den.dunklen 
Gewässern schwimmen. 

2. In diesem Vorratsraum fin- 
det Ihr nichts. 

3. Ein +1-Dolch. 

4. In diesem Raum findet 
sich die Gruppe wieder, nach- 
dem sie die Geheimtür pas- 
siert hat. Wenn Krevish bei 
Euch ist, deutet er aufeine Öff- 
nung in der Decke hin, durch 
die ein kleiner Mitstreiter klet- 
tern könnte. Ist Krevish nicht 
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bei Euch, müßtIhrSEARCHen. 
Wählt einen aus, der durch die 
Öffnung klettern soll, mög- 
lichst der Thief. Wer herunter- 
fällt, wird verletzt. Der Kletterer 
öffnet die Tür von außen, die 
‚Gruppe ist frei. 

5. Die Bibliothek ist ange- 
füllt mit Informationen über 
die Forgotten Realms. Beim 
SEARCHen findet Ihr Scrolls 
mit den Zaubersprüchen 
"Sleep", "Magic Misslie" und 
"Stinking "Cloud". 

6. Eine Karte des Kraken- 
hauptquartiers in Purple 
Rocks. 

7. Ein weiterer Raum mit Kar- 
ten, indem Ihr jedoch nichts 
Besonderes findet, 

8.-Mehrere-Kizrad-Men be- 
‚Wachen den Gang, r 

9.1 Es.bestehlleine 50%ige 
‚Chance; daß hier -Riesenfrö- 


sche auf, Euch Warten, 


10. ‘Eine 50%jge ‘Chance, 
au Lizard-Men Euch auflau- 


er. Der, Anführer derkrakens 
ündine größere ‚Gruppe, sei- 
‚ner Spione sind überrascht,als 


-Ihr-eintretet. Benutzt”"Sleep", 


um. die“Spione’ zu Jüberrum- 
‚peln. Wenn: die“‘Sprüche’ge- 
ziell eingesetzt Werden, dürfte 
der festliche Kampfein’Kinder- 
spiel sein. Sollten- alle‘Steeps 
aufgebraucht sein, versucht so 
viele Krakens wie möglich 
durch eine Stinking Cloud an- 
greifen zu lassen. 

Nach dem Kampf wird die 
Gruppe mit einem magischen 
+2-Langschwert belohnt. Es 
ist das Schwert, das zu Beginn 
des Abenteuers im Inn gestoh- 
len wurde. Nach dem Sieg ver- 
weilt in diesem Raum, spei- 
chert, heilt die Wunden und 
merkt Euch die Zaubersprü- 
che. Ein weiterer großer Kampf 


erwartet Euch, bevor Ihr nach 
'Yartar zurückkehren könnt. 

Im SEARCHmodus findet Ihr 
einen geheimen Treppengang, 
der aus dem Komplex führt. Er 
endet in einem Steg, der über 
das große Aquarium führt. 
‘Während die Gruppe den Steg 
überquert, gibt er nach und Ihr 
fallt ins Wasser. Dort müßt Ihr 
‚gegen einige junge Riesentin- 
tenfische Euren Mann stehen. 

Das Wasser reicht-Euch bis 
zur Brust. Es verlangsamt.die 
Bewegungen. Bogen, Schlin- 
gen und-andere weitreichende 
Waffen sind nutzlos, “Fireball”, 
"Lightning Bolt” und'""Burning 
Hands” verfehlen ihre -Wir- 
kung. Solltet Ihr diese Sprüche 
gemerkt haben, sind:sie verlo- 
ren, wenn-sie ins_Wasser fal- 
len.X 

Det Magie-User 'muß\ Sich 
‚gut geschützt hinter den ande- 
ren aufhalten. Vorsicht, ein Tin- 
fenfisch. versucht, nach hinten 
zu gelangen. 

‚Versucht/dem’ Kampf mit ei- 
hem'Geöner so lange hinaus- 
'zuzögern, bis die Gruppe ihn 
umzingeln und den Angriff 
Konzentrieren kann. Die Tenta- 
kel können einen Mitstreiter 
umklammern. Diese können 
noch mit AlM oder CAST wei- 
terkämfen, sind aber neben 
dem Feind "angebunden". 

Wenn zwei der Monster 
schnell vernichtet werden, 
kann der restliche Kampf nor- 
malerweise trotz verbrauchter 
Sprüche gewonnen werden. 

Nach dem Sieg kehrt die 
‚Gruppe in die Straßen von Yar- 
tar zurück und befindetsich vor 
dem Three Rivers Festhall, 
dem Zufluchtsort der Krakens. 

13. 50%ige Chance, daß 
sich hier Krakenspione ver- 
stecken. 


NEVERWINTER 

Es ist eine angenehme Kü- 
stenstadt mit einem Fluß, der 
warmes Wasser führt. Die 
Stadt heißt von überall her die 
Besucher willkommen. Seine 
Treibhausgärten sind berühmt, 
werden jedoch im Augenblick 
von Monstern heimgesucht. 

Das einzige Geschäft im 
Spiel mit magischen Gegen- 
ständen, außer das in Silvery- 
moon, ist hier ansässig. Ferner 
ist ein Magic-User Waffen- 
schmied am Ort, der aus Mete- 
oritenerz ein +3-Schwert 
schmieden kann. Ihr müßt ihm 
nur das Erz beschaffen. 


Ruheort: Im Inn seid Ihr si- 
cher, sowie in jedem nichtöf- 
fentlichen Ort und in den Treib- 
häusern, nachdem die Mon- 
ster besiegt wurden. 


Monster: Es werden vier 
Stirgesgruppen angetroffen. 

1. Helm’s Hull Works — 
Schiffe- und Bootreparatur. 
Der Besitzer erzählt Euch von 
dem Geisterschiff Gallent Prin- 
ce, das gestrandet und festge- 
macht bei Port LLast liegt. 

2. Allis Lhyssich's Hand 
Crafted Weapons und magi- 
schen Waffen für Gute Zwecke. 
Wenn Ihr das Meteoritenerz 
herbringt, das Ihr auf Tuern ge- 
funden habt, schmiedet Lhys- 
sich Euch ein +3-Sword of Sto- 
necutting. Es erweist sich in 
Sundabar und Ascore als nütz- 
lich. 

3. Southwall Shop of Adven- 
turer Supply. 

4. Villig's Arms Supply and 
‚Armor Emporium. 

5. Inn of the Warm Water 
Way. Wenn Ihr im nördlichsten 
Raum übernachtet, wird eine 
Gruppe von Gnolls Euch über- 
fallen. Nach dem Sieg findet 
Ihr eine Geheimtür an der 
Nordwand, die zu einem der 
Treibhäuser führt, die von Mon- 
stern besetzt sind. Um in Si- 
cherheit zu sein, geht ins Ne- 
verwinter Inn. 

6. The Neverwinter Inn. Hier 
wird die Gruppe in ihrer Ruhe 
nicht gestört. 

7. Der Neverwinter Tresor- 
raum. Bis Ihr die Card of Coun- 
ting erworben habt, bleibt der 
Raum geschlossen. Hier könnt 
Ihraus allen drei Tresorräumen 
(Silverymoon, Yartar und Ne- 
verwinter) wie aus einem 
Schätze hinterlegen oder abru- 
fen. 

8. Temple of Tyr. Es werden 
Heildienste angeboten. 

9. Temple of Oghma. Alle 
Tempel in Neverwinter bieten 
für das gleiche Geld den glei- 
chen Service an. 10. Ein klei- 
nes Stück Land mit alten Wein- 
reben. 
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11. Das Schloß von Lord Na- 
sher. Lord Nasher ist der Statt- 
halter und erzählt von den Pro- 
blemen mit den Monstern in 
den Treibhäusern. 

12. Hall of Training. Es ist die 
letzte Schule im Westen bis zur 
Insel Gundarlun. Ist ein Mit- 
streiter kurz vor einem höheren 
Level, kehrt hierher zurück, um 
ihn zu schulen, bevor Ihr von 
Luskan aus auf See geht. 
‘Wenn möglich, schult sie so- 
gar vor einem schweren Kampf 
in Luskan. 

13. Die Gesellschaft der 
Treibhäuser von Neverwinter. 
Ein Mann gibt Euch zwanzig 

+1-Pfeile. Gebt sie dem besten 
Schützen in der letzten Reihe. 


sein, werdet Ihr von Zhentil- 
kämpfern angegriffen, die Man- 
ticores bei sich führen. Lest 
den Teil der Treibhäuser (un- 
ten) für die Stategie im Kampf. 

19: Indoor Gardens. In jedem 
der Treibhäuser können Dis- 
placer Beasts oder Manticores 
lauern. Nach drei Kämpfen in 
den Bus- oder Nebus Gardens 
werden in beiden keine weite- 
ren Kämpfe stattfinden. In den 
Zemaitis Gardens und Nepra- 
zus Gardens warten ebenfalls 
Monster zu drei Angriffen. In je- 
dem Fall kommen im dritten 
Kampf ein oder mehrere Zhen- 
tilkämpfer dazu. Sie sind die 
Ursache der Unruhen in den 
Gardens und wollten von ihren 
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Nicht Krevish geben! Benutzt 
sie gegen die Margoyles in 
Luskan oder anderen Mon- 
stern, gegen die nur magische 
Waffen wirken. 

14. The Fat Man's Table (Ta- 
verne). 

15. The River's Heart — 
‚Shop of Magical Items & Curio- 
sities. Dieses ist eine der bei- 

. den Geschäfte für magische 
Gegenstände in diesem Spiel. 
Die +1-Pfeile können gegen 
die Margoyles in Luskan einge- 
setzt werden. Die anderen Sa- 
chen sind teuer, aber nützlich, 
wenn Ihr genügend Geld habt. 
Drei verschiedene Magic-User 
Scrolls, the Dart ofthe Hornet's 
Nest, +1-Pfeile und +1-Battle 
Axes sind im Angebot. 

16. Neverwinters Boat Ren- 
tals. Hier kann man nur Boote 
mieten, um auf dem Neverwin- 
terfluß zu fahren. Um aufs 
Meer hinauszufahren, müßt Ihr 
nach Luskan. Der Fluß birgt 
nichts Besonderes. 17. Hier 
kommt Ihr an, wenn Ihr von der 
Insel zurückkehrt. 18. Solltet 
Ihr im Besitz der Statue ofthe 
West (aus den Purple Rocks) 
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eigentlichen Plänen ablenken. 

Gegen die Manticores hilft 
eine schnelle Nahkampfat- 
tacke. Sie können so ihre ge- 
fährlichen weitreichenden Sta- 
chel nicht einsetzten. Die 
Magic-User sind dann davor 
geschützt. Tritt ein Magic-User 
vor den Kämpfern in Aktion, 
soll er so schnell wie möglich 
um die Ecke verschwinden, au- 
Berhalb der Reichweite dieser 
weitreichenden Stacheln. 
Wenn die Manticores erstmal 
angegriffen worden sind, kann 
der 1sMagic-User hervorkom- 
men und aus der Entfernung 
angreifen. Die Manticoresta- 
chel sind sehr gefährlich. Atta- 
kiert einen Manticore, bis er zu 
Boden geht, dann den näch- 
sten usw., bis alle vernichtet 
sind. 

Gegen die Displacer Beasts 
gruppiert Euch und laßt bei ei- 
nem Angriff den Magic-User 
einen "Stinking Cloud” spre- 
chen, um die Biester zu ver- 
langsamen. 

Konzentriert Euch auch hier 
aufeinen, biser zu Boden geht 
usw., bis alle besiegt sind. 


Ruht Euch nicht in einem 
den Gardens aus, bis der Gar- 
den frei von Monstern ist. Das 
Inn ist Ruhestätte. 

Die Kämpfe in den Gardens 
härten Euch für die schweren 
Kämpfe in Luskan ab. Ihr findet 
weitere Schätze. Verkauft sie 
und schult einige Charaktere, 
bevor es Richtung Norden und 
Piraten weitergeht. 

PORT LLAST & GALLANT 
PRINCE 

Die Gallant Prince istein ver- 
kommenes Schiff, das von sei- 
nem Konvoi auf der Reise von 
Neverwinter nach Purple Isles 
während eines Sturmes ge- 
trennt wurde. Es trieb vor die 
Küste von Port LLast. Ein hiesi- 
ger Fischer schleppte es an 
den Stadtkai, machte es fest, 
ging unter Deck und...war nie 
wieder gesehen. 

Ruheort: Im Inn, in allen an- 
deren Orten außer der Straße 
‚oder auf dem Schiff, wenn alle 
Monster besiegt worden sind, 
seid Ihr sicher. 

Monster: Im Schiff greifen 
fünf Gruppen von Skeletons 
und Zombies die Gruppe an. In 
den Straßen von Port Llast 
trefft Ihr auf zwei größere Grup- 
pen von Stirges. 

1. The Port Llast Harborma- 
ster. Er erzählt wie die Gallant 
Prince hier zu liegen kam. 

2. The Stonecutters’Guild. 
Ihr werdet vor der Macht des 
Hosttower ofthe Arcane in Lus- 
kan gewarnt. 

3. The Gallant Prince liegt 
hier vor Anker. Geht nach We- 
sten, um auf das Schiff zu ge- 
langen. 

4. The Inn ofthe Ancient Ma- 
riners. 

5. Frachträume. 

6. Der Hauptfrachtraum des 
Schiffes. 

7. Mannschaftsquartiere. 

8. Dieser Geheimraum ent- 
hält drei Statuen — es sind ei- 
gentlich der Kapitän und zwei 
Matrosen, die von einem bö- 
sen Magic-User vom Hostto- 
wer ofthe Arcane zu Stein ver- 
wandelt worden sind. 


9. Der magische Mund an 
der Tür zum Kapitänsquartier 
fragt nach dem Paßwort. Es 
lautet "KAS”, 

10. Skeletalkämpfer und 
Zombies greifen Euch hier an. 

11. Das Kapitänsquartier. 
Owlbears lauern Euch auf. 

Da die Owlbears fürcherli- 
che Klauen besitzen und Euch 
umklammern können, sollte 
der Kampf mit weitreichenden 
Waffen geführt werden. Wenn 
Ihr angreifen könnt, versam- 
melt Euch alle im schmalen 
Durchgang. So kann nur ein 
oder zwei Owlbears auf einmal 
angreifen. Während die erste 
Reihe kämpft, kann die zweite 
Reihe Sprüche und weitrei- 
chende Waffen einsetzen. 

12. Diese Geheimkammer 
wird von Skeletons, Ghouls 
und Hosttower Wizards be- 
wacht. Ghouls können den 
Feind paralysieren. Somit ist 
jeder in der ersten Reihe ihnen 
ungeschützt ausgesetzt. 

Ein Kleriker sollte sich in ei- 
nen Untoten vewandeln, um 
den Kampf fairer zu gestalten. 
Die anderen Spell Casters 
müssen Sprüche wie "Charm 
Person” oder "Hold Person” 
benutzen, um die feindlichen 
Spell Casters zu überrumpeln, 
bevor sie ihre hochrangigen 
Sprüche einsetzen können. Ist 
das nicht möglich, attackiert 
sie mit Pfeilen und anderen 
Gegenständen, damit sie am 
Sprüche einsetzen gehindert 
werden, bis sie besiegt worden 
sind. 

Nach dem gewonnenen 
Kampf findet Ihr eine weitere 
Statue in der Ecke. Sie hat eine 
Beschreibung dabei, die die 
Übernahme des Schiffes 
durch die Krakens und eines 
Hosttower Magic-Users auf- 
zeichnet. Esistein Teil des Pla- 
nes bei dem sie die Küstenstra- 
Ben bei Purple Rock säubern 
wollten. 

13. Es ist ein Lagerraum für 
Mannschaftsverpflegung. 
Beim Suchen findet Ihr das 
Paßwort "KAS”. 


G. PORT LLAST & GALLANT PRINCE 
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Fortsetzung von Seite 97 


Verk. neuw. Orginale: Lemmings 60 DM, 
Lemmings Data 40 DM, beide noch nicht regi“ 
striert, Monkey Island 60 DM, Rick Dangerous 
1135 DM. Tel. 0541129117 


Verk. Orig, Bundesliga-Manager Prof, od. tau- 
sche gg. Starbyte Supersoccer oder Special 
Forces von Microprase. Tel. 0421/654860, Tim 


Suche Jncer-ausehe 99 Many Bomb Jack 
oder zahle bis zu 30 DM. Pascal Aneinart, 
Siefansberg 11, 6640 Merzig 


‚Suche $. Sarvice Il, Amberstar, Sim Ant, tau- 
sche gg. Ultima V, Dragon Wars, F-15 I, Mon- 
key Island. Verk. NES-, Mastersystem- Spiele. 
640 DM. Tel. 02675/1038 ab 19 n 


Verk. Amiga-Originale: Midwinter I, Buck Ro- 
7», Panermonger, Moga-Lo Mana, Red 
ron, Immortal, feleton 0705377140 

(Michael) nach 17 h 


Verk. Mon. Philips CM 8802 (Farbe) für Ami 
‚Atarı, C64. 100% o.k., für 350 DM, NP 5001 
Tel. 0421/2393350 (Axel) ab 18 h 


Verk. A500, 1 MB, ext. LW, Joystick, Spiele, wie 
Ultima V, F1S1, Powermonger, 3D-Consir..Set 
etc,, Bücher, Disks, Diskbox, Pad, Leardisks, 
ür nur 700 DM VB. Tel. 0731/266378 


Verk. Spiele: Der Preis ist heiß 20. DM, Funbox 
30 DM, Italia 1990 20 DM, Knights 0! Sky 65 
DM, Pool ot R. 40 DM u v.m., Jürgen Henning. 
Tel. 07142/41991 ab 20 h 


Verk, Deluxe PaintIV (Ong,)fürnur 180DM, mit 
HB und Schachtel. nur gg, Vorkasse. Schreibt 
anı Alex Wanner, Rathausgasse 13, CH-4500 
Solothurn 


Verk. billg Originale: Golden P., Asterk Opeı 
ion H., Chase HQ, Untouchables, Spiting u. 
Bugarman, Sword of Rose, Spacı 
Tabos11/a817a8. Jan 


Verk. Buciokan, R-Type zu je 30 DM, Dragon 
Strike 40 DM, suche Emiyn Hughes Soccer, 
Castle Master. Dragons Lair, Summer Games. 
Tel. 0438171238. 


Verk.1.je 20 DM, Bards Tale Il. Neuromancer, 
Gysi O1 ArDorDe King Chi Ted cl 

DM zus.). Lords of Doom 30 DM, meldet 
‚Such unter Tel, 0721/7575411 bei Anja. 


Verk.Ong. Hollywood Poker, Rock'n Roll, Strip 
Poker II Plus, Geisha, Littie Comp. People, 
Lotus Esprit T- Challenge, suche Pinball, Wiz: 
zard. Tel. 0715422783 ab 18h 


Mei EOn me esTe N Uns Nr A, 
Audeekhauße, ın Org. Verp, 2, LM. für zus 
00.DM. 100% ck. Tel. 098257276 13- 13.30 
+ 18-20 n, Michael Rupprecht 


Verk. Double Dragon 3, Spindizzy, Space H.2, 
20 DM, Lotus 1. Los 2, Shadow ol ine 8.2. 
Space Ace 50 DM, 3 D-Kit 100 DM u.a. Pro- 
‚me. Außerdem Sonic für MD 60 DM. Tel 
71157376 


Verk O0. ür ur 200 DW Bat se, Pop 

Powemnonge. may. Wondertang Spnd. 

Worige Immona, X-Och, Tumean I, Marche: 

ierUni Europa, Cadavr.Pay-ON TeL0J62) 
1035 


‚Ausverkauft!! Bei mir noch zu orhalten. Amiga: 
F16 Falcon nur 50 DM, Powermonger nur 80. 
DM, Klax nur 40 DM, nur ein Griff zum Tel 
062536527 


Verk. Manchester United Europe, Nuclear War 


Vork. für Amiga Games (keine Rollen + Adven- 
turos) für 30 DM + 1 Freispiel (Lemmings, 
Rodland, Eit, M. Pockets, Shadow Dancer, 
Monkey Island. Mercs, Apidya, Indy IV usw.) 
Tai Os4a0/10t 


Populous,, ‚mit Hardware, Spei- | Verk. Orig. Rectangle für 40 DM, leider o. 
chererw. abschaltbar für 120 DM. A. Lieike, | Beschreibung. ‚Zolola, Tel. 05105/4454 
3150 Peine, Lartzingstr. 12. (Marktstr. 36, 3013 Barsinghausen 1) 

Verk. A500, 14Mon.alt, 1MB,2LW4,24-Nadel- | Suche Tauschpartner für Amiga-Soft, schickt 
Drucker, Mon. 1084, 2 Joysücks Comp.-Pro, | Listen an Jan Brinkmann, Am Doktorkamp 3b, 
Bücher: undSofwars VB 1500DM.Tel.02272) | 4817 Leopolssnöhe 


81428 


JamAnl,ca.20 lie Tran, 
Transw., Startighi 
Fr) Een Usigo.MPI.A Basız, Nauen 
orstr. 1, 0.1307 Eborswakie 


Tausche oder verk. Spiele, wie z.B. Battle Isie 
45.DM, ROM 30 DM, Äntaros 35 DM, Immortal 
36 DM uvm. alle kpL mit Anl. suche auch 
PD's. Tel 07111612489 ab 19,30 


Verk. ong. Populous I, Ultima V, Kings Bounty 
fürje 40 DM, James Pond 1, Planet Fall, Wist- 
iger, Neuramancer a 25 DM. Tel. 673527 


Verk. Originale: Die Kathedrale, Lemmings Il- 
Vollvers., Powermonger + Lösungs: 
buch, Mi Tank-Platoon und Captive. Keine 
Gebrauchsspuren. Tel. 06421/41164 


Verk. Elvira, Battle C.. Double Dragon lu. a.für 
‚Schreibt an Untersberger, PF 43, A- 
1082 Wien 


Verk.fürje 35 DM Soccor M. Plus und Damoc- 
\es. Tel. 0441/77232 


A2000C, 1.3.2LW,AT-Karte, Easyl-Grafikta- 
biett, viele Spiele, Änwondersoft, Literatur, für 
2500 DM. Tel. CH-0041/3312801 


Commodore AT-Karte (1 MB), 5.25° LW, DOS 
&.01, Amiga-Sottware, HB, alles neuw., NP 
1000 DM, für 650 DM. Tel. 08191/47412 


Verk Orig, NAM 45 DMund Moonshine Racers 
35 DM, beide kol. gut erhatten. Roy Frische, 
Dorfstr. 12. 0-2081 Dabelow 


1988-92 |! Jedes Jahr ein "paar Su; 
‚die habe Ich, für kleines Gold! Amiga- 
M. Anı wrenttel. Tel. 080821225 on 7211 
ei. 068/614099 von 23 -5h 


CTDV Amiga-komp. mit Tastatur, Maus. LW, 
Pnilps-Faromon.. mehrere Orig., 110 Disks, 
äußerst günstig. Tel. 042927554 


Verk. Legend 01 F., Champions of K. 40 DM, 
Tausche A 2000 mit 40 MB HD 2. LW, etc. gg. | Fate-Gatos of D., 4b DM, alles Orig. mit Anlei“ 
A500 + Wartausgleich. Tel. 06222/74764 tung. Tel. 07821/41836, Bernhard Turm) 
A 2000 C, Monitor Stereo, Drucker. 2 LW, | Verk. Orig. wie z.B,.Tennis Cupl Ohleago 90, 
Toxtomat, Joystick, Zubehör für VB 1600 DM. | Stayer u. a. zus . UShe immer neue 
Uwe Baltos, Tel. 06500-8838. a a Tas 00 (Dirk) ab 17. 
Vork, A 500. Monltor, Speicherarw., Drucker. 2 
LW, 2 Joystick, 80 Disks, Top-Zustand für VB 


1500 DM. Tal, 06152/40762 mu ‚nach "Ba 
menu E 
Bun 


1000 sFr. Frank Änson 126, 
©2000 Nouchai,.dl/Poualesär 09 Ch 


‚Suche nur zuverl. Tauschpariner für Amiga 
‚Soft, wonn du interessiert bist, so melde dich 
mal (keine Eintagsfiegen). Tal. 0611/08028; 
a0 19h, Horzt Ri 
Verk. kpl. Amiga System incl. 1 MB, 

1022, UW,M 1084etehr umlargrekon 
Soh. Sobastlan Drmyaaacb0 Stadthagen, Ta, 
ab 19: 05721/5883 $ 


MIST ; 
Vor 1 506 1 MB RAN, TAN, mi unlangechem 
Benno A ed Tel Long 2bhete > 
a ee aa 


Asoo. 1m 


Verk. orig. Vroom, Woltchild, Formula GP.je35 
DM, Barbarian I, Plague je 3 DM, Fish, Guns- 
hip, Ghosib. 20 DM, Tel. 04131/51651 ab 19 


Verk. A500. 1 MB, 30 MB-Fesiplatte.2. LW,41 
Orinale (58 Rod Baron Una) iskbox, 
RockKnigit+ Montor, VB3100DM. Tel.08841) 
8816 (auch einzein) 


Tausche A 500, 1 MB, 1 Joy., Boot-Selector u. 
ext. LW, gg. Game Gear und mgl, vielen Spie- 
Ion. Partner, wenn mgl., aus Österreich. Tel 
0401567215815 


Verk. meine Spielesammlung, z.B. Gods, Tur- 
Fican Il, Populous, Dragonflight, Pools, Flood 
uy.m. Liste anfordern: B. Monien, Macosir, 
79, 5900 Siegen, Tel. 0271/955297 


Verk. A 2000, 2 LW. Kick 1.3, 3 MB, 40 MB 
SCSI-HD, Stereo-Monitor, opt. Mouse-Pad, 
Org.-Sottware,ca. 50 Fachzeitschrften, 5Joys, 
Fachli., für 2000 DM. Tel. 06027/1403 


Werk. einge Spiele & Demos für den Amiga 
Intoog. APbeı-H.Dengle, euterst. 12, 5300 
nn ı 


=" Verkaufe ori 
Telefon 081: 


Inale Amiga-Games *" 
109 ab 19 Uhr 


Verk. Amiga-Originale, das Sick, 40 DM por 
NN, 2.8. Swiv, Chaso HQ Il, Bluo Angels, RAG. 
Lombarg Rally, Tnvial Pursuit, Schock Wave 
uva. Tel, 02822/52415 ab 19h 


Verk. oder tausche: Nucloar War, Klax, Pool of 

A., Ch. ot K.. suche: Populous | (di. Anl.), 
Iblasters. Thomas Weiß, Stoinfeldstr. 37, 
‚Odeizhausen 


Ausianız 20 DM, Chuckorangon28 DW. © 
Command 20 DM, ne ‚Em. 
Na, Soccer 29 Plz Kick 20 

IM, Microprosa, Sooer, 2 Din As "Andıoas 
ig, Tel. 0756 18807 


ey, Br. Mon. 


| 1acoi.i.02°86a50a nr 16.30 
Se ‚Emm 


are 50 DV. 
1.07461/76636, Ingo 


erh, 
40 DM. Ti 


 Paradroid 90, 1nd1800 zu je 30. 
" PGA-Goll je 40.DM, Elite, RVF- 
u Eu IN Days ot Thunder em 
wabucner, Ang Son, Vidsce: 

Teı. 082238775 


hora 1094 StaR8 spuche- 
Un. tin 
Es ea no) 


Een Se 


[Pausen Roten Replay 2.010 11000 100% 


SODIM WI WeRRBODN. TioBronk 
en Kg DM. kein Tausch, 


Suche T: ne 


‚3074 Mi v w N Tee Geil 
er HE} ) Verbir RN ET u 
M I 2m) zuf en bi = 
‚Amiga (( 0. Amig | Verk. nur kpl. ee 
Ban Falcon, ano 3. ae ; a TVrehens Pers gan Fon. 
a Be reeffkeicn ange, ange Ta Or1asr Mer 
'Vark. A 500, Mon. 1084 MB. 2 LW. Maus. | Suche Aageteinguen iso 1m0 za e20 ‚500, Farbmon.. 1MB, 2 
3 Joys, , HB, ırbeitung. VBBBO DM I Aa 3 Harn ann 9 7270 ub. lür einen Preis 


DW, "some Powermonger, Dungeon. Spi 
Worlds, Falcon MD. Ong.-Top-Zustäng Tl. 
C4B72204 | 


York ArGames; Koi 0) Io Say. SODM 
Bundes). M. Prof. 40 DM, On the Road 30. DM} 
Cash 20 DM. Siefan Kuhmann, Mühlstt. 214 
8907 Nussloch 


Yark Ampa Games; Rod Baron 50 DMREK 
‚Of 10 DM, Hill Street Blues 20 DM, Super M- 
GP 30 DM Stefan Kuhmann, Mühistr, 21.6807, 
Nussloch 


Verk. A 500, 1 MB, 30 MB Fostplatte, Phj 

Mon, Handı Scanner, 10rg -Spies,oxtLW. 
für 1800 DM. Andreas Gaida, 4620 Castrop- 
Rauxel, Tel. 02305/25808. 


Habe gut 30 spielbare Demos, suche Tausch- 
Partner, auch PD allgmein, suche Orig.-Spiele 
(kpl) zu kaufen, biete günstig Li., T. Dehmel, 
Neubauer-Str. 1, 0-1307 Eberswäld 


Verk. Powermonger, Berlin 1948, Cadaver, 
Knighisafthe Crystallion, Midwinter, Lommings. 
Bilards Il-Sim. zus. 200 DM. Tel. 06202/78476 


Verk. Orig. Monkey Island, Elvira, Buck Rogers. 
alle kpl. dt, je 40 DM, Space Quest Il. Larry li 
je 30 DM. Stefan Schwarzbach, Fr.-Wolt-Str. 
19. 0-8600 Baulzen, Tel. 003754/23476 


Verk. Ong.-Spiele dt. für 20 bis 50 DM: Budo- 
kan, Dungeon Quest, Hitchhiker, Dungeon 
Master, Chaos Strike Back, M1 Tank Platoon, 
‚Whirwind Snooker, Red Baron. Tel. 06185) 
2925 


ade 5 
Trackbal, Sim City. Def, olihe 
3 yie ag 
ih 
dee 


‚zer, Space Harrior 1, 2, Lotus Turbo Chal. 2, 
Cruise for a Corpse. Pool of R. Invest. Tal 
538215106 


/Thünderhawk. On the Road, Secr. ol Monkey 
fe. Maniac Mansion, Future Wars, Might und 
Magie, Pirates, Startignt, ma V, ad 30 DM 
bis 50 DM. Tel. 0268913798 


Verk.Orig. Larry Vfürnur 75 DM, dt. nageineu, 
nur 1 mal gespielt. Fragt unter 09122714394 
nach Thomas, tausche auch gg. Morıkay Isl. Il 


Verk. für 25 DM: Might und Magie Il. sowohl 
Reedereifür 15 DM und Winzer für 20 DM, alles 
Onginale. Tel. 0623924457 


Ichvork. The Secret Monkey stand Itür40DM. 
Terminator 1für35 DM, F-18 Comb. Pilot für30. 
DM, T.M.H. Turles | für 25 DM, Spider-Man + 
©. America für 10 DM. Tel. 06221/883564 


Ich verk. A 1000 1 MB, Mon., 2 LW (3,57) + 2 
Letmpcg vöLserdak.1ur1aBOBh. Tel 062217 
Leg »Slaerda. u 180obi Tl 


Vekr. brandneues Battle Isie für 50 DM und 
Manchester Europe zu 40 DM. Tel. 0711/ 
5301422 13-19 h, Thomas. 


Vork. Sient S. Il 50 DM, Popukus II 35 DM, 
Powen 35 DM, Eye ol the Bohokser 40 
DM, Swords of T. 20 DM, suche Formula one. 


Grand Prix. Tel. 08181161434 
Verk. Gem’x 45 DM, Miami Chase 25 DM, 


axTert 


[gegen A 500 > Zubendr im 


Tauche Megadve (en9/60 Hz) + Spiole; 

"= Noizii « Speia (ges. NP 900 DW) 

"Modul, | MB, 

Be eu Aufrat) To 071190781 28Uhr 
(Sascha) 


Festplatte für A500, 32 MB (Seagate), mitnoch 
8 Men. Garanıe. 10500 DM, F-15Stike Eagle 
I! und Battle Isle für je 55 DM, Midwintor für 
DM. Tel. 0214/46504 


Yerk, !ogende Amiga Ongmale; Stan! SI 
Heros Quest jo 70 DM, Bandil Kings ol A C., 
Genghis Khan, je 60 DM, Transworid, Chuck 
Rock u.m. zu 50 DM. Tel. 089/3154227 


Verk. A 500 mt ı MB, 1084 5, Spiele (z.B, 
Eivra, Pirates, etc. biligst. Auch Einzeikäufe 
möglich, Ruftan unter Tel. 07624/7298 (Dar 


) 
Verk, 


ig. Astoric, Las Vogas, Trivil Pursult, 


Eaton 160.00, auch für Loom, Amiga Fun- | Confi. Euros je 25, DM. suche Bundesi M 
‚abe 5-1191 je 15 DM« 3 DM Vorsand, | Prol. und WWF aller Art. Dirk Fischer, Te 

Tai. b7aania1836 08541/1031 (Mo - Fr. 10-19) 

Verk. für Amiga: Finale, Gods, Power Up, | Kaufe Amiga-Onig. (nurmitAnl.u. Verp.).Listen 

Lemmings, Monsier-Pack|o300M.Te1.05971/ | u. Angebote an Wollgang Hübner, Frägrehe: 

53287 ab 18h hofenar Sir. 38, 8070 Ingolstadt 

Verk. oder tausche: Powermonger 30 DM, The | Verk, viele Orig.-Spiele und Prg. je 10-50DM, 

inosi Hour 40 DM, F-19 St. Fighter AO’ DM. | z.B. Domomaker, Pacmani, Rocklord, Amiga. 


Conquest ol Camelot 40 DM. Tel.0203709220 
nach 18h 


Karate, Grd Start. Highway Hawks usw., Tel 
08581/4081 (Jürgen) 


Verk, Original Populous Il, Bundesliga Mana. 
ger Prof. 8 60 DM, Wolfpack & Battlecommand 
18.40 DM, Dark Castie & Bundesliga M. | je 20 
DM. Tel. 07256/1490, Christian 


Verk.AS00, 1 MB,2LW, Mon. Philips CM 8833. 

Best-Modem 2400 Baud, volIBTX-länig, Action 

Replay I, viele Bücher, z.B. Amiga intern 500, 

Disks, viel Zubehör, VHB 2200 DM. Telefon 
02586,285. 


Tausche Orig, Black Gold gg. Orig. Winzer für 
‚Amiga. Stetan Diener, Heinestr. 2,8102 Rein- 
heim 2, Tel. 06162/5187. 


Verk. Amiga-Digiizer Deluxe View mil Softwa- 
ve, Schwarzweiß und Farbe möglich. VKP 350 
DM. Tel. 07822/5508 (Manuel verl,) 


‚Suche günstig A 500, bei dem alles 100 %0.k 
ist, zu einem fairen Preis. Tel. 0202/31256 


Suche dringend: Baitie Master, Katakıs, Cada- 
yer + Extradisk und alle Larry-Teile auf gutes. 
Tauschmatenal. B. Frenzm, Leo-Fox-Str. 18, 
0-2520 Rostock 25 


‚Suche A 500 mit Monitor. Biete C 64, mit 100 
Disks, Floppy, Dataseite, Resetschälter und 
fast neuen Farblemseher. M. Rosenkranz, 
Fiete-Schulze-Str. 30, 0-7050 Leipzig 
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Verk. A 500, 1 MB, 2 Joysticks, Mouse, Pad, 
TV Mocuatr, FI I, 1 800 OM. Te. 0251 


Suche BAT für 35 DM, Rise 0. Drac 
DM. Mike Zimmermann, Doristr. 47, O-7551 
Preischen 


für so 


Verk, Silent $. I1 55 DM, Railroad Tycoon 55. 
DM. Indianapolis 500 40 DM, Bundesi.M. Prof 
‚45 DM; suche Hockey League-Sim. zu WGH 
Tel, 02017299632 ab 19h 


Verk. oder tausche Originale: z. B. AH 73-M 
Thunderhawk 40 DM, Tower FRA 40DM, Alox- 
ander Schwaßmann, Paul-Ehrich-Str,37,6070. 
Langen oder 02102/60316 


Verk. Poolot R.,ChampionsotKrynn, j045DM, 
Power Mongor 40 DM, Startlight 35 DM, Dev- 
pac-AssemblerV 2.14D zu 100DM. Tel.05103/ 
B546 ab 15 h 


‚Suche Battletech I für Amiga, aber nicht das. 
PD-Game, das Game von Inlocom; Preisca. 40. 
bis 50 DM. Tel. 030/7733202 


Yerk, Frst Amiga Acton Cartridge (Nord 
Power), Freezer-Manual (neuw.), KP 198 DM, 
VK150DM, mitt. Anleitung. Kann u, v.a. In30 
Soc, laden. Tel. 08971296143 


Rollenspieler aufgepaßt Dungoon Master, 
Cnaos Stnke Back. Eye of Beholder. Populous 
1 alles Orginale_ VS. OS 2.0-Upgr. HB, A 500/ 
2000, va 150 OM, ROM 1840.DM.Te.02i0 


Suche biligst A 500 - 2000 m. Farbmonitor 
Andreas Knöplel, Simsonstr. 11, 6000 Frank- 
furt 60, Tel. 069/442334 (Andi) 


Yerk. div, orig, Amiga-Spiele für 15 - 40 DM 
Tausche auchl! Einfach mal anrufen: Tel. 030/ 
4312248 (Stefan) 


‚Suche ext. 3,5"-Floppy (auch HD), sollte noch, 
ut in Schuß sein. Angebote an: Dennis Bräu- 
Iaus, Auf dem Kamp 1b, 5653 Leichlingen 2, 

Tol. 6217438416 


Verk. Org. Populous I145DM, Excle 30 DM, 3D- 
Const.-Kil60 DM, Magic Pockets 40 DM, Quest 
& Glory (Cadaver Bat, Migwinter, Bl 

50. DM. Tel. 0711/6564226 (Frank) ab 18h 


Verk. A 500, Philips RGB-Monilor, Joystick, 
Disk-Box für 40 Disks, Bat, Midwinler, Blood- 
wych, für 990 DM. Tel. 0221550278 ab 19 h, 


Verk. A500, | MB. Monitor, 2. LW, akkugepuf 
nr, Akku + Schreibtsch. schaltbar, 80 Disks, 2 
Joys. agiler Maus, 5 Originale, Programmier- 


Burak buch, für 999 DM. Tel. 0941/67214 
Verk. Orig. Heimdall, Monkey Isl,, Buck Ro- | Vark. Flood, Turrican. R-Type, Fugger, Gakıre- 
ers, Hercs Quost, zu 45 DM, ishdo, Top | yons, Domain. e 20 DM Soemnder Blasen 
‚sague zu 39 DM, Gods, Brats, Powermonger, | roids je 10 DM, Turbo Print Proi. 120 DM. Tel 
Turnican l,Logical, Klax,zu36 DM. Tel.06241/ | 07152/51124, Markus. 


56316 


Suche günstige Software (0 - 40 DM), nur 
Originale. Ich suche auch Adv. Tennis, Docath- 
Ion und Ralroad Tycoon. Michi Zibbär, Ober- 
feld 85, 8130 Starnberg 


Biete Harpoon, Carrier Command, Sient S. 
suche Summer Edition, Ski or Die, California 
Sams, Sim Cy.NurOrgnale und 100°%0.. 
Tel. 02437 


Zu verk, A 500, TV-Modulator, Maus, 2 Joy- 
Stck, 3 Joysick Verlängerungen, 2 Diskbo, 
on, 130 Disks, Zubehör, für850DM. Tel. 02127 
14742 (H. Brennecke) 


Zu verkaufen: A 2000, Monitor, 20-MB-Fast- 
platte + 2 LW. Maus, Software, Literatur, Zeit- 
schriten, Josck, Pr 2300 DM. Makir boi 
Tel. 060: 3 (Lo) 


Vark. A 500, 2. LW, 1-MB-Erw.. Monitor, Fb.- 
Drucker MPS 1500 © für 1000 DM, außerdem 
versch. Orig.-Spiele. Tel. 084768875 ab 13.30 
(Thomas) 


Suche das, Spiel Sub-Batlo, möglenst mt 
Anleitung. Tausche gg. original Bi 

Carsten Michaety, Hildstr. 21, 6635 Hülzwollor 
(UK ist auch mögl.) 


Vork. A 500 mit Fartmonitor, Zusatz al 
Bnuckor und 80 Opal. 100 3 miahal 8 | 
1500 DM. Tel. 030/3665884 ) 


Er 


HaoRDeTEea6 (OR 


Tel: 05228/574 (Hoiger) 
Mo-Frabizh fe 
LM ee; 


‚Suche dringend dt. HB für AMOS, tauschaj 
engl. HB oder kaufe. Tel. 04821/91258 


Suche Final Conflct, UMS |, 3 D Const 
Space 1899 und Supremacy Angebote 
Rosner, Veldener Sir. 15, 8300 Landshut, 
087114041699 


',Tel 
Un 


‚Suche für Amiga das Original von Final Whistie. 
und evil. Kick Off I. Bitte bei Roland Adam, 
Eitolstr. 31, 6140 Bensheim 1 (no Phone) 


FEERIH 


ART 


Verkaufe Amiga-Originale: Lemmings, Simcity. 
Speedballl, Cadaver, Chuck Rock, Indy 500, li 
came Irom Desert, R-Type, Populous, zu ie 52 
DM, außerdem Action- N1(130DM). Tel. 


MS-DOS 


Verk ‚tausche, suche PC-Originale!! Habe Wiz- 
zard, Ultima 7, Bandıt Kings, Rick 1, Jinxter, 
Wasteland, Dont go Alone, Minesol Titan u.an- 
dere. Suche IndyIV & Buck. TeI. 02445/7913, 
Jochen 


Vork. gut erhaltenen PC mit EGA-Grafikkarte, 
Monitor, Drucker. 2. LW, 14 Originale, für VB 
1200 DM. Tel. 051737370 


Suche MUDS für MS-DOS-PC. Biete bis zu 20 
DM (nur Orig. + Anl.) bite schickt Eure Ange- 
bote an: Reisinger Michael, Obernocherenz 
&2. A-4611 Buchkirchen 


Habe F-117A, Silent S. I, Flight olthe Intruder, 
Monkey, Pirates, Goldolthe Americas, Suche. 
Battle Isle, Civilization oder verk. zu je 49 DM 
VB. Tel. 07062/21657. 


Verk. gut erhaltenen PC mit EGA-Grafikkarte, 
Monitor, Drucker, 2. LW. 14 Originale, für VB 
1200 DM. Tel. 051731970. 


Verk tausche Beholder Il, Wonderland, Cada- 
ver dt.), Evira Il (dt.), Battle Isle (d.), Silent S. 
1 (dt.). Tel. 06101/1089 


Verk. SwotlfürSSDM (Orig), auch Tauschmgl 
Pirates. Swotlmit HB und Codes. Tel. Erfurt 


Euro-PC mit Speichererw. und Monitor, ext. 
5.25°-LW mit Garantie für 1000 DM zu verkau- 
fen. Engler Andreas, Jupiterstr. 20, 0-7063 


Leipzig 


Tausche oder verk. Battle Isie, Command HQ, 
unez Ball Ve, Pc: 

fizabon, Wigard 9. nenar 
ted Waters. Tel, a 


Verk. AT 286, 16 MHz, 5.25° und 3,5", 30 MB 
HD, VGA-Karte, 16 Bit-1 MB. VGA Color-Moni- 
tor. Adib-Karte, Gamecard + umlan 

Hard- und Soft für 980 DM. Tel. 08977144553, 
Thomas. 


OuantumLPSS2/17m8 » SCSI.Controler tr 
Far Oo Cara 1708 DU Loge 
I Foarghal + Lösg. 40. DM. Kybrs 3 DM, 
Bois Öngnahe. Ta 0021160067 


Verk. 3,5": Wing Commander Il, Secret Woa- 
Pons of he Luftwaffe, Monkoy Island jo 50 DM; 
5.25": Command HQ SO DM, alles zus. 175 DM. 
Tel. 0871/51695 ab 18.30 


Verk, A500: Mantor, 1MB.ost Floppy. Maus, 
Joystick, ’opulus I, AR Tycoon, 
Maga Low Manta, Inst, 8. Crusade 


). 250 
Loardisks, VHB 1500 DM. Tel. 06135/2492 


Verkaufe, tausche Amiga-Gamos!! Populous. 

11, Mid. I, Era, Utopia, Red Baron. Schreibt 

an €. Alparmak, Weindergstr. 74, 6506 Nak- 
nei 


Inale, pro Spiel 45 DM: M.Ieland, Nebulus 
11, Dino Wars, Plotting. Lemmings 1 + 2, zus. 80 
DM, unddiv. andero Games. Te1.056 118745326 


Sur blade 11 odag-The Kling 
Te. 0859714388 (Gar) 


BE 


E4 ad 
 kautoer 


Biete 50 DM Inkl. NN-Versand für Alter Ego (C- 
4-Org). Suche male und female Version 
Markus Wober, T. 06592710154 Wochanande | 
Verk. Beholder Il, Wizzardy 7. Chucks, NE 
Combat und Spegen-Digkr Wing C- IM! 

Jendei Aülher-o2sanBMiel, rn, 


5 35° lr 


| Ver eckGn 
er. eci 


Tausche Zork Ill gegen Shadow, Ben 


Insp. 
Ofignale. D. Brandt, Waldstr. 24, 2740 
örde Tel. 04781/70554 


Suchetauscho PGA Tour Golf, Atomino, Armor 
Ally, Uncharted Watersgg. Winzer, Lemmings, 
AR, Sim Earth, SC-Terrain. Tel. 074 
(suche Tauschpartner; Siratogtan) 


Biete, suche und tausche PDs allar Art. I 
sondere Demos v. Orig,-Programmen, biete, 
günsik Ama, Magazine u.a. Literatur User 
09 Pienniorr 

1907 Eberswalde 


Verk. A 500 mit 1 MB, 1084 8, 
Elvira, Pirates etc.) biligst, auch 
möglich. Tal, 07624/7298 (Dario) 


ee (ZB 
inzelkäute 


.. 


‚Dehmel, Neubauer Str, 


u $ 
| Island 45 DM, 688 Attack Sub. 
je 40 DM, Grat Cowts 1zu 6 
DM, in, Beach Volleyball, o 1 
(ome/Porto). Tel. 09281/478655 ab 19 h 


IBM PC-Einsteiger sucht Software (nur Origi- 
nale), vor allem Flugsimulatoren, außerdem 
eine VGA-Karte (zahle bis zu 70 DM). J. Fi- 
‚scher, Grafloler Borg 6, 4793 Büren 2 


Verk. Originale: Powerdrome, Ufo je 35 DM, 
Test Dove zu 90 DM, 58 2 zu 40 DM, Sega 
Mega Drive (PAL) + 2 Super-Module 300 Di 
Tel. 06142/52583 


Vork. IBM-Onginale: Larry V 80 DM, WG I1 60 
DM, Gunship 2000 60 DM, Railroad T. 40 DM, 
PC-Giobe 70 DM, Starfight 1140 DM, Sim City 
40 DM. Tel, 08555/4314 (Martin) 17. 19 


Verk..tausche: Castles, GS 2000, Panza, Battle 
Chess I, Suche Black gold, Sim Ant, Steigen. 
borger Hotelmanager, Immortal, Fate, Nord + 
Sued. Tel. 0621/818998 


‚Amstrad PC 1640, 30 MB-HD, 5,25°-LW, 3,5° 
LW, EGA-Monilor, Maus, VB 950 DM. Tel 
094338701 


PC-Originale: Retumolii (Rogers, 
Police Quest Ill, Bi FB I. Tel, 
za 


e jE 

VORGEO 1 +2 (zus.), MAIN Ball 1510. jo 

60 DM, Ultima 6, da Co ts 2. U & Death 

Jah) Pirates, Kick Öfflljo 35 0M. 
Gros zT 7 | 


1. \WC 2, Var 
Courts Il, Combät, GS 
ikayıll, Swoti, LHX; suche z.B. 
pl, Nova 9, Gods etc., Tel. 


YVork. Original, tast neu, F-117A Nighthawk, 
Stalin Fighter 20 für nur 100 DM. Michael 
Hope). Tel. 097787777 Fax 779 


Intocom: Suche Doadline Suspanded & Starc- 
osS Inder alten Verp. (vor 1984), Computersy- 
som st egal, zahla bs zu 100 DM. To, 080/ 


PC-Originale: Patton Strikes Back, Harpoon 
50 DM, Harpoon Battles 2+3, P3B Miss.-Disk jo 
30 .DM. Western Front 45 DM. M. Ziegler, Tel 
97180028 


Verk nausche Behoider I, Implerum, Balance 
of Power; suche: Wizardry 6 + 7, Starfight I, 
Dungeon Master. Allo 5,25". Jan, Tol. 08406- 
6232 ad 18h 


Suche RAM-Chips (256 Ki) für insg. 1.5 MB 
(55450). mal günstig, Jan, Tl, O6Abeis282 
1 


alles in bestem 
0751152057. 


stand, Preis 1200 DM. Tel 


Hallo Computer-Freaks, wor hat Lust, mit mir 
Org,-Spiele zu tauschen? Neueste Spiele vor- 
handen. Ralf Dahiheimer, Königsberger Str. 9, 
6578 Hennweiler 


Verk. Monkey Il 40 DM, Ta0pN 35 DM, Eye of 
{he Benolder, Muds. Rise of Ihe Dragon, Sim 

rin, Hard Nova, Spocbal,j 40 DM, auch 
(Tausch möglich. Tol. 02217953452 


A500 (neuwertg) mit Speichererwaerung, 
Büchern, 150 Disks, zu verkaufen für 750 DI 
VB. Tel. 0561/78020 


Verk. biligst Originale: Larry 1140 DM, Fight ot 
1. ntruder50 DM (fastneu), BL-Manager 11ar20 
DM, sowie Interceplor, Freedom für je 15 DM, 
auch Mehrfachabgabe. T. 07151/29007 ab 17 


Verk. orig. Monkey Island, Conquest of Came- 
Iot, Buck Rogers. Life & Death, Gauntlet 3 D, 
Police Quest, R. Dangerous, Immortal für je 30. 
DM. H.J. Hofmann, Tei. 0673377074 


Verk. XT-Karte (incl. Floppy 5,25°, Software) n 
eimAndtroiom Zzusianatüra30DN. Tel. 08223) 


‚Suche für Amiga Indiana Jones | und Il-Adven- 
Tures. Tel. 02224/81017 (nur Org.) 


Tausche, Orginalell Habe Turrican Il, Buck 
Rogers. RingsofM. Team Yankee, suche z.B. 
Lam. Indy, Gunstip, ©. S. I. 3. Pamizke, 
Haupistr. 4, 0-7321 Steina, Tel.02872719 


Verkaufe Monkeyisland! (dt), Calfomia Games 
Il, Air-Land-Sea, Sım City, Ralf Glau-Edition, 
Larry V (dt) zu je 40 DM, Oi imp. 20 DM. Tel. 
0865464321 ab 18h 


Verkaufe Amiga 2000 mit Farkmonitor, den 
besten Spieien und Programmen, Zubehör und 
Fachliteratur. Allesin Top-Zustand. Preis: 1550 
DM. Tel. 075152057 


Amga Originale (30 - 40 DM); Rairoad Ay- 
con, Populous Il, Heimdall, Die Kathedrale, 
Lemmings + Data, Spirit of Adventure, Medusa 
Itusw, Thomas Haewß, Gahlngsplad 73.4150 


Verk. Indy 500. Super Monaco GP, Test Drive 
11, Super Sim Pack, Curse of ine Azure Bonds, 
oder tausche gg. Indy Il (Adv.), Loom, Zak, 
Maniac. Tel. 02120/53722 


Verk. oder tausche Pools of Darkness 50 DM, 
Larmings 30 DM, nur Originale, Te. 0731) 


Originale: Swoll 50 DM, Pools ol Darkness, 
Might & Magic Il, Spellcasting 201, Bane ofine 
‚Cosmic Forge, alle 45 DM; Bundesi.- Manager. 
979 40 DM, PGA Tour Gol 35 DM. Tel. 040) 


Verk. Lurking Horror, Megatravellor I und BL- 
Manager prol., suche Textadventure (Infooom, 


nzzee, Level 9 usw) und Srategispeis 
(SS1SSG uen).zanleHöchsproise. 11.0271 


Verk. Eye ol Ihe Beholder II 40. DM, Buck 
Rogers || 40 DM, Sowtl P8O-Shooting Star 25 

|, Unks-Barton Creek 25 DM, The Games- 
Winter Challenge 40 DM, Ultima Baseball 45 
DM. Tel. 0887758739 


v 
E 
s 
v 
v 
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O<o|zwean| mo. 


fe] 


Verk. orig. ECO Quest, Startrek. Gastles, Dr. 
Bran jo 5 OM, Lösungsheft ECO-Quas 10 
DM, Lösung Brain 10.0. Te, abends 02064, 


PC-Originale: Larry 5, SQ 4, KQ 5, Red Baron, 
Rise of Dragon, alle kpl. di. je 70 DM. Dimo 
‚Schulze, Dahmestr. 55, 0-1183 Berlin, Tel. O- 
Berlin 6767140. 


Suche PC-Spiele (dringend). Bin an Kauf und 
Tausch interessiert, schickt Eure Listen an: 
Robert Pietzsch, Omsowitzer Ring 32, 0-8038. 


102 


a UN 


Verk. tausche Crash Course, Rock'n Roll, Klax, 
‚Super Off Road, Xenon Il, nur Originale. Bitte 
schreibtan Rudoli Holer, Wienerstr.56, A:2198 
Wifersdort 


Verk, Gunship 30 DM, F-19 45 DM und Their 
Finest Hour zu 45 DM. Tel, 0671774221 


Verk. WC 2 (Sprache), Bards Tale | + Il, je 20 
DM. WC 1, M&MINIje50.DM Battle sie 80DM, 
E.ol Ben. 1, Savage Emp., Marian Dreams je 
45 DM. Tel. 0234) 


Tausche Sim Earth und Swot!gg. Sim City und 
WG 1. jeweils Originale. Frank Rinsfüßer, 
Kirchstr. 63, 5421 Kestert 


Tausche Gunship 2000 gg. Falcon 3.0, Strike 
Commander oder Abus A 320. Tel. 02747/ 
Ed 


‚Suche Immer neueste Softwaral! Verk. außer- 


dem einige Top-Orig. zu fairen Preisen. Liste 
‚RP von H. Fischer, Heinestr. 15, 8082 
lörtelden 


Ina! Sierra-Adventures: VGA: Kings Quest 
V 50 DM, EGA: Conquest of Camelot 25 DM. 
Coden, Ice 25 DM, Col. Bequest 25 DM, Kings 
Quest IV 20 DM, zus. 120 DM. Tel. 08035/52: 


Verk. Skate or Die, Wings of Fury, F. Hour 
Miss.-Disk 1 je 25 DM, ATP Flugsim. 65 DM, 
High Energy (Narth & South, Hostagos, Teen- 
age Quven] 30 DM. Tel. 08161/92451, Marin 


Löse Soltware-Sammlung aut! Liste gg. RP 
‚von Timo Holmann, Breitägertensir. 22. CH- 
3122 Vohrsatz/Schwoiz, Fax 031/540807 


Yerk. Larmy 5, Stent 5, I, Polee Quost I 
Faerghail. Preise VB. Tal. 0871/72845 


F-19, Starcon, Lemmings, SO 
rt of China, KO 5, Int 
1a V.K.Rajec, Tel 


Vork. Ongin 
3, Loom, 
Dreams, Manhuntar Il, UN 
0855472835 ab 18 h 


Tausche Lemmings gg. Sim Ant oder Populous. 
Il, kaufe diese Spiele auch. Adresse: Simon 
Hisdort, Anton-Brüll-Weg 6, 6556 Wöllstein, 
Tel. 067033185 ab 15 


Verk. gut erhaltene Hercules-Karte + Monitor. 
‚Angebote an Tel. 09499-843 ab 18 h (Robert) 


Verk. Hercules-Monitor 15 Zoll, sowie Poois of 
u. Curse of Azure Bonds zu je 35 DM. 
Preis für Monitor VB. Tel. 0551/782423 


dt., VGA-Version. 
17h 

Verk. Winter Challenge 5,25" (orig) 50 DM. 
Black Gold 5,25° (org.) 50 DM. Tel. 087225 


1389 ab 19n 


Verschenken kann ich sie leider nicht.... Verk 
arg: Space Rogue und Vele, enzein 6 50DM 
zus. für 90 DM. Günstig oder? R. Motnes, Im 
Barke 19, W-4937 Lage. 


Suche: Grandprix, A-Train, Startrek, World, 
Civlis., Darklands; biete: Indy 500, BT, Star- 
fight, Hard Nova, Elite Plus, No, 1-Colloction, 
Tel. 05242/46581 ab 17 h 


Datenbank: alle PC-Games ab 1/87. Tel, DI 


AT 386 SX/18 MHz, 5,25", 1,2MB-LW.42MB- | striutor, Grafik, Sound, Power-Ausgabe, Sei. 
HD, VGA-Karte, Monitor, Mouse.DR-0083.41, | 10, Genre: dol-Formai (Base. PC-Toois); 
‚Context Pro. Adrewa, Ergo 3.01, OVGA-800. | modilizierbariergänzbar, Preis 10 DM. Te 
Dr. Halo Plus, VHB2500.DM. Tel.07021/81832 | 063618723 

Suche günstigen PC mit mindestans 12-Miz: | Verk org -vorp. Sofware aus 1, Hand (525°. 
Takt, V&A-Karte (Monitor, wennmgl.).Schreibt | EGA): Railroad 60 DM, Indiana Jones 50 DM. 


an Daniel Bomschein, Hauptstr. 120, 0-9362 


Drebach 


sl. 50 DM, Turbo Pascal 5.0 dt. 150 
DM + VSK. Daniel Fürst, Tel. 09117763289. 


Yerk od. tausche Oig-Splee: Buck Bogen, 
Space Quest 1 + II, 688-Sub. Attack, Xanon Il, 
Pool ot R., Martlan Dreams, WingC. zu 40-50. 
‚DM. Daniel, Tel. 071116407620 ab 19 h 


Tausche Bundesl.-Man. Prol.gg, Starbyte Super 

‚Soccer; suche Battlo Isle, Mad TV, Microprose. 

Ei: Grand Prix alles 5.25". To. 68064/1007. 
us 


Vork. Gunshp 2000, Bundes. Manager Prot., 
Nova 9 je 45 DM, LHX Att. Chopper 35 DM; 
suche Amberstar, Eyeoltne Beh. 2indt. ‚Gods. 
zahle 45 DM]je Game. Rotum of Medusa (zahle 
0 DM). Tel. 08761/8466 ab 17.30 


Tausche KQ 5 (EGA, 
Cvlizaton oder 
für 45 DM. Te1,09f 


Verk. Ei | und Monkey L(ong) zu je 00.DM 
VB oder tausche ag. Monkey I bzw. bite 
Soundkarte, Tor 083417392062 


Vak Hercua Montar ‚Kane or Vsaadig, | 
vork. auch PP- Ausgaben von. Er | 
Hoto nur Im Bar Pack. Pro yeL Tan 02462] 
7385, Mario -% 


— eV. 
rk. Red Storm 1q, UMS |, Av ac 
I Une rooue ci 


Nuclear T.NANı. Soon Fronl20° 
40 DM. T61.06181252390, Christian 


Verk. Eyaolihe Bahoiderli, Might and Maglell. 
Monkay| DM zzgl. Porto. BTX: 
Modem 


‚PC, NP 400 DM, 100. 
DM vB. Tel. 06237/7541 i 


Nur Origlnal-Spiele verkauft: Ch. Dick, Br@ller 
Weg 23. 5275 Bergneustadt. Liste anfordem! 
‚Supergünstig! Telefon 02261/ 

45570 


Verk, Day of the Pharao 25 DM, TV y 
Basketball 25 DM. Nevermind 20 DM, Dayol 

te Viper 25 DM, Eye ol Ihe Horus 25 DM, 
Cinzabon 80V. Tl.0412 95686 (Cal 
ver! fü 


een Ma 


| Verk. Larry I (VGA), Elite Plus, Ultima, 


Vork/tausahe Ciizabon;BuckRögen: suche 


IHO. Pool o! Darkness, UMS 2, M & 
8, 17, Eyeofthe Beholder. Tel. 0203 
jab 18h (Peer ver.) 


Das Rollenspielpake für MS-DOS: Eye the 
Beholder 40 DM + Might & Magic I zu SODM, 
zus. 80 DM. Tol, 0221/391239 4 


Verk. Originale: Ful-Blast, Stellar 7, Great- 
Cours 1) SO DM, Indy (Acton), Stargider 
Wilow, Startrek. Wizbalje 30. DM evil. Tausch 
09. TD3, F1-GP_ Tel. 02630/7929 ab 16 h 


Brandneu: Orig. “Free D.C", VGA-Gratikad. 
dig, Sprachausgabe, Musik, 50DM Te.02064) 


Verk. Spielesammlung fürMS-DOS-PCs. z. B, 
WG 1, SM 1+2, Battle Isle, Monkey Island Il 
Suche Neo Goo-Module.' Tel. 02773/6969 
(Oliven) 


Strategiespiele: Uncharted Waters 60DM, Battie 
Isio Medieval Lords (v. SSI) 40 DM, 
Genghis Khan 40 DM, Guns or Butter 30 DM 
Michael, 0251/81558 zw. 19-20 h 


Verk. orig. MS-DOS 5.0mit HB für 100.DM, PC- 
Tools7.1 mitHB 150DM, MS-Works2.0mit HB 
100DM. ori. Intruder 30. DM. Det. ottne Crown 
15.DM. Tel. 0743997730 ab 18h 


"Tausche Larry ı (VGA). M-1, Bay Hil-Ciub gg 
< 1 Indy4, Heariof China, PQ3. Speco- 
al. Jan Monoke, Südeck 6, 3014 Laatzen , 
Tal. 05102,5588 


386/33. 64 KB Cache, neu, mit 4 MB RAM, 89. 
MB-HD, 19 ms, 2 ser.. 1 par.. 1 Game-Port, 
5,25°-Floppy, VGA 16-Bit-Grafikkarte, MF-Ii 
Tastatur, Tower. mi16 Mon, Garantie, 2300. DM, 
Tel. 06031/3580. 


BER 


Verk. Larry | (VGA), Elite Plus, Ultima 1 - 
5,zu50DM, Martian Dreams, BaneolC. Force, 
Links Golf, zu 55 DM, Heart 01 China 60 DM, 
WC-SM II zu 30 DM, tausche auch, Lutz, 
Toiefon 05631/2969 


Verk.386-AT. 21 MHz. 40MB-Fesiplatte, 2LW, 
1,2 und 1,44 MB, VGÄ-Monior, Maus, Game- 
card, 2 MB Hauptspeicher, Epson LO-550, 
‚Software, VHB 2000 DM. Tel. 07141/57501 


Verk. Orig. kpl. mit Anleitung: Zak MC Kracken 
35 DM, Ultima 6, Silent S. il, Monkey Island, 
VGA, alle 3,5°, zu je 50 DM, Space Quest 1, 
VGA, 5,25", 55 DM. Tel. 04481/73122 abends 


Verkaufe AT 286, 16 MHz, 2 MB RAM, 20 MB- 
HD, 5.25". + 3,5°-LW, VGA-Karte, Color-Moni- 
tor, Mouse, Joystick, evil. WC 1, WC II, PD-Sot 
‚Alexander Heuken, Tel. 0211/287383 (Preis. 
1500 DM) 


Verkauf oder Tausch: Monkey 1 +2, Comman- 
der HQ, Civilzavon, Castles, Crash Course, 
Muds, Links, LHX, SQ 3, KO 4, Larry I, Buck 
Rogers, Suche BAT, Indy 4. Falcon 30, Wizra- 
dry 7. Michel, Tel. 040/5505162 


Verk. Kaiser 60 DM, M& MIII 45DM, WC 125. 
DM, M. island ıl 45 DM, Wizardry VII 60 DM 
etc... alle Preise inkl. Portou. Verpackung. Tel, 
0851/52392 (Klaus) 


‚Suche Tauschpartner aul dem PC. Schickt 
‚Eure Liste an Nikolic Tini, Hans-Böckler-Str. 
139. 5030 Hürth 


Verk_oder tausche BL-Manager prof., DejaVu 
It, SQ IV, Ultima VI, Crash Course, Hound 0 
Shadow. Preise30-80DM. Suche KOV, Sup 
‚Soccer, PQ Ill, Spollcasting oder andere. Tel, 
02173/149594, Markus 


Verkaufe Monkey Island I für 75 DM. 
Telefon: 0 96 42/32 94 


Verk. Ong.-Spiele: Ports ol Call, Wild Wast 
Works, Manchester United, Jagd auf R. Okto- 
ber, ADStürje 30 DM, Search forthe Titaniclür 
20 DM. Tel. 07621/63367 ab 18 Uhr (Kramer) 


Verk,tausche WO 1 + SM, WC 2, Codename 
Ice, Andretti, W. Boamish, Monkey I, Ulima 
Muds, Masterblazer, Stunrunner, Ritior, Finosl 
Hour, Superman. Tel. 05541/4439 


Verkaufe Battle Isle zu 50 DM, B. of Britain SO 
DM, Larry V 50 DM, Terminätor 40 DM, S- 
Mission | und II (WC |). S. Operation (WC li). je 
20 DM, zus. nur 220 DM. S. Tschoecke, au 
penhalner Sır. 32, 0-7200 Borna 


Verk. Air Gombat, WC, Wonderland, je 50 DM. 
Monkey, Eye of Beholser 40 DM, LÖF, ROM, 
Muds, Spirit ol Ex. 35 DM, uv.m. zu 30 DM 
Liste vorhanden bei Yong-Sun, Tel. 02226/ 


* PC-Games ** Hoart ol China (VGA, 256 
Farben-Version), 84 DM. NP 105 DM, org, 
verpackt. Tel. 02222/2458 (Alexander Gall, 
Königstr. 86, 5303 Bomheim 1) 


York, Spolcasung 101, Wonderland je 50 OM 


(5.25) und Swotl (neu, 3,5') 99. GobolT8, 
0510318546 ab 15 n i 


—— 
Suche Adventures, Stratogiaapiele, SI 

Dun Kane ar MDR en ie Sale 
(Onig.). Carsten.) 19h 


Vu 40 DM. 
ion 55. 


7 
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Biete: Civilization 70, LE Chuck 50 DM, Lordsof 
Rings 25 DM, Mega Travallor 25 DM, Hilstar 15. 
DM, Dragon Wars 20 DM. alles orig. aus Er- 
stbositz, Vorkasse, Portofralli Tel. 02175/2779 


Stralepespiie: Band Kings, Gonghl Kna 
Socond Flon, Westen Fran jo 20.DM zus 


100 DM, Sim Eity, Battle of Britain, Eyo of Ihe 
Behalder jo 25 DM. Tel. 07191/23627, Ralph 
Verk. u. tausche: Monaco SABWSInke, Vote, 
Budokan, Battletech, iTel.: Mi, 
Sa, So ab 14-1618 15 Maro: 


vi, Veilchonwag 8, 7430 


ve ar nt 40 MB- 
R 5,25% 1.2 MB, MB-LW, 
na,M. tor und 
1072550 DM (nau A000 DM). To. 


gone Anl): z. 
B.Lamy :0on, F-117 olgı zu Preisen 
ZW.40 und 65 DM 
h (Sleları) 


| AdibcKara (@ Mon an), 180.DM, Monkoy io: 

Hand 70 DM Chck Yoagers BODM, Prehllork 

'60:DM, DR-DOS 5.0 100 DM. Stolan Kuppe, 
honstr, 1, 0-4200 Merseburg 


Vork. KOIV- ad TV 60DM, RalroadT. 
(engl) &0.DM, TV Sports B. Balı 30 DM. Tau- 
eg ‚Bi-M. pro, Battle Isie oder 
VuwWord). Tel. b221a027a1 


"Suche 4D Sports Driving, Railroad Tycoon. 
Lemmings, Nova 8, Grand Prix, Gal; Crash 
Course, F-Zero. Links, Pilotwings, Red Baron. 
Tel. 02232/28784 


Verk. Sim Earth fürS0DM, suche: Adlib-Sound- 
karte mit Jukebox. mgl. Örig.-Verpackung mit 
Anleitung, zahle bi zu 125 DM. Tel. 0887 


Verk. Originale: BL-Manager pro, 5,25", tehler- 
Irei, üngebraucht + Poster, Anl. + Verpackung, 
für 55 ÖM. Tel. 04442/5708 (Mo - Sa 16-16 h) 


Verk.tausche Swot! 60 DM und MIg-29 Fulc- 
um zu 50 DM, orig. oder tausche gg. Unchar- 
ted Walers, Links od. Monkey Il. Tel. 022927 
1291 nach 14h (Andre) 


‚Suche Tagebuch-Prg. incl. Adressenteil, Such- 
Index, Rechtschreibkorrektur, Druck-Routinen, 
aul IBM-Kompatible. S. Biatiner, Schönblich 
weg 16, 8962 Pfronten (Beiohnung!! 


Suche SQ4.PO3, Lay V.LaryIil(3,5"-Diske) 
99, Tre Black Gaidron. Spiderman. PC 1 und 

fanac Mansion. Habe auchnochandere Spie- 
le. Tel. 08442/2551, Volker verl. 


Verk. Sm Earth. WC 2, BL-Manager prot,, TV 


Basketball, je 50 DM, oder tausche gg. Taam 
Suzuki, TV- "+ Boxing, Joo Montana, 
Gretzuy II. Kaufe auch | Jörg Grosse. 


Tußengasse 14, 3171 Weyhausen, Tei.05362) 
1818 


Verk. M. Islands Il für 60 DM oder tausche. 
W-Comm. I, außerdem verkaufe ich DuckT: 
für GB 1. 40 DM oder tausche gg. Probotector, 
100 % ok, Alexander Janzer, Wönhstr. 11, 
7270 Nagold. 


Verk. Behokter I} 65 DM, Beholder I 40 DM, 
Larry V 55 DM, alles iele in Englisch. 
‚Suche Wizardry 7. Tel. 0421/13269 ab 18 Uhr 


Du suchst 17 Ich habe Originale, günstig, für 
PC. Viel (ca. 100) ürwenig— von jedem etwas. 
Ask! Preise ? Zwischen 20 bis 45 DM + Porto 
(SDM). Zu teuer? Sa. 18.30 Tel: 0721/36977. 
(Andre) 


‚Suche Tauschpartner für Topsoft, habe 170. 
Topgames. Suche The Coloneis Bequest. Tel. 
506143 (fragt nach Ludovic) nach 17h 


TauscheEyeoftheBeholderligg. Great Courts. 
11 (6257) Tel. 0772163395 ab 18 Unr (ver, 
ost) 


|" Verk. Originale: Jagd auf roten October, Battle. 
Is, Eye ’L no Behakdr und Popuais. Te 


386 SX/16 MHz. 1 MB, 112 + 1,4 MB-Fiog 
VGA-Karte, VGA-Monior, Tastatur, 
Disks, DR-DOS 5.0, Windows 3.0, Magı 
für 2700 DM. Tel. 02307141314 


Tausche/verk. Originale: Champlons ot Krynn, 
WG2. Tangled Tales, Rise ofthe Dragon. Heart 
01 China, Mugs, Cradh Course; suche Spolca« 
sting 101, 201. Tel. 09131/501162 


Verkaufe: "Death Knights of Krynn” (3,5°) 
Telefon: 02261/43813 (Ronny verlangen) 


Verk. Larry V (Orig) 75 DM, tausche ggf. 99. 
Indy IV oder gg. Conquest ol Ihe Longbows 
(Orig.). Telefon 08251/9870 nach 18 Uhr 


Yerk. Paradroid 90, Klax u. Blockout für je 20 
DM. und Chaos Sirike Back für 90. DM. Tel. 
0251329701 (Ingo) 


Verk 1040STFM + SW-Monitor + 18.Originale, 
100 % ox., Cadaver, Con. o. Camel, 
Powermonger, Indy-Adv. u.v.a..kpl. 1400 DM 
YEL Amiga Fight o Inder Eva 1, Eye ot 
Beholser. Tel. 07111333204 


Verk. od. tausche Shadowgate zu 20 DM, De) 

Vu 1125 DM, Football Man Il (di. und eng!) 25 

DI Sich Fond Tyooon. Tl 020118347 
irk) 


TUT 
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Verk. R-Type, Lemmings, Rock'n Roll; Maniac 
N. Xeran I, Silent Sen. Ol Imp, Sm Ciy, 
Fish, Pirates, Michael Buchmann, Tel. 0964 
626 abends 


Verk. für den ST: Kings Quest Ill, Firezone, 
Hot Road, Conflict Europe, She-Fox und Tur- 
bo-GT, Preis nach VB. Tel. ab 15 h: 0208 
640137, Markus 


Verk. PC-Engine, Bonks Rev., Bonze Adventu- 
16, Final Match Tennis, Son Son Il. Mr. Hell, 
Dragon Egg, Dragon Spirt, zu 480 DM. Tel 
04841/81935 (evil. auch einzein) 


Verk. Soga-Master-System + 19 Spiele + Light- 
Phaser. Control-Stick, Spiele (Wonderboy Ill, 
Cloud Master, Thunder Blade usw.), für 600 
DM. Tel. 08171161319. 


Verk. Sim City, Populaus, Powermonger, Rain- 
bow Island, Stunt Car Racer, Jack N’ Gall, 
Bards Tale I, Power Pack, 10- 50 DM, Profi 
‚Buch 40 DM, 1ST Buch 20 VB. Tel. 04617 
581266 


Vork. Fight of he Intruder, Preis VB. Michael 
Eben, Tel. 07529/2990 


Vark. fast neues, 2 Mon. altes Portfolio in Orig- 
Verp., mit Bedienungs-HB, für 200 DM. Tel 
09452/1605 ab 18 h (Christoph) 


‚Atarı 1040 ST 1,5 Jahr, Faromon. SC 1224, 1 
Jahr, über 60 Org. Spiele, Soundprg, Maus, 
Joystick, kpl. 1300 DM. Tel. 06271/71348 


Verk. Originale für Atarı ST: Conquests_ of 
‚Camelot für 45 DM und Winzer für 40 DM. Tel. 
094435440 


Verk. Engne-Games: Gunhed, Liquid Kid, 
Salamander, N. Zealand Story. An Meistbiet 
dan, Te CS11lAE2S12 var auch Super.Nes 
mit 


Verk. Master System mit 2 Pads, Lighiphaser 
undß Spielen, alles 100°% o.K., Tel. 06569/1361 
(Patrick), Preis VB 


Golden Axe Warrior 80 DM, R-Type, Tennis 
Ace, Impossible Mission, Alan Syndrom. Shi 
nobije S0.DM. Tel. 06204/78165 (Ral) ab 18h 


Verk.M. Island, Great Courts I, RainbowIstand 
zuje 35 DM, odertausche eines der Games gg. 
Kling Game Snow. Magıc Pocket Spoedoa 
Il. Tel. 09405/2800 


‚Comm. Itür 50 DM und Eite 
Plus zu 40 DM. Tel. 09311274898 
Tausche Sega Master-System Il gg. PC-Eng+- 


ne GT. SMS mit Sonic und Donald Duck + 2. 
. zahle max. 70 DM zu. Robert Hoch, 
0941137019 ab 16h 


Verk, Spiele für SMS: Captain Silver, Golvol- 
lius, Shinobl, Zaucxon Il, Wonder Boy I, Zillion I. 
Allen Syndrom, After Burner für je 40 - 60 DM. 
Lars Koch, Tel. 04721/63680 


Verk, Atarı 1040 STE mit Farbmon. und Druk- 
kor Star LC-10 C, incl. Spielen Indy Il, Maniac. 
Man. MG Kracken, für nur 999 DM. Tel. 05117 
432322 


tar 520 ST zu vork, Ink, Zub, und 10.Ong.- 
Spielen (u. a. Secre ol ie istard, 
Be May ic); Pros 600 DIVE Angen, 

Unter Tel 06171770126 


Vork. Aları 1040 ST 1 MB, mit 15 Top-Ong.- 
Speien (alıoad . Monkay land, Dungeon 

faster) und Maus, alos 100 % ok, lür 1200 
DM. Tel. 08916018807 


York, ca. 59 Orip,Spiie von 10 20 DM 
Tausche und kaue auch! Ta, 071117970285 
al 


Verk. Aları ST-, PC- u. Megadrive-Software! 
‚Schreibt bitte an: Marcal, PO Box 365, 
NL-8400 AU Heerlen (Holland) 


York, Org. (al) Lommags, Lou E,T.Cnak 

ange I und Larry 1 bis il (Triple Pack) für 
als 30 DM plus DM Vorsand. Tai. 065417 
Y 


Kaufe Hard- und Software, auch alte Spiele. 
‚Antwor nur bei Interesse, Ädr.; Thorsten Frie- 
richs, Uforstr. 12b, 3307 Schöppenstedt 


Vark, Atarı STE mt Mono-Monitor, opt. Maus 
2.LW, Joystick, Spielen wie z.B. Invest, Supro- 
macy., Ol Imp,, für insg. nur 1250 DM. Tel 
8185117 


Vark, Atarı 1040 STF + S-W-Monltor SM 124 + 
Matrix-Drucker, Spring F.-Mon., Preis VB, Tel. 
08913615721 


Verkaufe: Turrican, Masterblazer, Projeciyle, 
Klax, zu je 30 DM; Lotus II 40 DM, Invost 
"Tiobroak jo 25 DM. Suche Silent Service II und 
Ultima Vi. Tol. 05068/1564 ab 14 Uhr (Henning) 


GFA-Basic + Compiler 40 DM, Textomat 90 
‚DM, Art Director 25 DM, Dungeon Master I+ 11 
jo 30 DM, Verminator, Arkanoid, Tau Catı, 
‚nchanler, Ranarama jo 15 DM. Tl. 00171/ 
79095 


Vark. 34 On 
für 250 DM 


Verk. Atarı STFM, Maus, Pad, Joys, 2 Bücı 

1B Arboitsprg , 20 Spiele, 100 % o.k, olwä 
‚Jahr alt, 800 ÖM, Michael Uot 

bach-Str. 3, O-1720 Lucwigstaidel 


‚Suche Silent S. 11, RallioadTy ‚tat 
Sara Tale db 
Original. Ten O7R27N 687 $ 


‚Atarı 10408. SM 24 + 2| 
era 
‚Joy-Reglar, Preis 1000 


-ST-Spiele (Action, Adventure) 
01. 0551724538 


Suche fürST Bards Tale 2 & 3 dringend, Inter- 
8530 an anderen Rollenspielen besteht auch 
Schreibt an Martin Tramm, Angelbisstr. 12, 
5300 Bonn 


Verk. Gunship 30 DM, Lemmings + Codes 30 

DM, suche Amberstar, Chaos Strikes Back, 

Spinto Adventure, Dungeon Master... Tausch] 
lichael Schmidt, Tel. 089844373 


‚Suche die Aventures von Indy | und I, tausche 
dagegen Indy I und Zuk MG Kracken, on 
jon bei 


irich Hoffmann, Tel. 09946/4: 
Gratis gibt's hier nix, aber dafür biliges Atarı 


ST-Zub,, Software ab 16 DM, Hardware. Lit. 
Tel.08321/90367 or Wıtte. Gaviano, Enggasse. 
79, 6730 Neustadt 19 


Verk. Atanı 520 ST. 1 MB, TOS 1.0 + 1.4, SM 
124, SF 314, ST-Buch, Maus + 2 Joys + diverse. 
Ong,-Spiele + Seript + 60 Disks » TV-Kabel, 
Preis VB. Tel. 0561/41988 ab 16 Uhr 


Verk. Atarı Lynx (Top-Zustang), Klax, Blue 
Uppining, Not, .Kodcase u 200 Di Tel 
1632249 


Verk. wenig benutztes, jap. PAL Mega Drive + 
Soc, Preis VB oder lausche gg Super Grats 
{mögl. PAL) oder CD-ROM fürPC-Engine (evil 
Zuzahlung bei beiden Geräten). Te. 06431/ 


Ver. TwnH..BeB,,Yaksa, Boxen, Sp.Harr., 
Pac L. Goll, suche Bombertoy, Gunhead, Al 
f. Gradus, Salamander, Parodlus, CD- 
1 100 % .K, Thomas Langert, Haarther- 
Ang? 8621 Grob (ko Tal) 


Vork. PO-Engine (PAL-Vers.) mit 10Games für 
350 DM, z. B. Final Match Tennis, R-Type, 
Dungeon Explorer u.v.m., Tel. 02272/81428 
(Dietmar) 


Verk. PC-Engine + CD-ROM, 2 Pads, RGB- 
Booster inkl. 12 Modulo und 4 CDs, alles orig. 
verp..neuw,, für 800 DM, A. Maier, Landshuter 
Str. 13, 8305 Ergoldsbach 


Splattemouse, Bomberman, Devicrash, Final 
Maich Tennis, Hana Nakatuka, Parasol Stars, 
‚Salamander, Ninja Spirit (nur Verkauf). Ch. 
‚Enrbar, Hauptstr. 19, 8701 Frickenhausen 


Verk. PC-Engine + TV-Booster (PAL. Scat) +2 
Pads + 9 Games, Chase HO, Dragon 
Sp. Viglante, Thunder Bi, R-Type Il, Dorae- 
mon, VBSSODME Suche günstiges Mega Drag 
Tol. 0897703687 


DM. Christian, 


el. 03013238164 


Kaufe, verk,, tausche alles für PX 


Verk. Atarl 1040 ST mit Farbmon. SC 1224 mit 


13 Orig.-Spielen ( er, Pirates...) für 
zus. ca. 1800 DM. Tel. 0572372446 


Verk. u 
8367 


Vork. Spiele: Double Dragon 25 DM, 
Wonderooy d0DM, Cnosivusters 230M 
Quast 130DM, Zak MG Kra 

Pocket 50 DM, Galler 28 


Maus. Moduator. "ausführt, 
gen Toi.02171.51280 (Leverkusen 
sche für Cadavor oder Wings 
Dean (nurOng). Tahorızu7200 | 


nk Elinaian. Info Der Ciri 
I Rahm. To oessahtane 


Mae di 


a n 
En Qiub-Disk, ee 


Vor MaJDADSTE »Farumon. Swap 
or SM 124 + Mairis.Drucker + Org-Spilt, 
Preis VB. Tel. 08813818721 


Vork, Atari ST mit S/W-Mon. und einem Oi 

ie und Joyslick (NP 1350 DM) ich wilz 

1000 und 800 DM. Hal. or2sWeBB (ra rg 
jonny) 


Verk. Atarı 1040 STE mit 2. LW, Mono-Manllor. 
SM 124, optischer Maus, Joystick u. Org. 
Spielen (ne Supremacy, Ivo Tür insgesamt 
nur 998 DM. Tel. 06198/64173 F 


Verk, Atarı 520 ST, Mon. SM 124, LW SF314, 
‚Joystick, Maus + Orig.-Spiole (2, B. Pi 
Sim Ciy, Midwnar, Moroprose Soccer] 
für 100 DM. Tol. 08121182491 


10 7181.08181/497068, 
"Moto Nickol, Westendstr.69. 6457 Maintal ı 


Tausche Konamı- Superspie Salamander 99 
von 


" Bomberman, Formation Soccer 0. Moto Roa- 
‚seril;Tet. 050692622 


Vork. PO-Engine (AGB), 1 Joyboard, 1 Joypad, 
‚Spiele (z. B. Son Son I, Netzteil, zusammen 
DM. Tel. 0407351533 


15 


i u 


Verk. SMS-Spiele: z B. Ultima IV 75 DM, R- 

45 DM, Wonder Boy I 40 DM, Super M 
GP 40 DM usw., d. Gajewski, W-Steitz-Str. 36, 
0-6218 Bad Salzungen 


Verk SMS-Module: z.B. Rampage, PowerSin- 
ke, Guartat, Pro Wrosting, Casino G, u.a. von 
20 - 45 DM. Michael Sell, Schleier Str. 9, O- 
6502 Gora (tausche auch 99, GB-Module) 


Verk. Master System II + Alex Kidd , Super M 
GP, Bubble-Bobblo, Moonwalker, R© Gr. Prix, 
für 300 DM (NP 540 DM). evil. auch einzeln 
Tei. 09081/5472 (Fax 24358) 


Verk.2 Mon. altes Sega-MasterI1mit6 Spielen 
(oyeng Fon, Casio ot, Wondemoy I Il 

Ic, Alex Kid, Shinoby World), NP 750 DM. 
jetz für 380 OM. Tel. 02161/13178 


B. Sonic, Ph. Star), suche 2. B. Dy, h 
Aces, Pariour G,, kaufe 3-D-Brileid. Pärnitzke, 
Hapian.9.0.0:7881 Sana Tel 0202716 


Tausche SMS-Spiele, habo übor 40 Br “ 


BamssBrern ‚0222214056 


a ea» 

WEA Me va Bea 
n 

BACH ie HB TOsS eh (on 


ge ga Mäster System + 5.Splala + 3 Joy, 
WorlöP. Allen Syndrome; 2. Global 


et (064527 


ja Drivo- 
1 Streots.ol 


‚w. ee ode chen Tol. 


ErTn Regolagr eo Di Sur 
== SO OMEUr Super Famlcom 
11601 Ent 'BOOM. I, Super Mario 
Mala DMLUIm mi 3 Spain 0m. T0i 


il. Verrechnung mit GT. Tel. 


‚Süche dringend Devil Grush, Bomberman, 


Bonks Revenge, Hatris, Jackie Chan usw. 
zahle für die bis doppelten NP. Tei 
2158183 


Suche PC-Engine GT und dringend folgende 
Speie: Demi Ciueh, Bomberman, Shanghai, 
Hatris, Bonks , Puzznic, Bonze Ad- 
venture, Sokoban, PC Gengin. Tl. 02156/8193 


Verk. für PC-Engine: Thunder Blade, F1-Piot, 
Tale of Monster, Bull Fight, Knight Rider, Dr 
il, Altered Beast, wol, Para- 

ion Armed F. Tel. 030/2013130 


noia, 


Suehe dringend Speicneromm os, für 1040 
STFM und Boulder Dash. Angebote an: Brühl, 
Kindleber Str. 91, 0:5800 Gotha 


Tausche ST-Originale: Habe Amberstar, wi 
Imperium oder Whirtw. Snooker oder Mas 
Pockeis oder Paradrold oder M.U.D.S. Tel 
07121172050 


Verk. Chaos Strkes Back, Legend 0. Sword, 
Warlocks Quest, und tausche Fght 0. Intruder 
09,BalMega 10 Mani, James Pond. Te. 18:20 
N. 07525/8923 (Gregor) 


Verk, Aları 1040 STF mit Farbmonitor, Maus, 
Joystick, Software und Zeistchriften. Preis 1000 
DM. Tel. 06271771747 


Atarı ST-Software abzugeben. Games und 
‚Anwender, I. Marinaro, Luegentenweg 5. CH- 
8634 Hombrechtikon 


Vork. 20 Module, 
Soldier, Image Fi 
dearms, Winning g 
Top-Preise (VB). Tel. 06622/2988 ab 18 h 


Verk. PG-Engine (AGB) + CD-ROM + Joystick 
+10 Games, davon 2 CD's (Darius, Monster- 
Ja, NP 1700 DM, VB 800 DM. fe. rei) 


Dringend!! Verk. PC-Engine GT mit 33 Top- 

(u. a. Splatter House, Leg. o. Hero 
Tim. PO-KiG Il, N. Spa. W. Co. Te. Jacky 
‚Chan, R-Type 1, Son Son Ii eic.). Tel 
686741 (2300 DM VB) 


Dringend! Verk. PC-Engine GT mit 33 Top- 
‚Spielen (u.a. Spiatt. House, Leg.ofHaro. Tnm., 
PC-Kidll,Ni. Spirit, W.Co.. Jack. Chan. R- Kine 
1, Son Son Il, Gra., B. W., Tel. 089/68674 
(&300 DM ve) 


Puzznic, J.Chan, Violent 


Master System 


Verk.*G-Loc”für60.DM, Top-Zustand, tausche 
‚auch gg. a. Spiel, am lebsien gg. Sonic- The 
Hedgenog. Tel. 0899578315 


‚Tausche SMD-Module!! Habe Word Cup, Hall- 
Ir. SupccM.OR. MyscDelanderu.v.2. Suche 

moug,Alste,Sonl, T I,Pnolos, EI Master 
Rei 08711275628 (onns) 


York, Sega Mega Dive (RGB) mit& Top-Spe- 
lan. z.B. Golden Axa I, Mickey M., Sh. Dancer 
usw. für nur 560 DM. Fragt nach Chris. Tel 
085615498 ab 1a 


‚Suche Musha Aleste, biete 2 Spiele dalür, 
Truxton und Battle Squadron, beide mit dt. 
‚Anleitung. Tol. 02371/30308 ab 19h, Thomas. 


Suche Super Famicom + Spiele. Kaufe oder 
tausche gg. Mogadrive mit 15 Top Games (z.B. 
EA-Hockey, Mörcs Il..). Tal. A-03182/8250 
(Josef)-Austria 


Verk. Megadnve mit 15 Top-Modulen. z.B, EA 
Hockey Morca Must, Quackshaloser Tausch 

upor Famicom + Splle, zahle auch rau 
We 800 Om) Auatın. Te. 0518218250 (losen) 


Verk. und tausche MD-Module: Super M. GP, 
Out Run, Fantasia, Thunder Force II, James 
Pond, Twin Hawk. Bei Kauf St. 50 DM. Jochen 
‚Apelt, Aschaffenburger Str. 195, W-B758 Gold- 
bach 


Verk. fast neuen Mega Drive mit Japan-Adap- 
ter und dem Spiel Altered Beast {ür 209 DM. 
'Budokan und The Revonge of Shinobi für je 40 
DM. Tel. 088/185130. 


Verk. für Mega Drivo EA Hockey (dt), Shadow 
Dancer, Magcal Hal, 0, lauscne do. Super 
Famicom-Module. Bojan Krstulovic, Morassistr. 
24, 8000 München 5, Tel. 0897221621 


Verk. Master System für 150DM mit 18Spielen 
für je 60.DM. zum B. Gokten Axe. Waror, 
Pays Word. Srini, Cyber 5. Tl. 020% 


Suche: Alex Kıd 1 +3, Ghostbusters, Rambo 3, 
Mystic Deiender, Super Hang On. Tructon, 
Space Harrir, Soccer, zahle 30 DM pro Modul 
Tel. 0821/741418 ab 19h (Günther) 


Verk. Master System Il mit 3 Spielen (Mickey, 
Sonic, Populous) lür300DM. GeertOeser, Tel 
as1Tas01 


York, tausche MD-Games; Gynoug, Thunder 
Force Il, Streets of Rage, Shining in Ihe Dar- 
Kness. suche DevilGrasnu.2. 101.08917599427 
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_ Tausche/kaufeiverkaufe MD-Games: habe 

r, Sonic, B. Force, G. Axa, S, 0. Verm., 
fank, EA, Populous, Budokan, . Madden. 
je Rage. Teleton 0854312592 (Sieflon)ab 18 


Verk. 0, tausche für MD: Wonderboy I, Amow 
Flash, Strider, Hellfire, Zero Wing u. a.. sowie 
‚dv. GB-Module. Jens Thiel, 02681/4986 


Tausche undkaufe MD-Module, zahle pro Modul 
%0-40.DM. Tausche Thunder Force Ilgg. Axis, 
habe auch noch S. Thunder Blade u. Fatman. 
Te. 02941/65306 (Harakı) 


‚Suche, tausche, vork. Module für Super F-, 
Drive und Game Gear. auch 
inde. Tel. 02855/18582 von 14-20 Uhr, 


"Jürgen, 


Verk. für Mega Drive Wonderboy V, Thunder- 
force Ill, E-Swat, Elemental Master, Shadow 
Dancer, einzeln oder zus. für 200 DM. 09117 
288471 nabe auch Famicom) 


'Verk. wegen Doppelschenkung ein orig. 
Mega Dnvo nk AtoredBaast.} Spielexira.1ür 
nur 300 DM. Tel 073018812 ab 17 Unr 


Verk., tausche Module für MD, MS, SF, GB. 
Haba. Duck u, Bien. EP 

usw., suche M. Mouse I sowie Spiele auf 
Mega-CD. Tel. 07151/32132, Sebastian 


Kaufe, verk., tausche MD-Games: Habe: G. 
Busters, ESwat, Sonic, .G. Ground, 
F, Force, AltorodBoasi. n Ghosts, verk. 
1,908 2600 3 Games für 40 DM To. (O) Halle 


Verk. kaulo tausche Konsolen» Spiie ür 
‚Drive, Super NES. PC-t 

car euch Casievaia 1GB) + (SP) 

Soladron ee 1e1.0482710180b 18n(Sllan) 


Tausche Spiele für Mega Drive, suche bes, 
Winter Challonge und Quakshat. Tel. 06568/ 
892 (Thomas) von 14.30- 18h 


Verkaufe Sonic für Mega Drive für 50 DM 
Teielon 07146/41442 


‚Suche MD-Module; Tiger Hall, Devil Crash, 
Ghost'n Gouls, Out Run, NHL. Sonic, Quak 
‚Shot, Shinobi. Road Rash, zahle je Modul 50 
DM. Tel. 07171/85816 ab 21 Unr 


Verk. Magical Hat, Gnostbusters, PS II, D. 
Duke, Fal'y Talo, E-Swat, Kings Bounty, Alr- 
wall, Sonic, Shining in Ins Darknoss, Heilire, 
Might & Mage. Tel. 02428/2901 


Wer hilft mir bei Wil Harveys tne Immortal?? 
Klonas Geschenk al Dank. Tel. 0031140885 
ab2ın 


Kaufe, york.. tausche Mega Drivo-Sspiele. 
‚Suche Streeis ol Rage u. NHL-Hockey, habe. 
Rov. of S,, Last Baitle u, Golden Axe. Tel. 
07951/41950, Svon 


‚Sonic, Super Shinobl u, a. Verka 
tausche. Romeo Rakow, H.-Duncker-Str, 
7513 Cottbus, Tel. 0037/59/538479 


Verk. Mega Drve-Module: Moonwalkor 50. DM, 
Strider 60 DM, Ghosibusters 40 DM. Donald 
Duck 80DM, El. Vionto, 70 DM, SuperM.GP 70 
DM. Tel. 07821152322 


RETTET 

pen 
ES LE 
Sa 


Sogn Mega Dive mi 12 Spielen (Fantasia, 
Batman, Mouse | ect) und 2 Joypads, 

"nr 850. Dur Tel-D, Mund Fr.aaon: 
GETAMBEET (Peter) 


Tausche. verk., kaufe Mega Drive-Games. habe 
Sonic, ‚Shadow Dancer. E-Swal; 
suche Alterbumer II, PS II ua., suche auch 
Action Replay. Tel. 05037/2854 


Tausche, verkaufe) MD-Module, habe S. Real 
Basket, Shining. Populous, S.'Shinobi usw., 
suche $ı Il, J. M. Football, Immortal u 
&., Gradius 3- CD. Tel. 0791/43611, Stelan 


Vork. Mega Drive + 8 Top-Module (Sonic, Shi 
nobi, Moonwalker, Outrun usw.) für 800 DM. 

Carsten, Kurt-Pave-Sir. 90, 0-7500 
Cottbus, Tol. 035933419 


Achtung: 


den. 


Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, 
daß das Angebot, der Verkauf oder.die Verbreitung 
von urheberrechtlich geschützter Software nur für 
Originalprogramme erlaubt ist. 


Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und verbreiten 
von »Raubkopien« verstößt gegen das Urheber- 
rechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich ver- 
folgt werden. Bei Verstößen muß mit Anwalts- und 
Gerichtskosten von über DM 1000,- gerechnet wer- 


Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und 
am Originalaufkleber des Datenträgers (Disketteoder 
Kassette) zu erkennen und normalerweise original- 
verpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der 
Käufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risiko 
einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein. 


Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, 
Raubkopien von Original-Software weder anzubie- 
ten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungs- 
berechtigte haften für Ihre Kinder. 

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr ver- 
öffentlichen, die darauf schließen lassen, daß Raub- 
kopien angeboten werden. 


Taucheiverk. Mickey Mouse 1, Wonderboy Il, 
Fire Shark, Wardner, Super Shinobi. Tel.05371/ 
57949 (Ero) 


Verk Mega Drive (ap-Vere) mi 2 Spielen 
(per SnlnooıE-Swahiürasöbm. Tal. 07163) 
SS7%, Mathe 


Tausche Last Battle und Altered Beast gg. E- 
Swat und Musha Alosto. Tel. 06195/4676, 


Tausche GB + 5 Spies, 4 NES- Modul. NES- 
jvantage gg. Game Gear mil mi 
2%piden oder "15 Magı Dive Spin, 
‚nach Sprache: dı. od. japanisch. Kaufe M{ 
Games! Tel. 0640/6012176 


Verk, tausche Quackshot, Wonderbay Ill, 5. 
Dancer. Verk. auch 4 NES-Module, GB + 5 
‚Spiele. Suche Game Gear, MD-Games, Game 
Gear- Gerät. Verk. NES Ädvantage-Joystick 
Tel. 04016012176 


Verk. Shin 
'Quak Shot, Sonic, J. Madden-Foolb 
Immortal. Tel. 0911/640704 ab 19 h 


Schweiz!! Suche das Mega CD-ROM zu einem 
jünstigen Preis. Meldet Euch bei Roland, Tel. 
'H-053244063 


REREEITERTEN 
Sn 
Ba GER Team mn Gen 


Troublelt 


03016849816 


Vork. od tausche 2 MD-Spiele: Fantasia u. 
Forgotten Workis gg. Mickey I, beide Spiele 
120 DM. 1 Monat alt, mit Anleitung. Einzeln: 
Fant,65DM, Forg Works 55 DM. Tai. 09391 


Tausche Mega Drive-Module Shadow Dancer 
und Ph, Star 3, tausche auch Game Boy-Spie- 
Io. Tel. 04261/83674 ab 18 h 


Tausche, kaufe, verk. MD-. PC-E-, Famicom- 
|NES-, GB-, Neo Geo- Module + Amiga-Ongina- 
ie. Biete 1 MD-Game für Ph. Star Il Hintbuch, 
1 Woche loihweise, Tal. 06126/4709 


Verk., kaufe, tausche Mega Drive-. Gameboy- 
‚Super NES-Spiele, verk. GB mit Spiele, Preis 

VB. Suche bilig Neo Goo-Spiele, verk, PS 2 

(MD) zu 85 DM. Tel. 07541/81360 14-21 h 


Verk. Wortd Cup Itala '90, Team Worla Cup 
und$. M. GP. tausche auch, für jeweils 70. DM 
YB, vor außerdem Nigel Mangels GP für A 
‚506, nur 20 DM. Tel. (Köln) 8002774 


Ir IT 
Besannsne 
rStr. 6, 7913 Yu 


Vork. fast unbenutztes jap. Moga-Drive, auf 
‚dem auch dt. Module laufen, incl. Netzteil und 
‚Joypad, alles 100% intakt, für 300 DM. Tel. 
0212950246 


Tausche mein EA Höckey (dt) > Harn Oacı) 
Ping n I Darkness (100 % ac), Nür 
rel. 08977003445 (schnell, auch C- 

4 Spiele (D-K) billig! 


Vork. Road Rash, F 22 und Budokanı, alles 
‚urop. Vers, jo 50 DM. Tal, 05241/54808, 
Andreas Strolhmann 


Verk. tür MD: XDR 20 DM, Space Gamola 40 
DM. MS-Adapter 50DM, für MS R-Type 40DM, 
‚Alox Kidd 1. M. World 30 DM + Porto, keine VB. 
Tel, 0897373856 Ralf, suche bilig Ballorgamos. 


Tausche 641, 15411 +2 Joys, Box. BODisks, 
2.8. Turrican, Helte, 64er, PP + PT, Bücher, 17 
2Jahralt, 100% 0.X., 99. SMD + 4 Spiele, z.B. 
‚Sonic, Quakshol. Enrico Holfmann, Stolzestra- 
Be 12, 0-5900 Eisenach 


Verk. Mega Drive mit Sonic, Streets ol Rage, 
Alien Storm 2, ProfiJoyslick, alles fastneu, 490 
DM VB. Tel. 07731/62721 bzw. 07731167286 
(Andreas) 


Suche Mega Drive — zahle ca. 200 DM, für 
Spiele ca. 50 DM (Son). Tel. 0528318697 
zahle do DM) 


Suche sländg gute Spiele für das Maga Drive, 
ich bevorzuge Simulationen, Rollenspiele und 
Prügelspioi. Tausche und kaufe. Tal. 06430/ 


Tausche für MD: Th. Force, Aloste, Strider, 
‚Aero Blaster, Forg. Worlds, E-Swat, Altered 
Beast; suche Budokan, Road Rush. Tel.02171/ 
45633 bis 231 


Verk, Sega Moga Drive, Zub. + 15 Module; 
verk, Sega Master + 6 Spiele, verk.auch Game 
Gear. Tel. 0431-64167\ 


MD-Games, nur Tausch, z.B. 3. Madden 92 
Klax, Woltev. . Pondlu\v.a, suchoz. B. Devil 
rach, New Zealand Story, ER Hockey, Winter 
Challenge. 1. 02331/330680 bis 22h, Tnomas 


Verk. di. PAL-Mega Drive + 7 Mon. Garantie, 
Arcade-Stick, Japan- Adapter, Sonic, Stregt ol 
Rage, ale 100% ok. Preis VB. Tel. 0724 


Tausche für Mega Drive: Thunder Force Ill, 
Super Thunder Blade, Allen Storm. Dick Tracy. 
Myste Defondor. Suche Balman, Aloste, Budo- 
kan usw., Andre Daniel, Holstenische Str. 56, 
1000 Berlin 31 


Verk., kaufe, tausche Moga-Drivo-Games, habe 
Sonig Wonderboy 5. M.Maus, suche SupecM, 
SP, OunekEndt Merburmer..Ti.0B2d81275 


Tausche Whip Aush, Ghostbusters u, New 
Zealand, suche Toejam, Road Rash undWorid 
Cup, nur im Kreis FFB. Tel. 08142/12622 von 
16-21 N, nach Martin fragen 


Verk. Shining |, the Darknoss, 78 DM, Feary 
Tale: Adv. 50 DM, Mastor System: Lord of 
‚Sword 35 DM. Ph. Star 60 DM. Dark Grystal 50 
DM. Tel. 0451/85466 zw. 18:20h 


Suche dringend Musha Alaste, $-Shinobi, Altar 
Bumer Il, Galaxy Force, biete bis 50 DW/Stück. 
Bitte erst nach 18 h anrufen, 0561/8430, Iragi 
nach Antonio Schaoffor 


Super Angebot! Vork Shinginthe Darkness 
für 85 DM, S. Shinob| 0 (D Vers.), Avrobla- 
sters 55 DM, M. Mouse 150 DM, Stridor 45 DM, 
‚Alenstorm 50. DM, Th. Force 50 DM, Hallo 40 
DM, tausche auch. Suche Ph, Star | + I, The 
Immortal, J. Madden Footbali'92. Tel. 06624- 
8408 (Andre) 


Yerk. Mega Dive (AGB) mi 2 Jorpade + 12 
f II, EA Ico., 


‚Games ($. Shinobl, Thun. Force 
Long Raiser, Sonic, Mickay, T. Hol 
Herzg ll, Streeis ol Rage). Preis VS. Tel. 0561/ 
4911890 


Tausche Mega Drive-, Gameboy-undPC-Spie- 
to (CD), E-Evans (CD), WB 5, 
Blades 1 Steel, Civisatlon, suche: Indy IV. 


CD-Spieie. kaufe SF oder Neo Geo. Heiko, Tel. 
0493617036 


Tausche MD-Games, habe: Fighting Masters, 

‚Shadow of Ihe Beast, Verytex. Jewel Master. 

Magical Hat, 2. Ghostbusters. Tel 
‚von 19-20 Uhr 


Tausche MD-Games: suche Phantasy Star ll, 
FatalRewind, Mercs, Ärcus Odyssey US. Winter 
Challenge, EA Hockey, CD-ROM. Tel. 05884/ 
780 von 19 - 20 Uhr 


Verk. Mario Bros 3, Master System- und Mega 
Drivo-Spiolo, bilig, Chessmaster/Game Boy. 
Verk. NES und Master-System-Converter. Tel 
{nur Mitwoche) von 18 = 20 h; 077431007, 


Tausche, kaufe Game Gear-. MD-, S. Fi 
com-, GB-, NES-Module, suche Master-Sy- 
stem-Adapier für MD und Game Gear, TV- 
Tuner, suche auch MS-Modue. Te.080207004 
(Faban) 


Atari Ver Moga Drvo mn 20 Spion ur 
1600 DM. Tel 08077557006 2b 19h. ragtnach 
Benny 


‚Schweiz!! Master-System und Mega Drve- 
Spiele zu york, Um IV, Gowellus, R-Type, 

tasy.Stari + I E:Swat. Gynoug uva, 
Pre SiS 20. 80er. MD aD: 70orr Tai Cr 
0319911958 


Verk. Mega-Drive (7 Mon. Garantie) + 3 Spiele, 
ales org vorn, für nur 390 DM + Versand 
Stoffen, Tel, 02204/63792 


Vork. MD (dt) mit Orig.-Verp. und 1 Pad, 
‚Adapter, 1/2 Jahr alt, mit 21 dt., engl. und jap. 
Games, für 2350 DM. Tel. 040/4904136 ab 20 
Uhr, Andre 


Tausche NES (or 200 sFo gg, SMD, zahle 
bis 150sFrdrauf. Angebote an: Timo Holmann, 
Broitägertenstr, 22, CH-9122, Fax 031/540807 


Yers, 29 Mage Ortve-Spaie, Station, Son, 
Gokden Axe Il, Shining, Shido und viele weitere. 
Tophits. Tel. 071113701816, Iris 


Verk, Starfght, Aeroblasters, Shining, Sonic u 
v. weitere Spiele, alles wie neu, zu Top-Proi- 
sen. Tel. 0711/3701816, Iris 


Tausche: Allenstorm, Shadow Dancer, Sonic, 
Darlus I, Popuoun, Super Hang On uva. 
suche : Quackshot, EA Hockey, Äleste, John 
Madden, Aeroblasiers ua. Teleon 02081 


Verk: Mega-Drive mit engl. Chipsatz und 9 
Modulen u. 2 Pads (Toki, Oui Run; Golden Axe 
Il, Hang On, Dovil Crash, Vs I, Th, Force Ill), 
VB 950 DM. Tel. 08142/17369 


Vork. oder tausche Rings ot Power 85 DM, 
habe auch noch andere Spiele zu verkaufen 
‚oder zu tauschen (z. B. Wrestie War, Super 
Hangon, Strden). T.0281/43631 (Mo-Fr.ab 17) 


Tausche od. verk. für MD: SD, Tiger Heli, 
Populous, Gynoug, suche: Super Shinobi, MM, 
Son, F22 ua. auch Ankauf, Tel. 7141) 
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Yerk. MD-Spiele Might & Magic und Thunder 
Force Ill (beide am.) für jeweils 50 DM. Tel 
04931/7025 (Dennis) bis 6 h abends. 


Verk. Shining in the Darkn. (dt) 20 DM. Gy- 
noug, Soc, T. Hell, Toe ‚lam & Earl 60 DM, 
Klax, Strider, Mickey + 1145 DM, fast alles dt., 
H. Golletz, Lunochodstr. 95, 0-3033 Magde- 
burg 


Verk. Alterbumer I, Spiderman 45 DM, Won- 
derboy Ill, A. Kidd, Grackdown, Zoom 30-40. 
DM, Alt B. 10 DM, alle dautsch. Tel, angeben, 
ich rufe zurück.  H. Golletz, Lunochodstr.85,0- 
3033 Magdeburg 


Suche, lausche, ver. Spioe für Sega Mega 
Drive, PG-Engne, Super Famicom, Lynx, GB, 
suche PC-Engine, CD-ROM bis 300 DM undG- 
Gear bis 120 DM. Tel. 06126/3698 


Verk.:8. Shinobi, Golden Axe 1,M. Mouse 1, E- 
‚Sal, Dynamite Duke, T. Force Il, Hallire, S, 
Dancer, von 20-57 DM, im Nottallauch Tausch. 
Tel. 06033/60207 Fred (Mega Drive) 


Vork. Maga Drive Euro-PAL + 2 Joypads, 19 
Games, z.B, Shinobi, Populous, EA Hockey, TF 
A. Turrcan. Golden Axe, Mickoy. VB 1200 DM. 
D. Wieckmann, Rüsdorferstr. 83, 2240 Heide, 
Tel. 0481/87330 


Verk., tausche SMD-Game Fantasy Star für 
70.DM VB. Tol. 0419977186 ab 19h 


Verk. Immortal, Barknuckle, Tiger Hell, Golden 
‚Axe Il, Gynaug, PGA Gall, Allen Storm und 
andere Tophits. Tel. 071177070447 ab 20.4.92. 
ab 19h 


Tausche MD-Games: habe z.B. EA-Hockey, 
Shinobi, Altarburner usw., verk. auch MD mil 6 
Games für 300 DM. Tel. 02572/4897. 


Suche Tauschpartner für Mega Drive-Spiele, 
m, m Stitgaı oder Umgebung. Tal, 0711 
477979, Klaus vert 


Tausche, kaufe Spiele für Mega Drive, Game 
Gear, Famicom, habe: Sarı" Sword, Quack 
Shot, Axo, Batlo, Big Run usw. Tal. 070227 
48690 ab 16h 


‚Suche und kaufe MD-Spielo: Musha Alasta, 
Fantasia, Doublo Dragon, Mercs, Super M. GP 
ua. NES: Tunes II u.a., Tel. 09317885946 


Idrve bis 70 OM 


Suche Spiolo für Soga Moy 
DM. Tel. 02822) 


und für Game Gear bis 3 
52527 


Tausche Master-Adapter für Moga Drive mit 4 
Snllon gg, Al Lynx odor Nintendo mit Spi- 
ion. Tel. 07022/4860 ab 18h 


‚Suche Spiele und Zub. üralle aktuellen Konso- 
len, verk. auch selber. Markus Fairar, Vossan- 
‚dom 1 c, 4250 Bottrop, Tal. 02045/7175 


Tausche Lyme gg. 8 MO-Gamen, suche 
600. Games York, Ja. schonen, 

ga Drive, Famicom, CD-ROM, MD. Tel. 
Inert 04307752/65504 


Verk. NES + Zub. + 1 Extra-Joystick + Ouexflj] 


Talos und Rad Rcor für 200 DM und GB + Zub, 
+ NFL-American-Football + Mission C + Solar. 
Striker, für 250 DM. Tol. 0761/8009068 


Kuirk, Quix, Solad Str 
ja 


Verk. Dr. Mario, T 
kor (Verk. auch einzeln). Thomas Eng 
sigwog 9, 7860 Schopfheim 2, Tel. 07622882: 
{pro Spiel 30 DM) 


Verk. Gargoyles Quest, Pinnball und Kwirk für 
Io, ca, 20 DM, ovil aucn Tausch. Tal 089 
8416594 (Angela) 


mit Bard, Simpsons, Spider Man, 
urtles, Solar Striker, Molocross, Bural 
1dGargoylos Quest. Tel. 08142/54969 


Game, 
Kungr 
Fighier‘ 


Verk, GB+ 7 Spiele (FI-Aace, Tetnıs, Nemesis, 
Fortressol Fear, Gall, SML. Gargoyles-Quest). 
alles 100 % 1.0, VB 350 DM. Jens Bohot, O- 
7980 Finsterwalde, Klingmühler Eck 14 


#** Suche und tausche Gameboy-Spiele 
Martin Lochmann, Münchenersir. 7,6080 Groß- 
Gerau, Tel. 06152-391668, Fax 83427 


Verk. Castieyania, Ouarth, Solomons Club zu 
ie. 35 DM, und Simpsons und Double Dragon Il 
zu je 45 DM. Tel. 06241/56316 


Tuusche GB ko. mi 4 Spielen 99. die Master 
‚System-Module Moonwalker, Thunderbiade, 
‚Summergames. Andreas Dechanl, Karwen- 
deistr. 13, 8100 Garmisch-Partenkirchen 


‚Suche Tauschpariner für GB, habe Dr. Mario, 
Fi-Spint, Casilevania, Tennis, Golt, Quartn. 
Borode, Spiderman u. a., suche alles, was gul 
ist, alt und neu. Tel. 074536144 


Verk. GB mit 3 Spielen (Tetris, Tennis, Solar- 
striker) für 1000 DM. Tel. 0301805089 


‚Suche Spiele für NES, Games Boy und Game 
Gear. Bianca Wuchter, Hintersir. 16, 3590 Bad 
Wildungen 


‚Suche: Castelian. Chopliter Il, GB-Wars, Tal- 
tor, F1-Spirit, Final F II & Adv., biete dafür 
nal F_1, Parodius, Gargoyles Quest, Rock- 

man (Megaman), Mario. Tel. 04181/6940 


Verk. Game-Boy-Spiele: Gargoyles, Bugs 
Bunny, Spdorman und Baporaag 10.30 DO. 
undWE Superstars, Castlevania, Bart Simpson 

und Gnosibusters !ür 40 DM. Te. 0513916711 


Verk, Solarsiriker, Pinball, S. M. Land, Alleway 
je 30 DM, Top Zustand, m. dt. Anl. Bnel an 
'oblas Blerschenk, 6382 Friedrichsdorf 1, 
Taunussir. 146 


Vork. GB mit Zub. +5 Spiele mit Anl.und4neue. 
‚Akkus für 300 DM. Tel. 07181/42972, Daniel 


Suche das Spiel WWF Superstars, zahle bis zu 
40 DM. Tel. 02331/239217, Bartosch 


Suche Gameboy-Modul - Gamboy-Wars - bie- 
18 100DM. Tei. 0273972714 (nur Wochenende) 


Vork. Game Boy mit 12 Spielen, Carry All und 
Game Light, Netzteil, LF-1-Race mit Adapter, 
Quix, Turtles, alles für 650 DM. Anruf unter 040) 
8403613 bei Robert Kaiser 


Verk. Ducktales 35 DM, Op. C (Probtector) 45 
DM, Solar Striker 25 DM, Nemosis, Bubble 
Bobble 35 DM, lauscho ggl‘ Parodius, 
Verp. + Anleitung. Tel. 06101/47535 ab 19 h 


Ich verk. für GB folgende Spiele: Super Mario 
für 25 DM, Golf für 25 DM und Dr. Mario für 25 
DM, alles zus. nurür 70DM. Tel. 02191/52806, 
David Rahn 


| MANTEO I Gamabay-Modus ı WANTEDIE 
Kaufe alles bis 25 DM pro Modul. 

Michagl Seiler. Hauptstr. 68, va Eigen 
Tol.OI61.B177a 


Verk. Castlevania-Adventure 


TE 
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85342 (Matthias) 
IR Gel. Sie OHESIBEBBEDeEE 


Basen | 8 


TRBEHB ER Menacnve MonailkB Fl 
Magadrive: 

akar Elumeriai Mi InseciorX. Tal 07828 | 

. 5682 (auch Amiga-Ortginale) 
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en rk. N 
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| Suche ‚Spiel "Bases Loaded‘, 13 
Br Re Ar crräehe 


[Eichendortfäle, 54. 
ass ‚seinen Game Boy mit J0der 

"Gamßs gg. mein Atarı 2600 mit 14 Ga- 
mes Dangandi Tel 0485712888 (Marın) 


Tausche GB-Spiele Fortress ol Fear, Moloc- 
1065 oder Spiderman, alle 100 %0...0g. SML. 
Days.of Thunder oder Nemesis, 160 % ok. 
‚oder ähnliche, Tel. 05461/64289 (Daniel) 


Verk., kaufe, tausche GB-Module. Teleton 
07428788 


Verk. 5 GB-Spiele und Gamelight für 250 DM, 
oder auch einzeln, kaufe bar. Suche für GB und 
INES Spiele, zahle 25 bzw. 70 DM. Tel. 08634 
899 


Essin- 


Verk. GB mit 3 Spielen Tetris, Batman, Alle- 
way). Sofort melden. Tel. 041,992416 


na, 


N DS 
SEC AsO ON Top 
R une ne 


Verk. GBmit7 Spielen, Akku, 4-Spiele-Adapter 
und Game Light für lächerliche 350 DM. Tel 
60211/412842 (verl. Markus) ab 14 


ee el 
mo Hecgehog ga, Naja Gaen und Shinobi 
99. Super M. GP. Tel. 08221/5655 


'Verk. GB mit 6 Spielen (Re ‚0. the Gator, 
TE 
Sr enelaree 
SE a ch 
L ) 


Suche Blades ot Sıeel, F1-Race, Simpsons 
und T2. tausche gg. Sword of Hope, NBalstar 
Chall., Double Dragon, zahle auch gulen Preis. 
Tel. 089/6011805, Oiver 


Verk. GB zu &0 DM, Kwirk | 25 DM, Akkupack 
35 DM, F1 + Adapter 35 DM, Castlevanla II 35 
DM, RC Pro Am 35 DM, Nemesis 30 DM, Daed 
Opus 30 DM, Allayway 25 DM und Qui 20. DM 
Tel. 06101,47535 

Kaufe und verk. GB-Module (auch in gr. Mon- 
gen), tausche SF-Module. Tel. 05108, 


Verk. G.G. mit 9 Top-Games (Shinobl, Micky, 
Donald, Sonic. Aleste u.a.) für 498 DM VB, oder 
tausche gg. PC-Engine AGB mit Gunhed, Devil 
Crush u.a. Tel. 05205/70452 


G.G.: Tausche, verkaufe Sonic, Shinobi, Mik- 
key M., M. GP, G-Loc, Wonderboy, Master- 
System-Adapter, Dilig. Suche: Ninja Gaiden, 
W. C. Leaderboärd. Tel. 06243/5550 


Verk. Gamegeär mit Netzteil und vier Spielen 
(Shinobi, Ouirun, G-Loc, Columns) für 250 DM. 
M. Sauermann, Ginsterweg 47, 85 Nürnberg 
3%, Tel. 09111546242 


Verk. GG Incı. Netzteil, Master Gear-Adapter 
und über 10 Spielen (Sonic usw.), Preis 555. 
DM, alles orig, verp., Tel, nach 16 h: 0511/ 
561753 


Verk.1 Gi und Spiele (Super Mario 20, 
DM, Castlevania Il 50 DM, W. ©. 40 DM, Cho- 
1140 DM, Alleway 20 DM, Ray Thunder 50 

)M, P. Tank 40 DM. Tel. 08054/685 


Verk. neuw. GB-Spiele mit Anl. u. Verp.. z.B, 
Turrican, Nemesis, Istioo, Dr. Mario, Loopz, 
Double Dragon, R.C. Pro-Am, Solarsirikeru.a., 
Tel. 061584478 


Suche Popeye für den Game Boy, zahl gu 
Tausche auch andere Spiele. Tel. 0731/81704 


Suche für den GB die Spiele 
rg. Quest für ca. 30 - 40. DM. Tel. 
09521/8758 (vorl. Michael) 


York, Fa, Legend (+ Korpleuasung) und 
Turties] + R-Type. Preise 30-52 DMnci 
Tel. 07724/7856 Stelan, auch Tausch 


Suche: Game Boy Wars zu ca. 60 DM. Tel 
061811252390 (Christian) 


VerkAausche Spiele für GB und Mega Drivad 
Telefon 06144/8713 ab 15 h 


Verk. GB, Case-Boy » Adapter »"@’8pile 
(Tetris, Castlevana, AR 
Race. Man) es Jogi vB "oder 
Tausch Tausch 99. Gain EE 11660°0 ° 0861766030 \\ 


Verk. NESImI' für 1700M, 
ee 
(Tel. 0831/11 
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Game Gear 


Verk. GG, 3 Mon. alt, orig. verp., mit Colums, 
Wonderböy und C. Ilission - nur kpl. Preis VB. 
Thomas Fix, Hauptstr. 1, 7812 Haslach 


Verk. Castle of Il, Shinobl, Sonic und Drag 
Cristal, tausche evil. auch gg. gebr. Master Sy- 
stem Il Peter Lindner, Kalser-Franz-Josof 20, 
A-4820 Bad Ischl 


Verk. 100 % intaktes Game Gear inkl. 4 100% 


intaklen Spitzen-Spiolen (Woody Pop, Pac- 
ia, Cwuns und ange) ur nur 208 Bi Ta 
0212950246. 


Verk. Sega-Game Gear, 7 Mon. alt, Shinobi, 
Donald Duck, 2x.G. Loc. Grifin, Columns, GG: 
Tasche, für 420 DM. Tel. 09172/1833 von 17- 
18 (Jürgen ver) 


Kaufe/tausche Game-Boy-Spiele. Suche vor 
allam Probotector, Choplitte ll, F.F.I, Turrican 
und Mickey, zahle qul, habe’ 23 Spiele, Tel 
era1la2718 


Verk. GB mit den Spielen Fi Race, Fi Spirt, 
Castievanla II usw., sowie leicht del. Accu + 
Game Light. Nur als Set zu vork,, Tel. 06325 
8279 


Game-Gear Tauschpartnergesucht!! Habe viele 

Module, auch Mastersystem möglich. 

reibt noch heute an: M. Kipp, Roonsir. 8, 
3200 Hidesheim 


Tausche GB-Module, habe z. B. Ghostbusters 
II, Super RC pro AM, Chase H.Q., suche z.B. 
Mickey Mouse, Dragons Lair, Battle Toads und 
viele ändere. Tel. 05223/13638 (Mirco) ab 18h 


Tausche GB mit 6 Spielen (z. B. Fonress of 
Foar, Chopiitor Il, Kung Fu Master) 
Games Gear mt 3-3 Spielen. alles 100 = 0x, 
Sascha Werner, Tel. 07148/4781 oder 7844 


Möchte NES mit 5 Supor-Spielon (z.B. SMB I, 
en 5, Dc Mao) 9. Game Gear mi pilen 
tauschen. 'e an: K. Ludwig, Rolkamp 
22, 0-1093 Berin 
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‚Suche Spiele für NES, GB und Game Gear, 
Bianca Wuchterl, Hinterstr. 18, 3590 Bad Wil- 
dungen 


Verk. NESmit7 Spielonin Top-Zustandtür 200 
DM und tausche Quackshot (Mega Drive) 1ür 
EA Ice Hockey. Tel. 0214/49721,ab) 19 Uhr 
(Sascha) 


Verk. für NES: Meg u er 
DM, Blob 45 DW Tonios 50 
DM. Fer 
‚DM. Tel. 07274181 751 


nn 


Beet ıluna mie meet 
de 


Verk od, 


Io Mad- 


tausche NES-Spieio?| 
ioel Tel. 


nöss, A' Boy and his Blob. 
0882877110, Christian 


guere Lo, Güsgenaiie NES MI Un Suner 
|. Maro in ee ‚Zum Verkauf 


An, Tel. 08821 


Verkios tausche NESmI mM Tyson, 
3 Chan. ShE1 1. SupprOftknag)turasa Dh 
u IR mem mnd.? 


Ver kEaman, | Spiel und Advantage Joystick 

180 sFr, alles Top-Zustand, 
T. Hofmann, Breitägertenstr. 22, 
122 Kohrsatz 


Verk. NES: 1 Advantas 

jean (Mari il, Zeda u. Il, Dr. Mario, Low G- 
Faxanadu, Tennis, Gauntlot, Rad-Racor 
) für 750 DM. Köin, Tel. 02211731547. 


u. Joymad mu 12 


Verk. NESmit 11 Spiolen, z.B. Bros il, Turlos, 
Ghostbusters II u.v. mehr, inkl. Zappor, für 680 
DM. Schreibt an Simon Theilmann, Am Enten 
grund 14, 2903 Bloh 


‚Suche Mega Man I und Galılornia Games. 
Biete Zelda II und Top Gun Il. Tobias Ruttiko, 
Barbyor Str. 47, 0-3310 Calbe (Saalo) 


Verk. World Cup mit allen Codes für nur 80SFr. 
Tel. 004153392544 (Michael) ab 19.30 


Tausche Faxanadu und Battle of Olympus, 
‚sowie Indiana Jones and the Temple ol Doom 
(Amerik. / Japan). Marc, Lanser, Kielmann- 
str. 34, 2000 Hamburg 70, Tel. 040/ 

2) 


Schwoizl! Tausche, kaufe Super Famicom- 
Module, auch PC-Engine- Module, Tel. 01/ 
8140134, Thomas Landolt, Birkonstr. 16, CH- 
‚8302 Kloten (nabe auch CD-ROMs) 


Verk, NES-Spiele: 


Simons Q.. Faxanadu, 


Castiov., Metal Gear, Low G-Man, Toial Rec; 
1 50 DM, A Boy and his Biob 40 DM, Turties, 
Double Dragon, Bayou Bily60DM. Tel.0731/ 
60626 (Wolfgang) ab 18h 


Vork. NES-Games: Zelda + I, Faxanadu, Kid- 
Icarus, Metroid, Castlevania 1 je 50 DM, The 
Guariän, Legend Battle of O., je 45 DM, NES 
‚Advantage 60 DM. Tel. 07930/1790 


Kaufe, verk., tausche Nintendo NES. Supor 
Famicom, Super NES, Mega Drive, CD-ROM, 
Master System, PC-Engine. Spiele undKonso: 
ion’ Tol en 


Verk. 10 NES-Spiele (Europa) pr 
Meldet Euch bei Jan Patrick, Tl. 051 


m UN 


Tausche NES-Spiele, habe z.B. Turtes, T 
(Gun. Zelda Il, suche z.B. Total Recall, 

kaufe Gameboy-Spiele, J. Pamitzke, Hauptstr 
0. 0-7321 Steina, Tel. 021/2718 


Suche Spiele für NES, GB und Game Gear. 
Blanca Wuchtert, Hinterstr. 16, 3590 Bad Wil- 
dungen 


Tausche Famicom mit 8 Spielen gg. Neo Geo. 

mit Card Nam und Magician Lord + Joystick, 
jebe noch ein paar Mega Drive-Spiele dazu. 
el. BTX 06126/4709 


ynx 


Verk. Atarı-Lynx + Netzteil, Calitomia Games, 
Blue L., für nur 200 DM Inkl. Versandkosten. 
‚Alax Holland, Ruhrtalsir, 41, 4300 Essan 16 


Verk, Seaga Master und 3 Spiele (Am. Baso- 
ball, Super Tennis, Transb.) für 120 DM. verk. 
auch Atarı Lynx Il'+ 5 Spiele (Shang, Chips, 
Blue L.) für 360 DM, tausche auch. Tel. 0617 
87367 (Dirk) 


Verk, Atarl Lynx (neuw.) mit 3 Spielen und 
Netziel, 100 Sg o.k., Preis VB 250 DM. Tel. 
04283/1525 (Philipp) 


York. Lyme-Spiee mit Anleitung; Chips A 
Eloctrocop, Warbirds, Rampage. Gates of 
Zendocon, Ms Pac Man, Viking Child, zu je 40. 
DM. Tolofon 0211/7213302 (Marus Burgmer) 
ab 17 Uhr 

Verk, Atarı Lynx mit Netzteil und 4 Spielen 
Pacman, Elechresop, Blue L. Galloma 
Samos) für 300 DM. Tal. 0506818042 


Tausche Lynx-Game Paperboy 99. anderos 
Lynx-Game. Schroibt an Adam Kopacz, 7800. 
Freiburg, Kyblolsonstr. 47 


Verk. Atari Lynx mit Electrocop, Klax und Notz- 
toi für 175 DM, Suche auch Tauschpartner für 
GG-Spiele, Tel. 05202/2076 

Vork, Atarı Lynx mit 5 Games, Sonnenschutz 
und Netzteil, NP 850 DM, jeizt für 450 DM 
abzugeben, Tel. 0211/5888614 


Tausche, kaufe, verk. Super Famicom-Games, 
habe 14 Module. Listenmit Presenoder Tausch- 
vorschlag an: Peter Klein, PF 35, 3501 Eder- 
münde 1 


‚Super NES-Gamg Final F, II + kpl. Super- 
Grundgerät mit 1 Spiel zus. für 690 DM, auch 
einzein (2 Mon alt). Tel, 056084619 (Lars 
Weide) 


Verk_undtausche NES-Spiele, z.B. ABoyand 
his Blob oder Battie of Olympus. Patrick Bei- 
ssel. Tel. 02652/6732 


Tausche und verfkaufe) Module für ST, Neo 

Geo und Sega-Mega-Orive. Tel. 02045/7175 

(Markus). Kaufo ganze Bestände, suche CD- 
Om I! 


Suche Super Famicom, wenn möglich mit dem 
‚Spiel Super Mario World für 450 DM. Tel. 0821/ 
418764, Michael Binder, Eschenhofstr. 19, 89 
Augsburg 


Kaufe, verk, tausche S. Famioom-Module, 
kaufe auch gänze Konsolenbestände auf, auch 
Mega Drive, Master, PC-Engine, NES. Tel. 
04521/71497 von 17-22 h 


Verk. SMD + 5 Spiele (Sonic, Golden Axe Il, 

Quackshot u.a.). auch einzein, lausche auch 

Q,S, Famkam + 1 Spel. Tal. DO3432532 
ieflen ab 18h 


Kaufe, tausche, verkaufe Spiele für das 
‚Super Famicom. Telefon: 0212/15629 


Yerk,Plotwings; Final Fight (VB); SuparMano 
(VB). Mega Drve: Afterbumer Il (VB). PC- 
Engine. ca. 20 Module (z.B. Violent Soldier 
u.a.) VB, alles Top. Tel. 06622/2988 ab 18h 


Tausche Super Famicom-, Mega Drive-Spiele 
allerArt. Suche: EDF, Zekta I. Dungeon Master, 
Immortal. Tel. 06341/392144 (Michael) 


Verk. Super Famicom (jap:) RGB + F-Zero (2 
Pads + Scart-Verb.) für 298 DM (8 DM Ver- 
sand). Tel. 05541/34106. 


Suche für Famicom Caveman, Wonderboy, 
Lemmings, Form. Soccer je 80 DM, US-Aday 
ter, suche PC-Engine AGB 100 DM, Bomber 
man 70 DM, habe MD Wonderboy. Holger, Tel. 
0241520710 ab 18 Uhr 


Archlmedes-User sucht Kontakte in Niedorsa- 
chenundangrenzenden Ländern. Björn Juretz- 
kyı Kurza Sir. 20, 3017 Pattensen 


‚Austria 1} Suche Tauschpariner für A 500. 
Schreibt an Walter Hudjetz, E-Werkstr. 87, A- 
4840 Vöcklabruck (nur Österreicher) 


Hallo Jungs und Mädels!! Wir, der GG. suchen 
noch ein paar News aus.der Szene zum Aulbau 
eines Freak-Magazins, Mag oder Infos: ICC - 
PPF 1455, 3057 Neustadt 


Kaufe, tausche und verk. Super Famicom und 
‚Super NES-Spiele. Tei. 0711/1803781 abends 
(Sascha Bosancıc, Freihofstr. 10, 7000 Stult- 
gar 40 


Stop!! Suche Tauschpartner A 500 —nurUp io. 
Date. Schreibt an M. Hampel, Heinering 92. 
5000 Köln 71 odor niit an: Tel, 0221/5004192 
ab 18 Uhr - See You 


‚Suche F-Zero, pllotwings, Zeida I, Actraiser, 
‚Super Ghauis'n Gost, Castiovania IV, Mystical 
Ninja, Super Formation Soccer, Final Fantasy, 
N. Tol. 04841/81935 


Suche Neo-Geo/S-Famleom; suche, tausche, 
verk. alles, was mit Videosplelen zu tun hat, 
auch ganze Bestände, Grundgeräte und Zube- 
0621/22087 (Daniel Adam) 


hör 


‚Amberstar-Rollonspieler gesucht! Wer auch 
gerade durch die Dungeons, sltemir zwecks 

rlahrungsaustausch schreiben, Guido Jen: 
demmy, Heckenwog 1, 4934 Hom 1 


Vork. tausche, kaufe Famioom-Spiele,ich habe: 
Ghouis, Castiovania, Zelda, Formation S. 

Probotector, Mystical N.. Turtles. Tel. 0307 
4018584 (Comalius) 


Verk., tausche, kaufe Games für S-NES bzw 
SF, MD, GG und Neo Geo. Tel. 06071/4448 
(Karsten) nur von 15-20 h 


‚Suche, tausche und verk. Module fürs Fam 
(com. jap. und US-Vors., kaufe auch ganze 
Bestände. Tel. 0251/663015 ab 18h, Manfred 


‚Suche Noo-Geo, S-Famicom, zahlegut. Kaufe, 
tausche, verk. alles, was mil Videospielen zu 
tun hat, auch Konsolen, Zubehör und große 
Bestände. Tel. 0621/22087 (Daniel) 


Verk.odertausche SF-Module wie S-F-Soccer, 
Mystical Ninja, Super Firo pro Wrestling, RPM- 
Racing, suche neue PG-Engine-Module bzw. 
SF. Tel. 06223/1000. 


Tausche Moga-Drivo und 9 Module, z. B. Tokl, 
YS Il, Dovil Crush, Golden Ave II gg. Super 
‚Famicom und 6 Module wie Mario. G+G, F- 
Zero, Tonnis, Castiev., Tal. 08142/17369 


Kaufe günstige Supor NES-Modıdo suchaneus 
und alle Tnel, beta je nach Spiel bis zu 80 DM, 
tausche auch MD-Module lürs MegaDrwe. Tol 
06271/5873 (Gibort ver) 


Tausche und kaufe Module für Super Fam 
gom. Megadrlve, GB, kaufe NES- und PC-E- 
Spiele, Preis VB. Tal. 07022/51419 (Phiipp) 


Suche Famicom-Module, z.B. Mario, F-Zoro, 
Mystical Ninja, F. Fight. Tol. 06021/48401 ab 17° 
 (Holgen), Tel. 06021/43701 ab 16 h (Boris) 


Verk. Mac-Konsole + orig. Raiden-Piatine von 
Seibu. Suche Famicom und Engine-Module. 
Tel. 04721/61919 


Tausche Castie of Ilus., Psych. World. Ruft an 
bei: 0906/3494 (tragt naich Michael) ab 18.30 h 


Verk., kaufe und tausche Infocom-Adventures. 
für alle Rechnertypon. B. Monien, Maccosr. 
79, 5900 Siogon 1, Tel. 0271/355297 (natürlich 
nur die alten Ausgaben) 


For Swapping latest Jegal Amiga-Stuff contacı 
A. Krisinger, Am Waldeck 44, 5204 Lohmar 1 
(Disk + long Letter= 100% Answer), no Phone- 
calıs 


DOUBLE TROUBLE — Der Soga Mega Drivo- 
Fan-Clüb für alle Wesen. Tips, Clubzailung, 
Infos etc, — Gut loben hat onen 

Namen: DOUBLE TROUBLE !! Tel. 030/ 
SB 


Amigal! The Conturions are searchingior 


Suche "Action Replay’-Freunde, die Erlahrun- 
gen und Adrossen mi mir tauschen. Tol.0711/ 


Wichtige Hinweise 
für alle Kleinanzeigeninserenten: 


@ Kleinanzeigenaufträge ohne Absenderangabe auf der Rückseite der 
Karte sowie Anzeigentexte unter Postlagernummer können leider nicht 
veröffentlicht werden. 


® Zur Bezahlung von Kleinanzeigen können ab sofort 
keine Fremdwährungen mehr angenommen werden. 


® Bitte achten Sie auch darauf, daß Ihre Auftragskarten immer vollständig 
ausgefüllt sind (z. B. Unterschrift) 
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Verk. Nintendo NES + 8 Konsolen, VB 550 DM, 
undAtari2600 einschl. 35 Spielen und Joystick, 
'VB200DM. Matz Rieel, Tel.07531/61421 oder 
075318012700 


Diverses 


Verk. Mak, Joystick, 5 Jamma-Platinen. Bomb- 
jack, Mayer Titel, Out Zone, Ghost-Gobiins, 
Secret Agent, Preis 1900 DM. Tel. 06041/4858 


Verk, last samlsche aten Ausgaben von pp. 
HC und 64er, für ächerliche 200 DM, ungefähr 
Verk.1. Game Gear Wonderboy, Donakt Duck, | 90 % sind in sehr gutem Zustand. Tel. 02351/ 
Dragon Crystal, Game boy: Költer lür GB u. | 26368 

Zub. Spiele, Noiztel, Proisorfragen. Tol.0481j 

86264 (Markus) ab 14h 


NooGeo: Super Spy + Top PlayersGallin Top- 
———__ | Zustand, VB’380 DM, suche Bomberman für 
Verk.undtausche Spielefürs NeoGeoundS.- | PC-Engine. Tel.0821/601766 (Pniipp)ab 18h 


INES. Tel. 02686/1073 + 1573 


Verk.Soga-Master-System-Spiele:ActonFign- 


Tausche Amiga 500 + 1 MB-+Farbmon. 2.LW, | ter, Galılornia Games zu je 40 DM. Tel. 04763, 


Bootselector. Joystick, 100 Disks, Games, | 8182 zwischen 18- 18.30 (Frihjof) 
Bücher, 99. Neo Geo mit mind. 3 Games. Talk | ——— — —__—_———____ 
‚Austna! 7752166504 ab 18 h Sucher. Intllviion-Konsole (Matti Togende 


Spiele: Tennis, Snaglu, Txon mit Schablonen, 
alle spielbar, zahle pro Spiel max. 15 DM. Tei 
0261/12196 ab 12h (Tomy) 


ASM 12/88 bis 12/89 St. 3DM, Amiga Joker 1, 
2.5. 10,11, 12191 SL. 3DM Tel. 02161/641224 
ab20n 


Tüschemainn 94, Froppy, Zub, TonOrig- 
Spiele, ag; neuw. Sega, MD oder GG, wenn 
mögl, mil Spielen. Tel. 07156/39645 ab 16 Uhr 


‚Suche Spielhallenplatinen, auch tere Sach- 
‚on. Suche auch Gehäuse mil Jamma-Anschluß, 
Angeb, bit schrtich an, Tnomas Langer, 
8621 Grub. Haarther-Ring 2 


Suche sehr preisgünstige Spielefür SMS, SMD, 

Game Gear und GB, bito alle Spiele mit Pak- 

kung unddt. Anleitung. Schickt bitte Euro Preis- 

listen an: Solinski Ricky, Roalö-Amundsen Str. 
2520 Rostock 26. 


Neo-Geo-Module zu kaufen gesucht, tausche 
auch Super Famicom/S-NES-Spiele. Tel.0241/ 
405168 ab 18h 


‚Suche Super Famicom mit Spielen, z.B.F-Zero 

Il, Mano Workd und Spiele lürs Gerät, suche 

‚Sonderhefte bastan Spielodes Jahres 1989" 
02158,8193 


Er AlT 


(Game Gear, 12 Spiele, Netzteil, Battev 


Pack, 3 Mon. al, guter Zustand, NP 1400 DI 
für 960 DM abzugeben. Tal, 02332/60715 Verk.biligstundauch einzeln PP 8:90 und 2,91 
——— ——— | Amiga, Speichererw. 1,8 MB, und BOer Disk- 
York. NES mit 2 Spielen und 22 Spiele extra. | Boxen 3,5". Tel. 04101/66003 (Marco Mütz) 
Tol, 09191/80990 


Ver 


———_— | Yark. LDG-System. mit Dragons Lair- Bildplat- 
Vork. Atarı VOS 7800 kpl. mit oingeb. Spiel | te, Inierlace (Amiga) und Diskatte. VB 950 DM. 
*Astorolds de Luxe”, 2 Control-Pads, zus. Joy- | Gerät 100 %o.k.,Anrufe unter 0202/527326 ab. 
sticks, 2 Spiele (nuw., orig. verp.), VHB 135 | 20n 

DM. Tel. 049174218. 


Vokr. neuw. NES + 4 Spielcass. (NP 440 DM), 

VHB 350 DM, suche Amiga-Anwendersoltwa- 

10, Ranny Köhler, Götzngerstr. 37. 0:8360 
iz 


Vork. Jamma-Platinen: Hatris 400 DM, Klax 
350 DM, Wonderbox 1+2, zus. 400 DM, World 
Cup Soccor'90.400DM, evil. auch Tausch.oder 
Ankauf. Tel. 02137/80400 


—— —— | Verk. Fatal-Fury, brandneu für Neo-Geo, für 
Verk. Atarl Lynx mit 3 Spielen, Natzteil und | nur 350 DM, suche Castlevania für SF. Tel. 


Lynx-Tasche lür 250 DM VB oder tausche gg. | 0291/802951 

GG mit Netztoilund GG Shinobi.B. Weisenfald, 

Tel. 02666/1610 Verk. 0, tausche © 64, Floppy. 150 Disks, 
Datas., 15 Kass., Joystick, Gr-Mon., für VB 


‚Suche Konsole + Spiele vom Mega Driva, S-F 
Neo Geo, Saga Master, NES, PC-Engine, GG, 
Lynx, Gameboy, PC-Ergine. Tel. 04521/71497 
von 17:22 h (Andreas) 


540 DM 0. 99. S. F. + 2 Spiele gg. Farbmon. + 
200 DM. Tol. 09721/58297 


Vark. Schneider PC Joyce und Matrixdrucker 
PCW 8512, sowie Spiele, für 500 DM, ideal für 
Baslc-Anlänger. Tel. 07151/62040 ab 18 h 


Schwelz!! Verk. Super Famicom-Spiele: Mario. 
Worid, F-Zaro, Mystical Ninja, Area 88, Super 

Moga-CD-Spiela: Hoavy Nova, Emo: 
Evan. Tel. 06171/12381 (Roger) 


Für Amiga: Fran land biz, "BON Sara 
kon und Extenso je 20 DM, Power Drit und 
Stormballje 30 DM, USS-John Young und Blue 
‚Angeis je 40 DM oder beide zus. 70 DM. 512 
KB- Speichererw. zu 49 DM, Phlips BTX-9- 
"Nadol-Druckor für 250 DM, TV-Tuner AV 7300 
von Pnlips für RGB-Mon. (199 DM NP) für 130 
DM. Für PC: Links-Kurs Bounlitul sowie Links- 
en —— | Kurs Pinehulst für je 25 DM, Mario Andrettis 
Suche Neo Geo!! Schickt Eure Angebote an | Racing Challenge für 50 DM. F-14 Tomcat zu 
Stefan Borzan, Chariltenhöhe 3, 5509 Thal- | 38 OM. Suche ständig günsig neue und alte 
fang (zahle gut suche außerdem Amga-Spie- | Org-Sot, eg ob Anwendungen oder Spie, 
io) für beide Comp-Systeme, auch günstige Harc- 

ware. Bitte Worklags nur abends zwischen 17 
und 18 h oder ab 22 h anrulen, sonst Freitag 
nachmittag bss Sonntag abends ruhig fter pro- 
bioren. Tel. 0754472502 


Suche dringend das Listing des RSPA "Zorg" 
(Amiga) auf Disk oder als Ausdruck, zahle auch 


‚dafür. Tel. 04765/1075 


" N00-Goo Spiele gesucht 
Telefon: 09176 / 5577 ab 18 Uhr 


Verk. Amiga-Mag. von 1988 bis 1990, alle 
‚Ausgaben 36 Stück, auch einzein, Preis VB. 


Toi. 0231400262 


Achtung: 


Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daß das 
‚Angebot, der Verkauf oder die Verbreitung von urheberrechtlich 
geschützter Software nur für Originalprogramme erlaubt ist, 

Jas Herstellen, Anbieten, Verkaufen und verbreiten von »Raub- 
kopien« verstößt gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf- 
und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Verstößen muß mit Anwalts- 
und Gerichtskosten von über DM 1000,- gerechnet werden. 
Originaiprograrume sind am Gopyrght-Hnweis und am Origina- 
laufkleber des Datenträgers (Diskette oder Kassette) zu erkennen 
und normalerweise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubko- 
pien erwirbt der Käufer auch kein Nutzungsrecht und geht das 

isiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein. 

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien 
von Original-Software weder anzubieten, zu verkaufen noch zu 
verbreiten. Erziehungs-berechtigte haften für Ihre Kinder. 

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veröffentlichen, 
die darauf schließen lassen, daß Raubkopien angeboten werden. 
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Der erste Spiele-Hit 
des Jahres vom &&ur Team. 


ids« R ß 
Golden Pyram! 1 ein Mu 
Gefangen i in den 6 Be jeden 64er Fan 
kamme! 
Ein Super-Spi 
I 


takis-System“ 
Se Syse ist komplett 
| 


Macht Ever Spiel. 


Sofort In uk, = 


im H 
Diskefte Tool: a 
Derspie kt u 
2 Tin Ver 
Jche in "Golden A nie ‚dneve ek ide waren 
Be 
plus Markt Mi auf Euch jet a sind. 


nn bevor Sie 
Weitere Highlights: $ 
e» « - die aktuellsten 64er Computer-Spiele im Überblick 
en» « - "Zac McKracken" und "Bard's Tale" werden Schritt für Schritt durchgespielt. 
« - 10 Trainerprogramme und jede Menge Cheats machen fit für den Top-Level. 


Ab 13. März 1992 bei 
Ihrem Zeitschriftenhändler! 


hall of fame 


Eine absolut würdige Nummer 1: 
Etwa 500 Monsterarten gibt's in 


Wizardry 7. 
Platz Me System Power- Testim Platz Titel System Power- Testin 
Wertung Ausgabe Wertung Ausgabe 
1 (1) Wizardry 7 MS-DOS 93% 292 1 (1) Silent ‚Atari ST 87% 2192 
Service 2 
2 (2) SecretofMon- MS-DOS 92% 92 12 (12) Sim Ant Macintosh 87% 92 
key Island 2 
3 (8) Lemmings MS-DOS 92% 10/91 13 (13) en e Amiga 87% 991 
service 
4 (4) Secret of Amiga 92% 991 14 (14) Sim Earth MS-DOS 87% 6/91 
Monkey Island 
5 (5) Bed Amiga 92% zıaı 15 (—) Shadowlands Amiga 85% 4192 
Iycoon 
6 (6) Railroad Atari ST 9% 2192 16 (16) Amberstar Atari ST 85% 392 
Tycoon 
7 | Falcon 30 MSD0S 91% 192 177] (17) Battle isie Blue Byte 85% 12/91 
8 (8) Secret of Atari ST N% 10/91 18 (18) Pools of MS-DOS 85% 12/91 
Monkey Island Darkness 
9 (9) Populous 2 Amiga 90% 192 19 (19) PGA Tour Golf Amiga 85% 6/91 
10 (10) SWOTL MS-DOS 88% 1191 2 (—) Gunship 2000 MS-DOS 85% 492 
twa zehn Millionen Game Boys Pe Tee ne rede ee a al 
wurden bereits weltweit ver- = E - 
kauft, davon allein über einein- 1 (1) Secret of 92% 91 1 (1) Railroad 91% 2/92 
halb Millionen in Deutschland. | Monkey Island Tycoon 
Trotzdem ruht sich Nintendo nicht 2 Se 2% 79 2 land 1% 1091 
auf diesem Erfolg aus. Während . & 
andere Handhelds bereits über 3| Porubus2 0% 12 3|® Se ul Er 
farbige Displays verfügen; (das 4) Bane of 89% 510 (4) Amberstar 85% 312 
‚Atari Lynx hat 4096 Farben, ähn- A et 4 ® 
lich dem Amiga), begnügen sich 5| 6) Silent 7% 9891 5| (6) Special 84% 2192 
Game Boys noch mit laschen 16 Service 2 Forces 
Grautönen. Klar, daß sich der ja- 6 | (Shadowiands 85% 412 6| 9 Chips 83% 791 
panische Mega-Konzern bereits | Challenge 
eifrig in die Entwicklung eines 7 (6) Battle Isle 85% 1091 7 (7) Brat 80% 991 
Farb-Game-Boys stürzt. Ein Blick 
eehker: 7 h % {) I% 
in die Special-Chart zeigt Euch 8 | FeAunge sis 8| @ Fiooa EV 
dieses Mal die zehn besten Game- 9Q| (@GrandPrix 83W 202 Q| (iOJFlames of 78% 791 
Boy-Titel, Baujahr 1991-92 (dan- Freedom 
ke, Knut). ri 10 (10)Mega lo 83% 91 10 (JRodland 76% 12/91 
Mania 
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SUT=TISUPER MARIO 
!BROS. 3 


Unangefochten an der Spitze: Die Mariobrüder 
garantieren monatelangen Spaß für NES-Besitzer. 


Tnei System Power-  Testin 


Platz System 
Wertung Ausgabe 
1 (1) Super Mario NES 95% 12/91 11 (12) Parodius Game Boy 85% zıaı 
Bros. 3 
2| @ FinalMatch PC-Engine 9% 691 | (13) PGAGoliTour MegaDrive 85% 5/91 
Tennis 
3 (3) EA Hockey Mega Drive 90% 991 13 (14) Wonderboy 5 MegaDrive 84% 1192 
4 @ Zeidas Super 8% 302 A| (15) Startlight Mega Drive 84% 12/91 
Famicom 
5 (5) Formation Super 88% 392 15 (16) Musha Aleste Mega Drive 84% 491 
Soccer Famicom 
6 (6) Final Fantasy2 Super 88% 2192 16 (18) Game Gear GameGear 83% 391 
Famicom Shinobi 
7 @ Sim city Super 86% 1201 7 | (9) Puzznic NES 82% 8/91 
Famicom 
8 (9) Bonk’s PC-Engine 86% 10/91 18 (®) Castlevania2 GameBoy 82% 10/91 
Revenge 
9 (10) Shining inthe Mega Drive 85% 12/91 19 (—) Sonic the Mega Drive 82% 1 
Darkness Hedgehog 
10 (11) Game Boy Game Boy 85% 991 2 (—) Solomon's Game Boy 82% 891 
Wars Club 
Platz Titel re Power- Testin Platz Titel Sound- Tastin 
Wertung Ausgabe wertung Ausgabe 


(3) Ultima 6 


1 1 | (1) Wizardry 7 93% 2/92 1 Game-Boy-Wars 85% 9/91 
2| ( Bard's Tales 71m 601 20 Secre el M. 92% 192 2 | Parodius 85% 791 
3 (6) Bern 68% 2192 3 | (8) Lemmings 92% 1091 3 Hatris 83% 1191 
4» Werk Slass 67% 2192 4 (4) Falcon 30 1% 102 4 | Sastlevania 2 82% 10191 
5 | (8) Warlock Er 5101 5| 6) swor 88% 1191 5 | Solomons’s Club 82% 8191 
6 (9) Encounter 65% 01 6 | (© Sim Earth 7% 691 6 Final ramasy 2 8% 202 
7 (—)Volfied 64% 2192 7 (8) Be: Si 85% 12/91 7 El a) 2 80% 2192 
8 (10)Extreme 64% 891 8 (9) Battle Isle 85% 12/91 8 Nemesis 2 80% 1191 
9 SAL 63% 12191 9 | (O)Gunship 2000 85% 1191 Q| Teenage Tunies2 79% 2182 
10 weiris 6% 5191 10 | Redsarn 8% a1 10 | Rockman word om 1101 
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f 


021 62-1 20 73 


An unsere werten Kunde: 
Um unseren Service und unser Angebot noch weiter zu verbe 
haben sich die Firmen: 

Meier Software Engeneering, Richartz Software Service und HAMO Fachversand 
zur neuen Firma HAMO oHG MEIER, RICHARTZ & RÖSGES zusammengeschl 
Alle Angebote dieser Anzeige und darüber hinaus meterweise Hard- und So 

Monitore, Drucker, Festplatten, Modems, Ft 
Tarbig bis DIN AO, T-Shirt Druck. Broschüren, Visitenkarten, Brielkopferstellung mit 
Motiven Ihrer Wahl, Desktop-Publishing und und und, orhalien 

ab dem 4.4.1992 in unseren neuen, hellen Verkaufsraum 

DIERGARDTPLATZ 6-7 - 4060 VIERSEN 1 
Wir treuen uns darauf, Sie dort beraten zu dürfen. Im übrigen erwartet jeden Kunden im 

Eröfnungsmonat elne kleine Überraschung. Unter allen Kunden bis zum 30.04.92 
werden tolle Preise verlost, damit sich der weiteste Weg auch wirklich lohnt, That's 


Arikl mit ein köanen ltr 
Ischen 


schon lieferbar sein. Wenn verfügbar, Iletern wir alle 
tschen Anleitungen. | 
Drusktne, rei änderungen FH Nieerung vorbehalten, Ladenpreise können var 

!iefern natürlich alle Neuheiten, auch wenn dies Kal land 
ErragenSte di aktuellen Neuerscheinungen ibarunseren Telefonservce,Preislisiegegeneinen | 
mit 1,60 DM Trankierien DIN AS-Rückumschlag, | 


- == 
Gumesad 2 Jun KTATDI SO N: DM HR 

Hardware für ale: Adranns Gravis Ir AMIGNSTEA 
Ban om Bist Tansparın oma 


AMGASTE: 


Joysticks für alle: 
Atwane Gravis plc, dar BESTE analog ür PC 
sehwar DM 39.50 Transparent DM 98.50. 


Versandbedingungen: Bei Vorkasse + 6,- DM, bei Nachnahme + 8,- DM 
he Bestellannahme Mo.-Fr. 9.00 - 18.30 Uhr 
3, FAX: 02162/12074 BTX: HAMO # 
ACHTUNG!! Neue Anschrift! ACHTUNG 
|L__ Hamo oHG Meier, Richartz & Rösges - Diergardiplatz 6-7 - W-4080 Viersen 1 
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Dont drink and drive 


Wer Hard Drivin’ kennt, der entdeckt bei Race Drivin' wenig Neues 


V: guten zwei Jahren prä- 
sentierte Domark bereits 
die Amiga-Umsetzung des er- 
folgreichen Atari-Automaten 
‚Hard Drivin’. Nun wartet die of- 
fizielle Fortsetzung des 3-D- 
Fahrsimulators mit einigen 
neuen Features auf. Neben der 
"Stunt-und-Speed"-Strecke 
aus dem ersten Teil gibt's noch 


einen "Super Stunt”-Trackund | 
"Au- | 


den Schnellfahr-Parcour 
tocross Track”. Großartige Un- 
terschiede zum Standardkurs 
fallen jedoch nicht auf. Je 
nachdem, welche Strecke Ihr 
befahrt, habt Ihr die Wahl zwi- 
schen sechs verschiedenen 


Sieht man von der 
schnelleren Grafik, 
den paar Byte-Kilo- 
metern mehr und den 
neuen Fahrzeugtypen 
ab, sucht man lange 
nach dem Mega-Fort- 
schritt, dersichinden 
zwei Jahren vollzo- 
gen haben sollte. Bei 
der Steuerung ist er 
jedenfalls nicht zu fin- 


yeıkD 


‚Autos: Jeweils ein "Sportster”, 
"Speedster" oder "Roadster" 
mit automatischer oder ma- 
nueller Schaltung stehen Euch 
zur Verfügung. Unterschiede 


| bestehen in der Straßenlage 


und der Beschleunigung. Nach 
der Auswahl befindet Ihr Euch 
auf der bunten Vektorstraße 
und rast in 3-D-Sicht über die 
Pisten an Häusern und Bergen 
vorbei immer darauf achtend, 
nicht mit anderen Fahrzeugen, 
Mauern oder herumstehenden 
Kühen zu kollidieren. Knüpft 
Ihr zwei Amigas zusammen, 
könnt Ihr die Rennen sogar im 
Duett bestreiten. [U 


lernbare Kunst. Vor 
allem Besitzer einer 
sensibleren Maus soll- 
ten in Sachen Präzi- | 
sion viel üben. Der 
Spielspaß hat dabei | 
leider das Nachse- 
hen. Ihr braust über | 
die Vektorpisten, über- 
holt diesen undjenen | 
Gegner, vielmehrhat | 
Race Drivin’ leider 


den; ob mit Maus oder Joystick nicht zu bieten. Mehr eine flotte I 
— das Lenkrad mal nicht zu Grafikdemo als eine Rennsimu- 


| Überdrehen, ist eine schwer er- lation l 
| 
Sr 
SR 
[$> Genre: Rennspiel 
Hersteller: Domark, Zirka-Preis: 50 bis 100 Mark 
AMIGA 58% 
in Vorbereitung Grafik: 74% Sound: 38% 
‚Schwierigkeit: schwer 
ATARI ST 
in Vorbereitung F in Vorbereitung 


on ZIUNY \ 


1 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
| 
| 
i 


ach dem recht amüsanten 
Big Run schiebt Storm 
den nächsten Flitzer über die 
Ziellinie. Indy Heat bietet 
Rennspaß im Stil von Super 
Off Road. Der Kurs wird von 
schräg oben gezeigt, führt 
aber nicht durch buckliges Ge- 
lände, sondern über den hei- 
ßen Asphalt amerikanischer 
Nascar-Strecken. 

Bis zu drei Spieler dürfen 
gleichzeitig an einem Rennen 
teilnehmen. Wie bei Super Off 
Road fahren vier Wägelchen 
den Kurs ab und drängeln sich 
um die Kurven. Spielt Ihr allein, 
steuert der Computer die übri- 


Tincy ‚Heat macht ein- 
fach Spaß. Befinden 
sich drei Spieler auf 
der Hatz, stehen nicht 
nur  rechnerinterne 
Rangeleien, sondern 
auch diverse Knuffe 
unter den Spielern auf 
der Tagesordnung. 


stopps sorgen eben- 
falls für Aufregung. 


On Road 


computerspiele/tests 


gen drei Flitzer. Schafft Ihr es, 
als erster oder zweiter nach 
einer bestimmten Rundenzahl 
durchs Ziel zu rauschen, folgt 
die nächste Strecke. Während 
des Rennens geht Euch natür- 
lich der Sprit aus — alle zwei 
bis drei Runden ist deshalb ein 
Boxenstopp notwendig. Baut Ihr 
allzu viele Unfälle, gerät Euer 
Wagen in Brand und Ihr müßt 
frühzeitig an die Boxen. Um 
auf geraden Strecken schnel- 
ler zu werden, darf der "Turbo- 
boost” benutzt werden. Zwi- 
schen den Rennen wird mit 
dem Preisgeld eingekauft (Tur- 
bos, größerer Tank, etc). kn 


meiner (kreischenden) 
Mechaniker überrolle. | 
Die Kurse sind durch- 
aus abwechslungs- 
reich und teilweise 
sehr knifflig (u.a. dank 
Abkürzungen und 
Brücken). Indy Heat 
ist mir jedoch eine 
Ecke zu leicht. Habe 
ich alle Kurse dank 
drei Continuesineiner 


Es ist nicht nett, wenn Martin Stunde durchgespielt, macht's 


meinen Wagen aus der Pit-Box 


beim weiteren Spielen nur noch I 


stößt, und ich dabei noch einen mit Freunden richtig Spaß. 


j 
I 
| Die pfitfigen Boxen- 
I 
j 
I 


Genre: 
erstller: Storm, 


ame 


Rennspii a 


7 ! 
Zirka-Preis: 100 Mark: 


Video Forum 


Herzogplatz 16 
8011 Zorneding 
Tel.: 08106/22741 


Wir verleihen Module 


GameBoy-Module 
Hunt for Red October 69,- Mickey’'s 
Hudson Hank 69,- Dangerous Chase 69,- 
Final Fantasy Beetlejuice 69,- 
Adventure 79,- Terminator II 69,- 
Roger Rabbit 69,- Darkman 69,- 
Snow Brothers 69,- Addams Family 69,- 
Tom & Jerry 69,- Mega Man II 69,- 
Weitere Module auf Anfrage 
Mega Drive 
Winter Challenge 109,- Mario Lemieux 
CaliforniaGames 109,- Hockey 109,- 
Power Base Quackshot 99,- 
Converter 89,- Castle of Illusion 99,- 
Arcade Power Stick 89,- Turrican 79,- 


Weitere Module sowie Game Gear-, Amiga-u. PC-Spiele auf Anfrage 


‚Änderungen, Irrtum und Lieferung vorbehalten. 
Versand Inland nur gegen Nachnahme zuzüglich DM 9,- Versandkosten, 
Ausland nur bei Vorkasse/Kreditkarte zuzügl. DM 20,- Versandkosten. 


Games & Videos 


Waffenschmiedstr. 2 
8000 München 81 
Tel.: 089/936279 
Fax: 089/937963 
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NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU 
MicroByte 
Amiga/ktanPCHBM Mad TV 


Matrix 
9230820 aA Mercenays 
Might & Magie 3 


Aus unserem Angebot: 7690 aA 8990 
A320 Airbus 
Abandoned Places DV 76.00 
Agony DA 6490 Monkey Island 2 
Alr Support DA 6400 Novas 

/Amberstar aA aA Ork 

Apidya DA 6480 Paper Boy 2 

Battle Is DW T6E0TES0 E20 Paragliding 

Beverly Hills @A._ Patton sirkes back 
Black Crypt DA 6490 Pinball Dreams 
Black Gold DV 69.90 69:90 76:90 Police Quest 3 
Buck Rogers 2 68.50 Popoulus 2 
Cadaver DV 64406490 8290 Realms, 
Giviisation Dv 119.30 _Robacop 3D 
Conquostador DV 7890 Rocketser 
[Conquest of Camelot 88.50 Roger Rabbit 
(Cruise for aCorpse DV 69.0 6930 Secret Weapons of 
Das schwarze Auge, B 38 Mission 

D Goneration P 80 Mission 


Devious Dasign Sradowiands Da 0 
ECO Quest Sim Ant ET 
Elvea 2 Adv, Sim Earth aA 


Soul Crystal DV 600 
Space Gun AO 0 
Space Sputtie 


Eye ol the Beholder 2 
16 Falcon 3.0 
First Samura) 


Schritl. Be 


Nordrhein-Westfälen 02389-537 
Byte, 


Mo-Fr 17-21 Uhr 
Hessen 06196-1038 Mo-Fr 17-21 Uhr 


FomulaOneGP. DA 7690 
‚Gatew. Savage Frontlor 


Space Quest 4 
Special Forces 


76.90 9990 0 0 


Goblins DV 6990.69.90 76.90 Star Trek 21h 7.90 
Harleguin DA 6490 6490 Tonnis Cup 2 7.9 
Haimdalı 32.0 82.0 Top Oft 0 

Hyporspood DA 119.90 _ Tlus he Fox DA 6490 64.90 8990 
Indy Heat DR 6490 Ultima 6 DR 760 820 
Giants to Europe, 23.0 Uncharted Waters 1390 
Kid Gloves 2 DA 64906490 Video Kid DA 6490 

Knightmare, 69.90 69.90 Vroom DR 69.0 

Knights ofthe Sy DA 76.90 76.90 89,90 WayneGretzky? DA 6490 69.90 
L’Emporeur 99.90 _Woltehld DA 64906490 


Leander DA 7830 GAR 6490 69.90 
Leis. Lay } DA 76.00 82.90 89.90 

Leis, Lay 5 DA 76.90 09.90 ed Besteht Mr? Tage verich Et halten für 
Lommings DA 64.90 6490 76.90 (6 nicht ungealten oder erwegeten Send 
Lemmings Data 54.90 64.90 69.90. 

Lethal Excess. DA 69.90 

Locomatlon DV 64.90 64.90 69,90. und brlmar vrbenaten. Es guten 


WWF Wrast. Video DA 


Inn wi DM 20. Nostniosen Promiatnper Post 
Kane atorgem Syten ich ergeesen Preiuindengen 
Ir 


DT=deutsche Anleitung Versandkosten: Nachnahme: 9, - 
DV=deutsche Version DM Express: 7,- DM Vorkasse 
kostenlose Preisliste 4, = Di Karton:' 3,-, DM 

mit POSTKARTE anfordern Ausland nur gegen Vorkasse 21,- 
Druckfehler vorbehalten Be 


Schön, daß Sie das Tropenwaldsterben empört. 
Doch das reicht leider nicht. 


Obwohl der Erde dramatische 
Klimaveränderungen drohen, 
wird der Tropenwald weiter 
vernichtet. Wir vom WWF 
kämpfen in zahlreichen 
Projekten dagegen an. 


Doch unsere Anstrengungen 
reichen leider bei weitem nicht 
gaus Kämpfen Sie deshalb 
ee, bitte mit uns für den Er- 

halt dieser wichtigsten 
< Naturräume der Erde 

WWF 

Mensch, die Zeit drängt. 


| O Bitte informieren Sie mich ausführlich über die Erfolge und Ziele des WWF 
| © Bitte senden Sie mir Ihren Tropenholzratgeber. 


| Name 


IZ WWF Infodienst, Postfach 0902, 7505 Ettlingen 


nd Anschrift; 


114 


computerspiele/tests 


Skating-Skandal 


Killerball 


EN Im Jahre 2005 ist Cha: 
Mar j@- ) os auf der Erde ange: 

v  sagt. Um sich vom All 
tag zu erholen, veranstalten die Men- 
schen rasante Mannschaflsrennen 
‚auf einer geschlossenen runden Roll 
schuhbahn. Alles dreht sich um einen 
3-kg-Ball, den die insgesamt zwöll 
Spieler in eines der zwei Tore an der 
Wand werfen müssen. Ihr seht einen 
scrollenden Ausschnitt der Rennbahn 
von schräg oben, der Ball istimmer zu 
sehen. Durch wildes Feuerknopfdrük- 
ken reißt Ihr den Ball an Euch, stellt 
‚Gegnern Beine oder werft den Ball in 
sein Ziel, Zwar geben einzelne starre 
Spielerwerte jeder Mannschaft etwas 
Individuelles, doch wer sich ein wenig 


Krimikrampf 


Crime City 


Zug {05 muß man den 
AU Jungs von Impressions 


= lassen — Sie werfen 
ihre Digital-Flops mit der Regelmäßig: 
keit eines Uhrwerks auf den Markt. 
‚Auch Grime City reiht sich fast nahtlos 
in diese NegatiMradition ein. 

Ihr schlüpft in die Rolle eines Privat. 
detektivs, dem nur ein Monat Spielzeit 
bleibt, um die Unschuld des eigenen 
Vaters an einem scheußlichen Verbre- 
chen zu beweisen. Wie in ähnlichen 
Spielen des Krimi-Genres verhört Ihr 
Zeugen und beschattet verdächtige 
Personen. Alle Aktionen werden über 
Menüs gesteuert, die an verschiede- 
nen Orten der Handlung angeboten 
werden. Eine an den Haaren herbeige: 


Der Spielspaßkiller mundet 
auch dem härtesten Sport-Freak 
nicht 


mit den Personen und deren Positio 
nen im Team auseinanderseizt, ver 
liert schnell den Überblick und damit 
‚die Lust am längeren Spielen. ni 


ei 
RI Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Microids, Zirka-Preis: 70 Mark 

AMIGA 33% 

in Vorbereitung Grafik: 31% Sound: 24% 
‚Schwierigkeit: mittel 

ATARI ST 

in Vorbereitung nicht geplant 


Ein simpler Menüplausch liefert 
oft wichtige Hinweise (Amiga) 

‚zogene und verquaste Story, Grafiken, 
die jeden halbwegs ehrenhaften De. 
tektiv zu Boden gehen lassen, tumbe 
Dialoge und ein langweiliges Spiel 
prinzip. w 


Sy 
STR 
RI ‚Genre: Adventure 
Hersteller: Impressions, Zirka-Preis: 70 Mark 
AMIGA 12% 
nicht geplant Grafik: 16% ‚Sound: 10% 
‚Schwierigkeit: mittel 
in Vorbereitung nicht geplant 


um ZEHN 
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TS In der Zukunft werden 


mutige Menschen inei: 
al ner riesigen Raumsta- 
tion einer Prüfung unterworfen. Ihr 
steuert ein Raumschiff durch 100 Are- 
nen, in denen Ihr Diamanten waag- 
recht oder senkrecht nebeneinander. 
schubst. Alien-Sprites und knifflig ver- 
teilte Mauern bieten Euch dabei Paro- 
li. Ihrseht ständig einen kleinen scrol- 
lenden Ausschnitt der Arena von 
oben, und steuert das Gefährt mit 
dem Joystick blockweise zu den Dia- 
manten. Mit sog. Killerbällen erledigt 
Ihr die Bösen; zusätzlich gibt's noch 
einige Schild- und Warp-Extras. Lei- ban-Clone, der nicht im mindesten 
der kann auch dieses umfangreiche den Suchteffekt des Vorbildes er- 
‚Arsenal den langwierigen Spielverlauf reicht. U 


Das riecht nach Schiebung: Ein 
Sokoban-Clone startet durch. 


nicht besonders aufheizen. Arena 
bleibt ein etwas umständlicher Soko- 


AMIGA 27% 


ATARI ST 'Cc64 


Ultima 6 

Schlappe zwei Jahre ist 
CD es her, seit Lord British, 
den sechsten Teil der 
erfolgreichen Ultima-Saga auf dem 
PC präsentierte. Genug Zeit für eine 
anspruchsvolle Amiga-Umsetzung, 
denkt man. Doch Origin schaffte es 
leider, den Spielablauf auf einem 
Standard-Amiga ruckelig und langat- 
mig zu machen. Nur geduldige Spie- 
ler, die fünf Sekunden Wartezeit pro 
Feld akzeptieren, dürfen sich an den 
‚ohnehin nicht besonders schweren 
Ultima-Rälseln versuchen. Lobens- 
wert ist zwar ein Festplatten-Installa- 
tionsprogramm, bei den Harddisk 
Laderoutinen finden sich aber eben: 
falls Wartezeiten. Lediglich Turbokar- 


Der Rollenspielhit hat ein 

Faible für getunte Amigas 

tenbesitzer kommen in den Genuß 
des sechsten Teils: Sie dürfen sich 
Ultima 6 bedenkenlos zulegen. "Nor- 
male" Amigas haben an dem MHz. 
Epos ganz schön zu knabbern. ri 


92 % | 


Ein guter Hat! LesenSiebesser 
nicht weiter. Bei diesen Preisen 
könnten Sie "schwach" werden! 
Bestellnotruf: 02374-74112 


| 
4D-Sports Boxing 59,95 
4D-Sports Driving 65,95 
‚Agony 59,95 
‚Amberstar 75,95 
Apidya 65.95 

A320 AIRBUS 

| 89,95 
Battle Command ! 39,95) 
Battle Isle 70,95 
Birds of Prey 75.85) 
Black Gold 65,95) 
Blues Brothers 57,95 
Brainblasters ! 19,95 
Bundesliga Manager Prol. 69.95) 
Carrier Command ! 29,95 
Castles * a Anl. 
Conquestador 70,95 
Orystals of Arborea 59,95 
Deuteros 69.95) 
Die Kathedrale 84,95, 
Elvira 2 69.95] 
F15 11 Strike Eagle “a. Ant. 
Face off 65,95 
Fate- Gates of Dawn 69,95] 
First Samurai 69.95] 
Flightofthe Intruder 85,95] 
Gods 59,95 
Great Courts 2 65,95) 
Heartof China 75,95 
Heroes Compilation ! 29,95 
Hill Street Blues 59,95 
Larıy5 75,95 
Lommings 55,95 
Lemmings Data Disk 49,95 
Lotus Turbo Challenge 2 59,95 | 
ManchesterUnitedEurope 65.95) 
Mega lo Mania 69.95) 
Midwinter2 *a.Ant. 
Microprose Fi GP »a.Anf. 
Monkey Island2d. * 79,95, 
Ork 59, 


SPECIAL FORCES 
79,95 


Pinball Dreams 
Pirates “a.Ant. | 
Pifighter 65,95 

Projectyle ! 19,95 

Populous2 65,95 | 
Railroad Tycoon “a. Anl. 
Return of Medusa 65,95 
Rise of the Dragon 75,95 
Robocop 3 65.95 
Shadow Dancer 55,95 
Silent Service 2 *a. Ant 

SIMAnte. * 85,95 
SIM City/Populous 75,95 
Space Quest 4 79,95 
Toki! 39.95 
Traders 65.95 
Ultima 6 75,95 
Vroom 65,95 
Z-.Out! 29,95 | 


TURRICAN 2 
19,95 


59,95 | 


ATARI ST 
A320 Airbus 
‚Amberstar 
‚Apprentice, 
Black Gold 
Brainblasters ! 
Conqueror 

F 1511 Strike Eagle 
Hill Street Blues 
Masterblazer 
Midwinter2 
Special Forces 
Toki ! 

Traders 


Uber 1000 
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| AH73 Thunderhawk 


Bad Blood ! 

Bards Tale Constr. Kit 
Battle Iste 

Black Gold 

Blues Brothers 

Buck Rogers 2 e. 
Bunderliga Manager Prof. 
‚Chessmaster 3000 
Chilization d. 

Conan 

Conquestofthe Longbow 
D Generation 


FALCON 3.0 d. 
98,95 


Die Kathedrale 84,95 
Eco Quest 79,95 
Elvira 2: Jaws of Zerberus 85,95 
Eyeofthe Beholder 2.d. * 85,95 
Flightofthe Intruder 5.25} 49,95 
Sobliins 65,95 
Gods 75.95 
Gunship 2000 “a. Ant. 
Imperium ! 39,95 
Lemmings 75,95 
Lemmings Data Disk 59,95 
LHX Attack Chopper 88.95 
Links 89,95 
Links Kursdisk 1-6 je 42,95 
Kaiser 95,95 
MadTV 82,95 


MONKEY ISLAND 2 d. 
| 85,95 


Magic Candle 2 
Martian Dreams. 
Mega Fortress 
Menace ! 
Midwinter2 
Might & Magie 3 
Obitus 
Oil Imperium ! 
Police Quest 3 
Rock 'n Roll! 
retWeaponsoft. Luftw. 

SWOTL Zusatzdisk 
Soul Crystal 
Space Ace 2 
Space Shuttle 
Speedball 2 
StarByteNr, 1 Collection 
Star Trek - 25th Anniversary 
The Power 
Titusthe Fox 
Ultima 7 * 
Wing Commander 2 
Wing ©. 2 Speech 
Wing ©. 2 Special Op. 1 
Winter Challenge 

Achtung! Ab 01.04.92 neue 
Preisgestaltung für Microprose 


| Produkte. Da entgültige Preise 


bei 
noch nicht vorlagen, 
betreffenden Artikel mit * unter 
der Preisangabe gekenn- 
zeichnet! 


SOUNDBLASTER 2.0 
259,95 


SOUNDBLASTER 
PROFESSIONAL 
479,95 


GRAVIS JOYSTICK 


2 


Jetzt wieder 
mit den neuesten 
N eospielen! aSTeR SYSTEM ums GAME GEAR 
yiBEö—- 
| L HUN e 


Ab 
6.4.92 bei 
Eurem. 
Händler! 


G AME - TO 
AMES ıy.\AVER 
"TOTAL rein 
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‚Absender: 


So 


Hosnumner 


Datum, Une 


ne irdische Glück? Die Abschal 
fung des Fernsehens. Fernsehen ist die 


Weltplage schlechthin. Ich hasse Fern 


Welche Fehler entschuldigen 
Sie am ehesten? Begriftsstutzig 
keit 

Was hassen Sie am meisten an 


Welche Eigenschaften schätzen 
Sie bei einer Frau am meisten? 


Antwortkarte 


Die of 
Briefmarke 
‚hier aufkleben! 


Markt & Technik Verlag AG 
Power Play 


Redaktion 


Ihre Lieblingsbeschäftigung? 
Kochen und trinken, 

Ihr ıgsprogrammierer? 
Adrian Steph 
Ihr bestes Spiel? Populous 2 

Ihr schlechtestes Spiel? Billio- 
naire, 

Wer oder was hätten Sie sein 
mögen? Chuck Yeager. 

Ihr größter Fehler? Ungeduld 
Welche Programmierer sehen 
Sie als die härteste Konkur- 
renz an? Orion, 

Was verabscheuen Sie am mei 
sten? Du 
Welche geschichtlichen Gestal- 
ten verabscheuen Sie am mei 
sten? Caliqula. 


Hans-Pinsel-Straße 2 
8013 Haar bei München 


Was wäre für Sie das größte 
Unglück? Der Verlust meiner Faı 
Was wäre für Sie das vollkom- 
mene Glück? Die Rückkehr von Elvis 
Presley. 

Welchen Fehler entschuldigen 
ie am ehesten? Der Versuch, be. 
sonders verrückte Ideen auszuprobie- 
ren und zu ver 
Was hassen Sie am meisten an 
iner Softwarefirma? Ich mag 
ien, die neue Märkte erschließen 
und ungewöhnliche Denkansätze uni 
stützen, keine Buchhalter. 

ır Lieblingsmaler/Grafiker? 
Meine Frau. 

Ihr Lieblingsmusiker/Kompo- 
nist? Mozart und Pink Floyd. 


Ihr Lieblingsprogrammierer? 
Ken Karakotsious, 

Ihre Lieblingsbeschäftigung? 
Roboter bauen und mit verrücktem 
Spielzeug spielen. 

Ihr Lieblingsschriftsteller? Sta 
nislaw Lern 

igenschaften schätzen 
iner Frau am meisten? 
Ausdauer, Phantasie und Humor. 

Ihr Hauptcharakterzug? Neugier. 
Ihr größter Fehler? Alles bis auf 
den letzten Drücker hinauszuschieben. 
Welche Programmierer sehen 
Sie als rteste Konkur- 
renz an? Sid Meier, Artdink in Japan 


und die Burschen von Bullfrog. Ich wün: 
sche mir aber noch viel mehr Konkı 
renz. Das würde die Industrie wieder et: 
was beleben. 


Was verabscheuen Si 

sten? Rostige Küchenutensilien in 
meinem Auge. 

Ihr erstes Computerspiel? Bruce 


‚Artwicks erste Flugsimulation (FS1) und 
SpaceWar. 
Ihr Lieblingscomputer? Die "Con- 
nection Machine CM3". Bei schmalem 
Geldbeutel den Macintosh. 

Ihre gegenwärtige Geistesver- 
fassung? Zuversichtlich. 

Ihr Motto? "Never ask a chuckling 
walrus to pass the mustard." 


Das schlechteste Programmier- 
team? Das Team, das die Strip-Poker- 
Umsetzung verbrach. 

Welche militärischen leistun- 


Ihr erstes Computer- oder Vi- 
deospiel? Pong 

Welche Gestalt der Software- 
szene verabscheuen Si 
meisten? Die Tölpel der Codema- 


Mit wem möchten Sie zusam- 
menarbeiten? Assembly Line 
Ihre gegenwärtige Geistesver- 
fassung? Jet Lag (gerade aus Tokio 
gekommen). 

Ihr Motto? Perfekt oder gar nicht 


Bitte sagen Sie uns, ob Sie einen Computer 


Iben und 


welchen, für welchen Sie sich interessieren und welche 


Themen Sie sich wünschen. 


Für die Hefte wünsche ich mi 


Ich besitze einen Computer: 


Wen: 


Wenn nei 
welchen wollen Sie kaufen? 


Welchen Computer: 


Absender 
Name/Vorname: 


Straße 


PLZ/Ort. 


Telefon: 


I Ja 


ür welchen interessieren Sie sich, bzw. 


Igendes Thema: 


I Nein 


Antwortkarte 


Power Play 


Kleinanzeigen 


Markt& Technik VerlagAG 
Hans-Pinsel-Str.2 


8013Haar 


DAS GIBT’S NUR IN DER 
AMIGA SPIELE DISC NR.3: 


4 komplette Spiel-Programme mit garantiert 
viel Action, Spannung und Spaß! Natürlich 
zusammen mit ausführlichen Anleitungen zu 
jedem Spiel. Und das zum sensationellen 
Preis von nur 19,80,- DM! 


BOUNCING BALLS 


Sie donnern mit ihren Kugeln durch starke 

dreidimensionale Landschaften. Der absolute 

Kugelspaß für ein oder zwei Spieler mit professionellen 
Features wie Split-Screen, Level-Editor und natürlich rasend 
schneller Grafik! 


SPHAX 

Bis zu drei Spieler versuchen, die Murmeln 

des Gegners vom Spielbrett zu schieben. Ein fesselndes 
Gesellschaftsspiel mit klasse Grafik und vielen Extras! 


MADN 
Versuchen Sie als einer von vier 
Spielern, Ihre Meute per Würfel 
sicher ins Ziel zu bringen. 


Das Bier-Spiel: Wer die letzte Pulle austrinkt, 
hat gewonnen. Ein feuchtfröhliches Spiel gegen 
einen trinkfesten Computergegner! 


AMIGA SPIELE DISC - KEINER BIETET MEHR FÜR DEINEN AMIGA! 


computerspiele/tests_ 


Mir geht der Hut hoch 


Zack 


Im Titelbild läßt Newton 
a ja) einen Apfel fallen, im 
Spiel torkeln Hüte in 

einen Becher, die der Spieler ordent- 
lich stapeln soll. Wem die Beschrei 
bung verdächtig vorkommt: Art Edi 
tion versucht hier, seinen Ruf als 
Clone-König zu bestätigen. Daß es 
sich um keinen Zufall handelt, sagt 
uns das Paßwort für Level 1: "Hatris” 
Wenn Art Edition denn wenigstens gut 
nachprogrammieren würde — aber 
hier gibt es nur lachhafte Grafik und 
eine mäßige Spielbarkeit zu bewun 
Und das einzig neue Feature, die 
Hüte auf Köpfe zu stapeln, macht das 
Spielprinzip nicht besser, sondern 
schlechter, Unser Tip; Im Public-Do- 


60 ist nicht nur in 
Em Japan das beliebteste 
und älteste Breitspiel, 
sondern findet auch in unseren Brei- 
tengraden immer mehr Anhänger. Da 
eine Solopartie Go nicht besonders 
amüsant ist, dürfen wir nun auf einen 
elektronischen Kontrahenten zurück: 
greifen. Der Go Simulator von Infogra 
mes leistet dabei wertvolle Dienste. 
Nicht nur der Schwierigkeitsgrad und 
das "Handicap" lassen sich variieren. 
‚Auf Wunsch kann das Brett vergrößert 
‚oder verkleinert werden, ein Hillsmo- 
‚dus zeigt die möglichen Züge an. Eine 
recht umfangreiche Lernsektion weiht 
den Go-Neuling Schritt für Schritt in 
die Geheimnisse des Spiels ein. Zwar 


\ 
RE 


Hüte fallen in den Becher, die 
Klauer werden immer frecher 


main-Bereich gibt es von fast jedem 
Denkspiel eine Version, darunter min 
destens einen Hatris-Verschnitt. Diese 
PD.Versionen kosten nicht nur weni 
ger, sie sind auch noch besser. bs 


SS 
Steige Genre: Den! 
SP” Hersteller: an Kühlen, zirka Preis: 6D Mark 
AMIGA 28% 
nicht geplant Grafik: 20% Sound: 30% 
Schwierigkeit: mittel 
ATARI ST C64 29% 
‚ nicht geplant Grafik: 22% Sound: 26% 
Schwierigkeit: mittel 
Stein im Brett 
Go-Simulator H 


Das famose Brettspiel als 
kompetente Computerversion 


wird ein Computerprogramm einen 
"echten" Go-Könner nie ersetzen kön- 
nen, aber zum Einstieg in die Go- 
Materie ist der Go Simulator das Rich: 
tige. mh 


1,» Genre: Denkspiel 
Hersteller: Infogrames, Zirka-Preis: 100 Mark 


MS-DOS 
Grafik: 19% 


80% 
Sound: 1% 


nicht geplant 


120 


nicht geplant 


nicht geplant 


Wanzenalarm 


Bug Bomber 


EEN Panik im C64! Unzahli 
(EP) ge Bugs sind in das Sy 

“v  stem eingedrungen 
und wollen von einem stratgie- und 
actionbegabten Spieler vernichtet 
werden. Dazu steuert Ihr Eure Spielfi 


A | gur durch ein übersichtliches zweidi- 


|  mensionales Labyrinth, auf das Ihr 
| von oben draufseht. Zerstören könnt 


| Ihr die Computergegner, indem Ihr 
| unter Einlösen vorher aufgesammel- 


ter Energiepunkte kleine Handlanger- 
Sprites erschafft, die viele verschiede: 
ne Jobs annehmen (verpassen dem 
Spielablauf das richtige Maß an Pfiff): 
Bomben sprengen den Weg frei, eine 
Mine verwandelt den Bösen zu Staub 
und kleine Panzer machen sich selb- 


Beverly Hills 


N Böse Buben belagern 
J@D den Hollywood-Stadt 

Sy teil Beverly Hills, um 
alle Geschäfte und Privatvillen in Ruhe 
auszurauben. Nur ein einsamer Foot: 
ballStar, der da zufällig reingeraten 
ist, kann die Schätze der Fillmstars 
reiten. Das Ganze kommt demnächst 
als Film in die Kinos und jetzt schon 
als Computerspiel auf PCs. Dabei 
handelt es sich um ein Adventure mit 
kleinen Actioneinlagen. Komplex ist 
es nicht, denn es gibt nur zwei Befeh- 
le: "Hide" und "Use". Die meisten 


BO 
Ha 


| Räume sind nutzlos und das Userin 


terface ist so bescheuert, daß man 
durch einen Fehlklick einen wichtigen 
Gegenstand unwiederbringlich ver- 


MS-DOS 29% 


Grafik: 39% Sound: 31 
‚Schwieri icht 


ATARI ST 


nicht geplant 


Spielerisch gib! 
Unterschiede zum Amiga- 
Vorbild (C64) 


ständig auf die Jagd nach den lilafar- 
benen Computer-Sprites. Ob alleine 
oder zu viert, ein Höllenspaß kommt 
rüber. n 


Zoff in Beverly Hills 


SO INVENTORY“ 


Reiche Gegend, armes 
Adventure (MS-DOS/VGA) 


liert. Mausbedienung gibt es nicht, 
und damit man es nicht in zehn Minu: 
ten durchspielt, wird man von allen 
Seiten beschossen. bs 


Genre: Adventure 
Hersteller: Capstone, Zirka-Preis: 110 Mark 


in Vorbereitung 


nicht geplant 
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„Black Crypt” "ist vollgestopft mit 25 verwegenen und listigen 
Monstern. 

Sie heißen Euch herzlich willkommen: In 12 verzweigten 
Dungeons, verteilt auf 20 fesselnde, immer schwierigere 
Spielstufen. 

Der Schlimmste von allen ist der dunkle Lord Estoroth. 

Vor vielen Jahrhunderten verbannten vier Wächter mit 
gewaltigen übersinnlichen Kräften Estoroth aus dem Land. Die 

Wächter verschwanden spurlos und mit ihnen 


das gesamte Waffenarsenal. 
Doch ist Estoroth zurückgekehrt und 
schwört schreckliche Rache an einem 


Erhältlich für Amiga. 


wehrlosen Volk. Jetzt seid Ihr am Zug, Findet alle verlorenen 
und mystischen Gegenstände, die vielleicht noch die Macht der 
Wächter in sich tragen. Wenn Euch das gelingt, kann die Welt 
vom Bösen befreit werden. 

„Black Crypt", ein waghalsiges und aufregendes Dungeon- 
Spektakel mit detaillierter Grafik und immer neuen 
Überraschungen. 

Die Meetings mit den Monstern sind nicht nur spannend, 
sondern auch äußerst realistisch. Und das in 64 Amiga- 
Farbgrafiken im „Extra-half-brite” - Stil. 

Aber seid gewarnt: Die unheimliche Begegnung mit dem 
Bösen solltet Ihr am besten nur auf nüchternen Magen in 
‚Angriff nehmen. Viel Vergnügen! 


Verkaufsagenten: United Software GmbH, Haupstraße 70, 4835 Rietberg 2, Tel: 0524-4080 
Profisoft GmbH, Heinrich - Hasemeier- Straße 33, 4500 Osnabrück Tel.: 0541-12 20 65 
Leisuresoft GmbH, Robert - Bosch - Straße I, 4703 Bönen, Tel.: 02383-690 
News Software GmbH, Birkenstraße 42, 4000 Düsseldorf I, Tel: 0211-67 62 01 
Kingsoft GmbH, Grüner Weg 29, 5100 Aachen, Tel: 0241-15 2051 


Auf alle Computerspiele in 
unserem Programm 


Wie ist das überhaupt möglich? 
Wir sind ein Softwaregroßhandel 
verkaufen die Software aber nicht 
nur an Händler, sondern auch an 
Endverbraucher (wie Euch), aber 
zum GLEICHEN PREIS!!! 


Wir liefern alle Spiele, die aufdem 
Markt erhältlich sind. 


‚Für alle 
omputerayslermeit! 


Wie bekommt Ihr den Preis eines 

Spiels heraus? 

Ganz einfach 

1. Ihr ruft uns an. 

2. Ihr bestellt unseren Katalog 
gegen eine Schutzgebühr 
Von DM 5.00, 

3. Ihr rechnet Ihn euch selber aus, 


Wie rechnet Ihr den Preis eines 
Spiels aus? 

Ihr nehmt den empfohlenen Ver- 
kaufspreis eines Spiels (steht ent. 
weder in der Werbung der Herstel 
ler mit dabei oder z. B. bei Power. 
Play-Wertungen unter “ca.Preis”), 
den rechnet Ihr mal 0,684, und das 
Ergebnis Ist euer Einkaufspreis bei 
uns 

Nun ein Beispiel: 

Monkey Island 2 (PC) empfohlener 
Verkaufspreis: DM 99,00 

99.00 x 0.684 = 67,72 


Titel Amiga IBM 
ADLIB Soundkarte 99.00 
Buck Rogers? 68.40 68.40 
Bundesliga 

Manager Prof 772 87,72 
Cadaver 5489 81.40 
Givilization 81.40 81.40 
Conquestofthe 

Longbow 8205 82.05 
Elvira? 82.05 82.05 
Eyeo..Beholder? 67,72 67,72 
Falcon 3.0 74,56 56 
Gods 6897 68,37 
Godlins 5472 5472 
Grand Prix 67.37 
PinballDreams N 5472 
Snadowlands 68.40 68.40 
Sim Ant 68.40 
Startrek 6837 68,37 
ThinkCrass, a7 5404 
UnchartedWaters 82.05 82.05 
Woltehild 5469 5468 


Vorteile für Euch 


1. Ihr bekommt alle Spiele zu 
absoluten Tiefstpreisen. 

2. Alle Aufträge werden 
innerhalb von 18 Stunden 
bearbeitet. 

3. Alle Spiele in der neuesten 
Version. 

4. Wenn Ihr ein Spiel, das es noch 
nicht gibt, vorbestellt, habt Ihr 
es ca. 3 Tage bevor es in den 
Handel kommt. 


Wie kann man bei uns bestellen? 
Mo.-Fr. von 12.00 bis 21.00 Uhr 
Telefon 1: 07771/61964 
Telefon 2: 07720/65430 
Telefon 3: 07720/62391 
‚Schriftlich: Quicksoft 

Teckstraße 20 

7730 VS-Schwenningen 
Kompletikatalogin Farbe. füralle Systeme 
6a.5009ArikelSchutagebühr DM 5,00 
Versandkosten nland DM12.00 
Quicksoft ist ein Unternehmen der 
MEDIA-LAND Vosseler Vertriebsg. 
Inhaber Th, Vosseler & R. Waldort 
Irtümer u. Preisänderungen vorbehalten. 
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computerspiele/tests 


Krabbeltiere 


Sim Ant 


ms Die Programmierer von 
Eu) Maxis Sind um unkon: 

“v ventionelle Ideen nie 
verlegen: Die Bandbreite ihrer Einfälle 
reicht vom Makro- bis in den Mikro- 
kosmos. Wer genug hat vom ewigen 
Planetenbauen mit Sim Earth, dart 
jetzt mit Sim Ant die Verwaltung eines 
‚Ameisenhügels übernehmen. Mittels 
Editierfenster, Übersichtskarten und 
Menüsteuerung ebnet Ihr den kleinen 
Krabblern den Weg zum Erfolg, von 
der einsamen Königin bis zum gewal- 
tigen Ameisenstaat. Wie bei allen Si- 
mulationen von Maxis hängt der 
Spielspaß weitgehend von der eige- 
nen Kreativität ab. Hier wird kein ge 

ex Lösungsweg vorgegeben und 


MS-DOS 87% 


Grafik: 65% Sound: 22% 


‚Schwierigkeit: einstellbar 


ATARI ST 


nicht geplant 


‚Auf der Packung des erfolgreichen 
Dynamix-Simulators (die MS-DOS-Ver- 
sion ist jetzt ein gutes Jahr alt) befindet 
sich bereits ein Aufkleber: "14 MHz 
empfohlen”. Während Standard-Amiga- 
Besitzer also leider in die Röhre qucken, 
auf einem 3000er habt Ihr aber unge: 
trübten Spielspaß mit 5 weniger 
Farben als beim Original. Einziger Bug: 
Unter Kickstart 2.0 nützen Euch die vie 


len MHz herzlich wenig — läuft nur auf 
Kickstart 12. [L 
Genre: Simulation 
Hersteller: Dynamix 
Zirka-Preis: 120 Mark 


=T = 
Über zwei Menüs steuert Ihr 
die Bruttätigkeit der Königin 


viel Platz für die eigene Experimen- 
tierwut gelassen. Die MS-DOS-Amei- 
sen unterscheiden sich kaum von ih: 
ren technisch perfekten Macintosh: 
Verwandten. w 


Genre: Simulation 
Hersteller: Maxis/Ocean, Zirka-Preis: 120 Mark 


in Vorbereitung 


nicht geplant 


Fireteam 2000 


Schon auf dem PC sorgte das SI- 
Strategiespiel Fireleam 2000 nicht gera 
de für Jubel. Auf dem Amiga wird der 
ohnehin schon angeschlagene Spiel 


| spaß durch einige technische Ärgernis 


| se weiter geschmälert. Langwierige Dis: 


kettenzugriffszeiten, quälend langsame 
Grafik und eine benutzerfeindliche Be- 
dienung begraben den letzten Funken 
taktischer Befriedigung. Amiga-Strate: 
gen sollten sich lieber mal den Perfect 


General anschauen. mh 
Genre: Strategie 
Hersteller: Sim Systems 
Zirka-Preis: 90 Mark 
AMIGA 46% 


Grafik: 29% Sound: 19% 


De 


nee 


Super Space 
Invaders 


‚Auf dem PC macht Domarks Space: 
Inavaders-Variante eine recht gule Figur. 
Gegenüber der Amiga Version ist sie je: 
doch um einiges langsamer und akku- 
stisch etwas schlichter ausgefallen. 
Wieder ballert Ihr Euch durch grafisch 
ansehnliche Level. Super Space Inva- 
ders kann Fans des Klassikers durchaus 
empfohlen werden — alle anderen wer: 


| den an der Urallidee kaum Freude 
| haben, kn 


Endlich darf man mit Lankhors Flitzer 
auch auf dem Amiga loslegen. Spiele- 
risch hat sich nichts geändert: durch 
fixe Grafik rasen, abwechslungsreiche 
Landschaften und gewiefte Gegner be- 
staunen, Allein der Sound wurde auf 
dem Amiga eine Kleinigkeit aufpoliert. 
Wiederum darf zwischen Arcade- und 
Weltmeisterschaftsmodus gewählt wer: 
den. Fazit: Kurzweiliges Rennvergnügen 

‚gegen Crammond's "F-1 Grand Prix" 
kommt es jedoch nicht ganz an. An 


Genre: Rennspiel 
Hersteller: Lankhor 
Zirka-Preis: 80 Mark 


‚Schwierigkeit: einstellbar 


Schwierigkeit: mittel 


‚Schwierigkeit: mittel 
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MILLENNIUM PRÄSENTIERT EIN FUTURISTISCHES 
SPIEL DES STRATEGISCHEN MACHTKAMPFS 


KAMPFE UM DIE 
HERRSCHAFT UBER 
DEN PLANETEN ORION 
OBERBEFEHLSHABER, 
DEIN BEFEHL LAUTET: 
BAUE, BEFEHLE, 
BESIEGE! 


E mıLLennıum 


Die Oster-Nummer! 


KTOP 
PUBLISHING 
® Von der Idee zur fertigen Zeitung 
M Test: alle DIP-ı "Programme 


Grofi-Hardware 
Alles über 
anner 


So holt man Bilder 
in den Computer! 


Adressmaster 
für (64 


Die beste Adreßverwaltung 


Programme im Heft 


u Multi Dir: Subdirectories 
MU Grobben: Sprite-Dieb 


Mitmachen & gewinnen ! 


Weitere Highlights: 


i je Panasonic. 
- fessionell und preiswert, der neu 
en ae « -— wir haben das Programm ee 
ünsti ür den C 64 un h 
« - günstige PC-Scanner für 
er » k “- hier zeigt sich wie's noch besser geht. 
on «- für alle, die eine tolle Kiste wollen. 


16. April 1992 beim 
ee 
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Begleitend zu einer in 3Sat | 
ausgestrahlten Sendung wird 
der ZDF-Redakteur und Mode- 
rator Klaus Möller in einer re- 
gelmäßig erscheinenden Ko- 
lumne für Euch schreiben. 
Klaus Möller dürfte Fernseh- 
freaks nicht ganz unbekannt 
sein: Erhatbereitsan den Sen- 
dungen "Computer-Corner”, 
"Technik 2000”, "Komm Pu- 
ter" und "Ökowelt” mitgear- 
beitet. 


Redakteur Klaus Möller 


G::%e: liebe Leserinnen 
und Leser. Gestatten Sie, 
daß ich mich vorstelle, mein 

Name ist Klaus Möller und ich 

bin sozusagen der geistige Va- 

ter der Computerabendsen- 
dung in 3sat, dem Satellitenpro- 

‚gramm des ZDF, dem Schwei- 

zer und dem Österreichischen 

Fernsehen. Neben meiner Ur- 

heberschaft der neuen Com- 

Putersendung, die von dem po- 

‚pulären Markt & Technik-Autor 

‚Christian Spanik moderiert 

und gestaltet wird, sowie von 

den beiden 3sat Redakteuren 
- Leonhard Böhner und Eber- 

hard Fetz, habe ich auch in 
"Neues... Die Computer- 
show" eine kleine, feine Abtei- 
ung für mich reserviert. In mei- 
ner Spielecke möchte ich alle 
Computerinteressierten zum 
crealiven Spielen mit ihrer 
Denkmaschine bewegen. 
Hierzu gibt es in den Compu- 
tersendungen von 3Sat in Zu- 
kunft dann auch eine gemein- 
same Spielehitliste, die die Re- 
daktion der Zeitschrift POWER 
PLAY mit mir zusammen er- 
stellt, 

Doch bevor wir in diesen 
Service für Zuschauer und PO- 
WER-PLAY-Leser so richtig 
einsteigen, begrüße ich Sie, 
liebe Leser, ganz besonders 
herzlich. Einige von Ihnen ha- 
ben vielleicht schon unsere er- 
ste Sendung gesehen, die am 
19. Februar dieses Jahres aus- 
gestrahlt wurde. Dort ging es 
um Shareware, Computersoft- 
ware also, die preiswert zu ha- 
benist. Inden beiden nächsten 
Sendungen behandle ich in 
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der Spielecke die Virtuelle 
Realität und "Willy Beamish”, 
den Sie gleich kennenlernen 
werden. 

Viele PC-Anwender unter- 
scheiden noch immer säuber- 
lich zwischen dem Personal- 
computer als Arbeitsgerät und 
als Spielemaschine. Etliche 

Kommunikationstheoretiker 
wollen nicht begreifen, daß der 
PCaufgrund seiner vielfältigen 
Fähigkeiten ein universelles 
Gerät darstellt. Darunter ha- 
ben besonders die Kinder zu 
leiden, die in ihrer naiven 
Spielfreude die harte pädago- 
gische Hand der Erwachsenen 
kennenlernen, wenn es darum 
geht, aus Papas "Arbeils- 
computer” vorübergehend ei- 
ne Spielekonsole machen zu 
wollen. 

Da wird dann — unter dem 
Deckmantel pädagogischer 
‚Argumentation — gemutmaßt, 
daß eine "Space Odyssee’ das 
arme Kind zum geistigen Ster- 
nenkrieger werden läßt oder 
das Spiel um den Detektiv 
"Dick Tracy’ in den lieben Klei- 
nen die nackte Lust am Mor- 
den auslöst. 

Gemein ist jedoch den mei- 
sten dieser Zeitgenossen, die 
sich dergestalt wider die dritte 
industrielle Revolution sper- 
ren, Sich niemals richtig mit ei- 
ner solchen Teufelsmaschine, 
einem Computer eben, auseii 
andergesetzt zu haben. "Man’ 
könnte sich ja blamieren vor 
‚den lieben Kleinen. Also greift 
man lieber zum traditionellen 
bewährten Holzspielzeug, mit 
‚dem sich der Nachwuchs zwar 
unsäglich langweilt, dafür aber 
den friedvollen Charakter des 
wertvollen Spielzeugs dadurch 
betont, daß er mitunter die be- 
malten Holzutensilien als 
Wurfgeschosse verwendet. 
Besonders diesen Computer- 
gegnern empfehle ich die drei 
folgenden Spiele sehr. 

Loopz ist ein witziges Geo- 
metriespiel, bei dem es darum 
geht, in einer bestimmten Zeit 


| Figuren zusammenzubinden, 


z- 
Das Geschicklichkeitsspiel Loopz 
ist eine gelungene Tetris-Variante 


die der Zufallsgenerator des 
Computers anbietet. Loopz 
kennt mehrere Spielstufen, 
Schwierigkeitsgrade und Va- 
riationen. Das Spiel ist bereits 
seit einem Jahr auf dem Markt. 
Es ist daher inzwischen in Ver- 
sionen für alle bekannten 
Rechner zu haben und kostet 
nur noch rund 30 Mark, 

Wing Commander 2 ist ein 
regelrechter Spielehammer 
und Speicherfresser aus dem 
All der Computerinnereien. 


Zwar mögen sich gerade bei 
dieser Gattung von Spielen, 
die den Krieg der Sterne nach- 


Mit Wing Commander 2 in die Fernen der Galaxis. (MS-DOS/VGA) 


empfinden, die Geister schei- 
den. Andererseits kann man 
Wing Commander 2 auch als 
intergalaktisches Schachspi 
auffassen — und wer würde ei- 
nen Schachspieler einen trieb- 
gestörten Mörder nennen, 
wenn er im Spiel einen seiner 
Bauern für die Dame opfert? 
Wing Commander 2 entlockt 
dem Computerspeicher und 
der VGA-Karte alle Möglichkei- 
ten und man versinkt in einem 


Raum-Zeit-Kontinuum, einem | 


Feuerwerk von Formen und 
Farben, das in der Computer- 
welt seinesgleichen sucht. Der 
Kampf ums Überleben im Uni- 
versum bietet PC-Besitzern mit 
wenigstens 386er Prozessor 
ein schier endloses Spielver- 
gnügen. Wenn der PC dann 
noch über eine Soundblaster- 
oder eine Adlib-Karte verfügt, 
wird's ein rechter Ohren- 
schmaus. 

Der dritte in der munteren 
Spielerunde ist "Willy Bea- 
mish', der ebenfalls mit satten 
20 MByte Speicherplatzanfor- 
derung aufwartet. Hatman das 
Spielerstmal auf der Festplatte 
installiert, geht's aber richtig 


los. Man schlüpft in die Rolle: 
des neunjährigen Willy Bea- 
mish und lernt — sozusagen 
interaktiv mausgesteuert — 
den Ferienalltag einer ameri- 
kanischen Durchschnittsfami- 
lie kennen. 

Das einzige Ziel besteht dar- 
in, sich für die kommende Welt- 
ausscheidung eines giganti- 
schen Spielewettbewerbes der 
fiktiven Firma "Nintari” vorzu- 
bereiten. Dies aber ist alles an- 
dere als einfach, denn es gibt 
im Haushalt eine ganze Reihe 
von Aufgaben zu bewältigen. 
Willy Beamish ist ein nettes 
Spiel ohne Gewalt mit viel 
Spielwitz programmiert, das 
einige Stunden ungetrübten 
Spielespaß garantiert. Neben 
der deutschen gibt es auch ei- 


| ne englischsprachige Version, 


so daB Sohn oder Tochter ganz 
nebenbei ihre Englischkennt- 
nisse aufwahrhaft spielerische 

Weise aufbessern können. 
Bis zur nächsten Kolumne 
schauen Sie einfach mal bei 
3sat "Neues... Die Compu- 
tershow", rein. Der Termin: 27. 
Mai 1992, 19.30 Uhr in 3Sat. 
Klaus Möller 
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Männer, Mädchen 


und  Motoren:':Die 
POWER PLAY besuchte den 
digitalen Rennzirkus,; schau- 
te bei alten Bekannten vor- 
bei und sah.sich nach neuen 
Herausforderungen um. 


Re: waren und sind | 
etwas ganz Besonderes: 


Wer kennt nicht den heißen 
Schauer der Erregung, wenn 
der eigene Bolide souverän an 
den Wagen der Konkurrenz 
vorbeizieht und die Gegner Ab- 
gase schlucken. Fans der digi- 
talen Raserei ziehen höchsten 
Lustgewinn aus einem form- 
schönen "Powerslide” und 
können sich an dreifachen 
Überschlägen mit Totalscha- 
den nicht sattsehen. Entspre- 
chend der nimmersatten 
Nachfrage unsererseits wird 
auch die Kreativität der Pro- 
grammierer angestachelt: Sie 
konfrontieren uns mit Schnee- 
stürmen, Öllachen, doppelten 
Loopings und eisenharter Kon- 
kurrenz. Wir kämpfen allein 
oder entsprechend verkabelt, 
zu zweit, zu viert oder zu acht 
um den Siegerpokal. Wir rasen 
mit Formel-1-Flitzern, mit Sport- 
wagen fast aller Marken, mit 
hochgezüchteten japanischen 
Motorrädern, mit Sandbuggys, 
Dreirädern und futuristischen 
Düsengleitern um die Wette. 
Vom einfachen Rundkurs in In- 
dianapolis bis zum kurvenrei- 
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chen Nürburgring ist alles im 
Angebot. Bastlernaturen er- 
freuen sich am zuweilen einge- 
bauten Streckeneditor und de- 
signen ihren Wunschkurs. 
Kein Wunder also, daß bei 
der großen Nachfrage auch ei- 
ne Menge Mittelmaß auf den 
Markt drängt. Um den Helden 
des Asphalts die Auswahl des 
optimalen Rennspiels zu er- 
leichtern, haben wir uns die 
Rosinen des Genres genauer 
angesehen und bieten zusätz- 
lich einen Ausblick auf kom- 
mende Sensationen. kn/vw 
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achdem Microprose einen 

beachtlichen Erfolg mit 
Geoff Crammonds Grand Prix 
einfahren konnte, bleibt auch 
die Konkurrenz nicht länger 
untätig. Accolade schickt 
ebenfalls keinen Unbekannten 
ins heiß umkämpfte Rennge- 
schäft: Spieldesigner und Pro- 
grammierer Tom Loughry 
konnte schon mit Test Drive 3: 
The Passion beweisen, daß 
auch seine 3-D-Routinen fahr- 
bar sind. Um sein neues Grand 
‚Prix Unlimited möglichst reali- 
stisch zu gestalten, hat man 
sich bei Accolade kompetenter 
Mithilfe versichert: Die Design- 


N 


7 


‚Arbeit steht unter der Oberauf- 
sicht des amerikanischen 
"Road & Track”-Magazins. Die 
Redakteure der Zeitung wa- 
chen eifrig darüber, daß das 
Formel-i-Renngeschehen mög- 
lichst authentisch simuliert 
wird. Grand Prix Unlimited wird 
alles bieten, was das Rennfah- 
rerherz begehrt. Natürlich 
könnt Ihr den jeweiligen Boli- 
den nach Euren Wünschen 
umbauen und Steuerung, Fe- 
derung, Getriebe und Spoiler 
den eigenen Fahrleistungen 
anpassen. Damit Ihr jederzeit 
umfassend über das Rennge- 
schehen im Computer infor- 
miert seid, wurde ein Video- 
Recorder ins Programm inte- 
griert — besonders spektaku- 
läre Unfälle darf man sich in al- 
ler Ausführlichkeit zu Gemüte 
führen. 

Dank Streckeneditor ist der 
Fahrer nicht auf die tatsächli- 
chen Weltmeisterschaftskurse 
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Grand Prix Unlimited: 
Welcher Bolide darf 
es sein? 


beschränkt, sondern darf nach 
Herzenslust eigene Rennbah- 
nen bauen. Die einzelnen 
Rennabschnitte werden dabei 
in Form von Kacheln auf einem 
speziellen Konstruktionsbild- 
schirm plaziert. Ist der Wunsch- 
kurs gebaut, darf man aus ei- 
nem speziellen Menü Häuser, 


Menschen und Streckensigna- 
le auswählen und auf der Ei- 
genkonstruktion plazieren. 
Zum Schluß wird das aktuelle 
Wetter ausgesucht, der Kurs 
gespeichert und die Rennerei 
kann beginnen. Grand Prix Un- 
limited soll noch im Mai für MS- 
DOS-Rechner erscheinen. 


PD 000 
‚Grand Prix Unlimited: Locker durch die Vektorenwelt. (MS-DOS/VGA) 


500 Meilen Kreisverkehr: 
Indianapolis 500 


Crammonds Meisterstück: 
Formula One Grand Prix 


Looping voraus: 4-D-Sports 
Driving. 


Auf der Achterbahn: Stunt Car 
Racer 


Die Vogelperspektive ist ja schön 
und gut, schließlich haben wir alle 
einmal mit der heimischen Renn: 
bahn gespielt und die Plastikautos 
aus der Steilkurve fliegen lassen 
Richtige Atmosphäre kommt aber 
nur bei einer feschen 3-D-Raserei 
auf, Den starren Blick auf die näch- 
ste Haarnadelkurve geheftet, die 
verktampften Finger am Joystick, 
den Gegner im Rückspiegel — so 
schön kann der Rennsport sein. Ein 
wahres Prachtstück der Vektoren: 
Raserei lieferte 1989 Altmeister Ge: 
off Crammond mit seinem furiosen 
Stunt Car Racer ab. Ob auf Amiga, 
ST, C 64 oder MS-DOS, die acht 
Berg- und Talbahnen der vier Renn- 
ligen machen auch heute noch ei 
nen höllischen Spaß. Wer zwei 
Computer via Kabel vernetzt, darf 
auf den Sprungschanzen, Abgrün: 
‚den und Zugbrücken heiße Duelle 
mit den Vektorflitzern austragen. 

Nicht weniger dynamisch geht es 
in Electronic Arts Indianapolis 500 
zu. Hier donnert Ihr mit einem Af- 
fenzahn über den berühmten ameri 
kanischen Rundkurs. Dank unzähli- 
ger Einstellungen des Fahrverhal 


Grand Prix Circuit: Eines der 
besten Rennspiele 

tens, 33 Computerfahrern und ei: 
nem exzellenten Recorder wird 
‚auch hier Langzeitmotivation gebo- 
ten. Jeder Meter der Rennstrecke 
wird aus sechs unterschiedlichen 
Blickwinkeln aufgenommen. Be. 
‚sonders spektakuläre Unfälle, an de. 
‚nen wahrlich kein Mangel herrscht, 
dürfen genüßlich betrachlet wer- 
den. 

Für etwas ruhlgere Fahrkünstler 
ist 4-D-Sports Driving von Mindsca- 
pe der richlige Kandidat. Seit dem 
Spielautomaten Hard Drivin gehö- 
ren digitale Autorennen auf Hinder: 
niskursen zum Standard: In 4:D: 
‚Sports Driving könnt Ihr wie mit der 
heimischen Carrera-Rennbahn eine 
Strecke aus allen möglichen Einzel- 
teilen zusammenbasteln. Anschlie 
Bend fahrt Ihr die Eigenkonstruktion. 
‚gegen die Uhr oder einen Compu: 
tergegner ab. Sprungschanzen sind 
ebenso im Angebot, wie Loopings, 
Eisbahnen und Matschstrecken. 

Ein Muß für jeden digitalen Mo- 
torfreund ist Geoff Crammonds For- 
mula One Grand Prix. In dieser 
High-End-Simulation kann man 
sich auf's Schönste in der Welt des 
Formel-1-Rennsports umsehen. 
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...der durfte sogar unter 
Wasser zeigen, was er unter 
der Haube hatte. Stolzer Ei- 
gentümer war kein geringerer 
als Agent 007: James Bond. 

Ob Magnetic-Fields-Grün- 
der und Spieldesigner Shaun 


Lotus 2 mit herrlichem 
Panoramablick (Amiga) 


Southern sich gerade von die- 
sem Lotus hat inspirieren las- 
sen, bleibt vorerst wohl unge- 
wiß. Sicher hingegen ist, daß 
die beiden Lotus Esprit Chal- 
lenge-Teile zu den besten 
Rennspielen der letzten Jahre 
gehören. Als das "Magnetic 
Fields”-Team um Shaun Sou- 
thern 1990 Lotus Esprit Chal- 
lenge schuf, flitzte der kleine 
rote Renner sofort in die Her- 


zen der Amiga-Besitzer. Dank 
mangelnder Realitätsnähe ließ 
das Spiel jedoch noch einige 
Reserven blicken. Die flotte 
Grafik sucht jedoch ihresglei- 
chen. Bäume und Schilder 
zoomen fix und sind obendrein 
noch wunderschön gezeich- 
net. Habt Ihr einen zweiten 
Freund zur Hand, geht'ssogar 
gegen- bzw. miteinander auf 
die Strecke. 5 

Technisch überragend und 
spielerisch meisterhaft kam 
Endelletzten Jahresein zweiter 
Lotus-Teil (Test in POWER 
PLAY 1/92) angebraust. Gra- 
fisch hat Magnetic Fields noch 


einen Zahn zugelegt: Schnee 
und Nebel sehen nicht nur toll 
‚aus, sondern wirken sich auch 
auf das Renngeschehen aus. 
Im Nebel ist alles etwas später 
zu erkennen und während des 
Schneegestöbers wird's im- 
mer glatter, die Straße immer 
”verschneiter”. Aus dem Ami- 
ga wurde das Letzte herausge- 
holt — noch schnellere und 
schönere "Bitmap”-3-D-Grafik 
wird's auf diesem Rechner 
wohl nicht mehr geben. Und 
dazu noch ein weiteres High- 
light: Diesmal dürfen nicht nur 
zwei Fahrer ans Steuer, son- 
dern mit einem kurzgeschlos+ 


Lotus 1 mit gesplittetem 
Bildschirm (Amiga) 


senen "Zusatz”-Amiga sogar 
vier. Der Spaß, sich gegensei- 
tig zu überholen, steigt ins Un- 
ermeßliche — alle spitzen Ge- 
genstände sollten jedoch 
‚schon vorher des Zimmers ver- 
wiesen werden. 

‚Angetan vom Erfolg seiner 
Produkte, entschied sich Lotus- 
Schöpfer Shaun Southern nun 
für einen dritten Teil. Diesmal 
darf man jedoch seine eigenen 
Strecken zusammenbasteln. 
Das Lotus Construction Kit er- 
laubt es dem Spieler, Straßen- 
züge und Landschaften zu edi- 
tieren und sich somit die per- 
fekte Mischung aus beiden 
Lotus-Spielen zu schaffen. So- 
gar ein Pit-Stop wird nicht feh- 
len. Bis zum Herbst dieses 
Jahres wird sich der Lotus-Fan 
jedoch noch gedulden müs- 
sen; das Programm entsteht 
gerade erst auf dem Papier. 
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Brunowstraße 17 (U-Bahn Tegel) - 1000 Berlin 27 - Telefon 030/4337419 
Öffnungszeiten: Montag bis Samstag 12.00 bis 20.00 Uhr 
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E ine Rennsimulation der Ex- 
traklasse steht für alle Mo- 
torradfans ins Haus: Im Gü- 
tersloher Softwarehaus Tha- 
lion werkeln Programmierer 
Christian Jungen, Grafiker 
Thorsten Mutschall und Desig- 
ner Erik Simon an No Second 
Prize. 

Diesmal seid Ihr nicht auf 
der Jagd nach Meisterschafts- 
punkten, sondern fahrt mit fünf 
fiktiven Freunden um die Wet- 


te. Wer nach Ende der Saison 
die höchste Gesamtwertung 
einstreichen durfte, darf einen 
besonders kostbaren Preis in 
Empfang nehmen. Jeder der 
Fahrer besitzt einen eigenen 
digitalen Charakter; Während 
der eine z.B. am liebsten jeder 
Konfrontation aus dem Weg 
geht, fährt Euch der zweite bei 
jeder Gelegenheit in die Seite. 

Ihr brettert mit aufgebohrten 
Vektormaschinen über 25 un- 
terschiedliche Strecken und 
liefert Euch heiße Duelle. Da- 
mit die schön schnelle ST-Vek- 
torgrafik richtig zur Geltung 
kommt, darf man, Landschaft 
und Strecken aus vier unter- 
schiedlichen Blickwinkeln be- 
wundern. Spieler, die es be- 
sonders übersichtlich lieben, 
beobachten das Geschehen 
aus einem Hubschrauber. In 
der nächsten Ausgabe können 
wir Euch hoffentlich schon nä- 
heres über No Second Prize 
berichten. 
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Ganze Männer fahren zweirädrig. 
Wer noch nicht den Führerschein 
Klasse Eins in der Lederkutte 
stecken hat und trotzdem eine Ka- 
wasaki zwischen den Schenkeln 
spüren möchte, darf auf dem Moni: 
tor probefahren. 

Knallhart realistisch geht es in 
MicroStyles RVF zu: Superschnelle 
Grafik, das satte Dröhnen der Mo- 
torräder und allerhand Feinheiten 
beim Spieldesign sorgen für erheb- 
lichen Dauerspaß. Auch nach drei 
‚Jahren gehört dieses Spiel noch zur 
Spitzenklasse der Zweiragspiele. 

‚Accolade schickte für The Cycles. 
das Programmierteam ins Rennen, 
das schon Grand Prix Circuit in die 
Boxengasse schob. Ähnlichkeiten 
sind deshalb unverkennbar. Ihr dürft 
‚gegen neun Fahrer auf 13 Renn- 
strecken eine Meisterschaft ausfah 
ren. Allerhand Einstellungen an der 
Maschine verändern und nach je- 
dem Rennen den Spielstand spei- 
chern. 

‚Super Hang On fuhr geradewegs 
‚aus der Spielhalle auf das Mega Dri- 
ve. Ihr habt die Wahl zwischen zwei 
‚Spielmodi: Im "Arcade Game” habt 
Ihr die Wahl zwischen fünf unter- 
schiedlich anspruchsvollen Strek- 
ken, die Ihr in Zeltnot durchfahren 
müßt. In der zweilen Spielvariante 
‚darf man sein Motorad ausrüsten 
und “ee jeweils einen 
‚Gegner ‚abhängen. 


und wir übernehmen die Führung. 
(Atari ST) 


N 
No Second Prize: Zahlreiche 
Details an der Strecke sorgen 
für Abwechslung. 


Grand Prix Circuit. 


The Cycles: Der kleine Bruder von a a 


Super Hang On: Aus der Spiel- 
halle direkt ins Wohnzimmer. 
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RVF-Honda: Fast 
wie die Realität _ 


schungen auf dem Kurs 
„ı umschmeicheln die Spie- 
lernatur dennoch. Nachts 
wird nur mit Scheinwerfern | 
herumgebraust, Extras las- 
sen sich auch während des 
Spiels aufsammeln und so- 
gar Abkürzungen harren ih- 
rer Durchfahrt. Dank witzi- 
‚ger,Ideen bringt Nitro jede 
Menge Spaß, nichtizuletzt 
Drei-Spieler- 
ig- E 

Super Off Road ist ein 
ganz anderer Vertreter des 
‚Genres. Hier wird aufeinem 
mächtig bergigen Kurs um 
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em Kar 
’ Ein Super Cars 2-Flitzer explodiert 
(Amiga) 
Ist es eine Abkürzung oder nicht? 
Nitro (Amiga) 
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Rennspiele, die eine Vo- 
gelperspektive auf das un- 
fallträchige Geschehen 
bieten, erfreuen sich allge- 
meiner Beliebtheit. Im Ge- 
gensatz zu den "hinterm 
Lenkrad sitzen"-Spielen 
kommt ein gänzlich ande- 
res Spielgefühl auf: Gas ge- 
ben und fleißig drängeln. 
‚Aus diesem Grund sind die 
wenigsten Spiele als reali- 
tätsnah zu bezeichnen. 


Super Cars 1 &2 gehören 
zu den bekanntesten Spie- 
len dieses Sektors. Vom 
Lotus-Schöpfer Shaun Sou- 
thern programmiert, zeigen 
die beiden Rasereien, was 
es heißt, hektische Rennen 
zu fahren. Neben jeder 
Menge Zusatzausrüstun- 
gen, darf sich der Fahrer 
über Minen, Raketen und 
seltsam verwundene Renn- 
kurse freuen. Zu zweit 
wird's erst richtig spaßig 
("Dir knall ich 'ne Rakete 
untern Booster!"). 


Hot Rod stellt eine Auto- 
matenumsetzung dar, die 
spielerisch an Super Cars 
erinnert. Auf einem 064 
spielt es sich am passabel- 
sten. Die Grafik ist nett, 
haut aber nicht vom Hocker. 
Wieder gibt's allerlei Extras 
und Drängelspaß — heut- 
zutage nur noch ein Samm- 
lerstück für Fans. 

Psygnosis’ Nitro schlägt 
sich noch am besten durch 
die Ziellinie. Zwar läßt die 
Extrafülle noch einige Wün- 
sche offen; allerlei Überra- 


SEGA ( 


die Wette gefahren. Mittler- 
weile darf das Spiel sogar 
auf dem Super-NES bewun- 
dert werden; eine Mega- 
Drive-Umsetzung folgt. 


fi 
‚Hot Rod gibt sich grafisch 
eher schlicht (Amiga) 


"Ist die Ozonschicht erst zerstört, 
fährt's sich gänzlich unbeschwert.” 
Aller  garstigen Umweltschäden 
zum Trotz muß auch die Zukunft, zu- 
mindest in der Phantasie der Spiel- 
‚designer, nicht auf Rasereien ver- 
Zichten: Rennspiele mit Science- 
fiction-Hintergrund gibt es wie Ster- 
‚ne am Firmament. Leider entpup- 
‚pen sich die meisten davon schnell 
als schwarze Löcher, Zwei erfreuli- 
‚che Ausnahmen wollen wir etwas 
‚näher betrachten: 

Buchstäblich wie geschaffen für 
‚das Super Famicom von Nintendo. 
ist FZero. Das lurios-tuturislische 
Rennspiel nutzt die Hardware: der 
Japano-Konsole vorbildlich aus. Die 
15 Kurse zoomen und scrollen so 
‚formschön, daß dem Spieler die 
Tränen In die Augen schießen, Die 
‚Computergegner werden von Mal 
‚zu Mal cleverer und schenken Euch 


Die Test-Driv 
Story 


Schon seit 1988 versucht das 
englische Softwarehaus Accolade 
mit der Test Drive-Serie seine Kun- 
den zu bezirzen. In schönster Regel: 
mäßigkeit veröffentlichten die 
Jungs Zusatzdisketten und stießen 
selbige mit dem nächsten Test 
‚DriveTleil wieder zurück in die Spiel- 
kiste, Trotzdem versland es Accola 
de, die Konkurrenz mit entzücken- 
der Grafik und überdurchschnittli 


chem Sound immer wieder aufs | 


Neue zu überraschen. Ein Zuge- 
ständnis mußten sie jedoch ma: 
chen: In Sachen Spielbarkeit und 
Langzeitmotivation wurde ständig 
‚geschlampt — da hatte die Konkur- 
renz den Spoiler vorn. 

Raste man im ersten Teil noch auf 
ein- und derselben (doch recht lang- 
weiligen) Bergstraße unzähligen 
Tankstellen entgegen, gab's im 
Nachfolger schon etwas mehr Wie- 
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Test Drive 3 macht auf einem 
schnellen PC eine recht gute 
Figur (oben). 

Test Drive 2 fürs Mega Drive. 


se, Wüste und Wald zu sehen (die 
Bergstraße fehlte jedoch nicht). 
Technisch bahnbrechend war die 
Veröffentlichung von Test Drive im 
Jahre 1988 allemal, Auf dem C64 
durfte selbst während des Nachla- 
dens der Musik gelauscht werden, 
das digitalisierte "Accolade pre- 
senis..” erfreute das Spielerohr 
und Grafik, sowie Sound galten als 
zukunftsweisend. Zeitlich auf der 
Höhe kam auch die dritte Testfahrt 
angerauscht. Auf einem fixen PC 
durfte in VGA-Farbenpracht durch 
eine schnukelige Landschaft gedüst 
werden) 

Im nachhinein betrachtet, fehlt es 
der Test Drive-Reihe am enischei 
denden "Elwas‘; um als Klassiker 
durchzugehen. In Freak-Kreisen 
hält der Kultstatus jedoch nach wie 
vor an; nicht zuletzt wegen massig 
Zusatzdisketten (Szenarien, Autos). 
Fazit: Auto aussuchen, Gas geben 
und die Bullen verschrecken — in 
Kürze sogar auf dem Mega Drive. 


Titel Hersteller Computertypp POWER- e 
WERTUNG tive 
4-D-SportsDriving Mindscape MS-DOS/Amiga 77%175% 3.D.Sicht 
Checkered Flag Atari Lynx 70% 3:0-Sicht 
Crash Course Spectrum MS-DOS 76% 3D-Sicht 
Holobyte 
Deathtrack Activision Ta 3:D-Sicht 
F-1 Race Nintendo 74% 3.0-Sicht 
F-Zero Nintendo Super Famicom 85% 3:D-Sicht 
Fi Tripple Human PG-Engi 
FI-Spirit Konami Game Boy 78% Draufsicht 
FinalLap Twin Namcot PG-Engine 81% &D-Sicht 
FormulaOne Microprose Amiga 83% 3D-Sicht 
Grand Prix. 
Grand Prix Circuit Accolade MS-DOS/ 2) 3.D-Sicht 
AmigalO64 80% 178% 
Indianapolis 500 Electronic MS-DOS 80% 3.0-Sicht 
Arts 
Lotus 1 Gremlin Amiga 71% 3.D-Sicht 
Lotus 2 Gremlin Amiga 82% 3D-Sicht 
Moto Roader NOS PG-Engine 7A Draufsicht . 
Moto Roader2  NCS PC-Engine 74% Draufsicht 
Motocross Konami Game Boy 75% 3.D-Sicht 
Maniac. 
Nitro Psygnosis Amiga/Atarı ST 76% Draufsicht 
Powerdrome, Electronic  MS-DOS/ 731696  3-D-Sicht 
Ans Atari ST 
RVF-Honda Microstylo Amiga Bao &D-Sicht 
Stunt Gar Racer Microstyle MS-DOSl/Amiga/ 64%/81%/ 3-D-Sicht 
Atari SUCBa  B1/69% 
SuperHangOn Sega MegaDrive 72% 3.D-Sicht 
Super Monaco MegaDrivel 73%/73%/ 3-D-Sicht 
GP USGold Game GearlAmiga 78% 
SuperOff Road Virgin MS-DOs/ 70% Draufsicht 
Amigalatarı ST 
Super AG. Nintendo Game Boy 73% Draufsicht 
Pro-Am 
Team Suzuki _ Gremlin AmigaAtarı ST 7196 3:D-Sicht 
The Cycles Accolade MS-DOS/Amiga B1%/79%6 2-D-Sicht 
Vroom Lankhor AmigalAtarı ST 72%/70% 3-D-Sicht 
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Doppelt gemoppelt 
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1 Circus: Alle Informationen auf einen Blick. 


Formel 1 


leich zwei Formel-1-Simu- 

lationen mit nahezu identi- 
schem Inhalt darf sich der ge- 
schwindigkeitssüchtige Mega- 
Drive-Besitzer zulegen. F- 
Grand Prix und F-1 Circus bi 
ten fast dasselbe: Formel- 
Rennen in Draufsicht mit japa- 
nischen Texten. 


F-1 Grand Prix 


Zu Beginn habt Ihr die Wahl 
zwischen der Weltmeisterschaft 
oder einem "Spot”-Modus, der 
als Trainingslauf fungiert. Un- 
abhängig vom Spielmodus 
dürft Ihr Euren Wagen je nach 
Belieben "tunen”. Spoilerstel- 
lungen, Motorenarten und 
Bremsbeläge sind nur einige 


dereinstellbaren Wagenausrü- 
stungen. Ein weiteres Menü er- 
laubt es, die Tastenbelegung 
zu verändern. Trainingsrunden 
und Qualifikationsläufe wer- 
den vor Rennbeginn absol- 
viert. Auf der jeweiligen 
Strecke angekommen, seht Ihr 
Euren Flitzer von oben. Über- 
sichtskarte, Drehzahlmesser 
und Renninformationen wer- 
den eingeblendet. Auf bevor- 
stehende Richtungsänderun- 
‚gen der Fahrbahn weist ein zu- 
sätzlicher Pfeil hin. Bei über- 
mäßig vielen Unfällen muß ein 
"Pit-Stop” eingelegt werden. 
‚Je nach Beschädigung kostet 
es Zeit. Habt Ihr einen Grand- 
Prix-Lauf erfolgreich gemei- 
stert, gibt’s ein Paßwort. kn 


F1 Grand Prix 
Be könnte das er ‚Spieler. RE, 


| Spielerherz zufrieden 
seit wäre da nicht 
das übergroße Risiko, 
ständig eine Strecken- 
begrenzung zu küs- 
sen. Rauscht man mit 
250 Sachen den Kurs 
entlang, blinkt kurz 
ein Pfeilchen, die 
Straße ist plötzlich 
nicht mehr da — nur 
1} noch ein leicht lädiertes Fahrge- 
stell und die Aufforderung "Pit 


nuten in die nächste Ecke. Einen 
Zwei-Spieler-Modus 
I in" winken dem schockierten man ebenfalls. 


sind in F-1 Grand Prix 
extrem schwer zu mei- 
stern. Mit 60 km/h ge- 
lingen sie immer — 
die Konkurrenz nimmt 
die Kurven jedoch mit 
300 Sachen: unfair 
und spielerisch mies! 
Allein aus diesem 
Grund fliegt das Mo- 
dul schon nach 20 Mi- 


vermißt 


>>> 
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MEGA DRIVE 


Genre: Rennspiel 
Hersteller: Varie, Zirka-Preis: 100 Mark 


F-1 Grand Prix: 
‚Am Start sieht die 
Sache noch 

rosig aus. 


F-1 Circus: 

Der Tuning-Bild- 
schirm ist recht 
spartanisch 
geraten. 


F1 Circus 


Dasselbe in Grün: Zusätz- 
lich zum bereits von Knut ab- 
gehandelten Genrekollegen 
bietet F-1 Circus neben Mei- 
sterschaft und Schnupperkur- 
sen einen Extra-Trainings-Mo- 
dus. Hier dürft Ihr einzelne 
Streckenabschnitte anwählen 
und so z.B. in 90-Grad-Kurven 
und ähnlichen Schikanen Eure 
Fahrkünste bis zur Perfektion 
verbessern. Abgesehen von 
dieser Besonderheit ähneln 
sich die Programme wie ein Ei 


FAT WORK 
EXIT. 


dem anderen. In den Boxen 
dürft Ihr sieben Einstellungen 
ganz nach eigenem Ge- 
schmack ändern. Automatik 
oder Handschaltung stehen al- 
ternativ zu Verfügung. Ihr seht 
die Strecken aus der Vogelper- 
spektive, alle wichtigen Infor- 
mationen werden am rechten 
Bildschirmrand eingeblendet. 
Alle Weltmeisterschaftsstrek- 
ken können von Euch, inklusi- 
ve Qualifikationsrunden, abge- 
fahren werden. Solltet Ihr un- 
terwegs die Lust verlieren, 
dürft Ihr abspeichern. vw 


F1 Circus 


Im Gegensatz zu F-1 
Grand Prix kommt 
man mit F-1 Circus et- 
was gefälliger über die 
Runden: Der jeweils 

| aktuelle Streckenab- 
schnitt ist länger auf 
dem Bildschirm, und 
damitsinkt die Chance 

| gleich in die nächste 
digitale Seitenmauer 

1 zu brettern. Trotzdem 7) 


Ta jeS 


el 


die Wagen trudeln 
über die langweiligen | 


Strecken, die Kolli- 
sionsabfrage ist 
schlampig program- 
miert und Abwechs- | 
lung wird nicht gebo- 
ten. Warum man die- l 
sem Modul keinen l 
Zwei-Spieler-Modus 
gegönnt hat, bleibt | 
schleierhaft. Die 


| iS}, auch hier die schwammige Computergegner ziehen ohne 


Steuerung eine echte Zumutung. 
ı Gleich, welchen Kurs man fährt, gen nur als Hindernisse. 


jede Finesse ihre Kreise und tau- 
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Genre: Rennspiel 
Hersteller: Nichibutsu, Zirka-Preis: 100 Mark 


Grafik: 48% 
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Sound: 34% 


Schwierigkeit: schwer 


Schwierigkeit: schwer 
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Neu. Für Euren GAME BOY Neu. RE. 


Video Games: 
81%Spielspaß _ 
Game Boy 

"Wer auf fetzige Action-Kost 
steht, der muß sich Probotector 
besorgen. Die Levels sind 
erstklassig ausgetüftelt, sehr fair 
und abwechslungsreich R- 
designed.” 


Im Jahr 2633. Eindringlinge 
aus der Galaxie stören den 
Frieden auf der Erde. 
Probotector, der superstarke 
Roboter, muß erstklassige 


| Video Games: 88% Spielspaß en 
Ni Sy: fragt. ® Für 1 Spieler 


"Probotector gehört spielerisch * Systeme: Game Boy 
und technisch zum absolut Besten, Nintendo Entertainment System, 


was im Action-Genre derzeit für ERDE 

\ diese Konsole angeboten wird. Der PROBOTECTOR - SuperstarkesActionspiel 
Zwei-Spieler-Modus ist besonders 

I empfehlenswert; wenn Ihr zusam- 
menarbeitet, kommt Ihr im Team- 


work auch etwas weiter.” PALEOM 
2 Sorrmanz 


Weitere Actionspiele von KONAMI für den Game Boy, 
das Nintendo Entertainment System, nt, 
für Euren Computer und als-LCD Spiel Nintendo Spmierysteme (NES) 


e Informationen: KON, 
ınkfurt 50, Telefon Ol 


Gutschein 
Jetzt abholen oder anfordern: 
5 Überraschungsaufkleber. 


Verteidigungsaktionen überstehen. 
Hervorragende Grafiken. Echte Spieldramatur- 


Konzentration und Geschicklichkeit sind ge- 


BOY 


wo es 


Kostenlos. Ei 
gibt. Oder einschicken 


Geschäften, 
an: KONAMI (Europe) GmbH, 


Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50. 
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videospiele/tests 


Schon bei Obermotzen wird der 3-D-Chip gefordert 


Super Contra 


m friedlichen Sommer des 

Jahres 2636 beginnt die 
größte jemals erlebte Aliens- 
Invasion. High-Tech-Metropolen 
verwandeln sich in Ruinen und 
fruchtbares Land wird zur Wü- 
ste. Roboter terrorisieren die 
überlebenden Erdlinge; die 
Menschen, die sich in die Höh- 
len der außerirdischen Besu- 
cher wagen, bekommen grau- 
enhaft mutierte Wesen zu Ge- 
sicht. Bisher ist niemand wie- 
der herausgekommen — eine 
willkommene Herausforderung 
für Super-Famicom-Besitzer! 

Ein oder zweibis auf die Zäh- 
ne bewaffnete und mit Muskeln 
bepackte Helden stürzen sich 
in das sechs Level lange Jump 
’n’Shoot-Geschehen. Nach 
der Hatz durch die Stadt und 
Kämpfen in schwindelerregen- 
den Höhen macht sich der 
Zwei-Mann-Trupp auf, in der 
Wüste nach der Brut der Aliens 
zu suchen. Dabei wird der 
Spieler ganz schön gefordert; 
alles ist vorhanden, von derrrei- 
nen Balleraction bis hin zu 
Rennstrecken und Geschick- 
lichkeitsparcours. Im Normal- 
fall verfolgt Ihr die Schießübun- 


gen der beiden Waghalsigen | 


von der Seite. Der Bildschirm- 
ausschnitt scrollt dabei in die 
Richtung, in die Ihr Eure Männ- 
chen steuert. Level 2 und 4 bil- 
den eine Ausnahme: Hier seht 
Ihr die Action aus der Vogelper- 
spektive. Ihr habt die Wahl zwi- 
schen einem Gesamtbild- 
schirm für beide Sprites oder 
zwei Split-Screens. Die Links- 
Rech 


Spielfeldausschnitt rotieren — 
der 3-D-Chip läßt grüßen. Na- 
türlich dürft Ihr hier auch die 
Vielzahl der Aliens von oben 
bewundern: Krabben, Spinnen 
und vielgliedrige Riesenwür- 
mer haben es auf Euch abge- 
sehen. 

In den übrigen Leveln ist die 
Monstervielfalt nicht minder 
groß: Menschenähnliche An- 
droiden in allen Farben mit je- 
der denkbaren Bewaffnung, 
herumfliegende Alienlarven 
und menschengroße Schmet- 
terlinge, die Euch zu ver- 
schleppen versuchen. Auch 
mit größeren Divisonen dieser 
Bösen ist's noch nicht getan: 
Es wimmelt nur so von Unter- 
und Obermotzen in Super 
Contra. So findet Ihr auch mit- 
ten in den Levels einige äu- 
Berst hartnäckige Burschen, 
die das Letzte aus Euren Hel- 
den fordern. In solchen Situa- 
tionen bewährt sich der Einsatz 
von Bomben: Die bildschirm- 
große Explosion nagt gewaltig 
an der Energie der bösen 
Aliens. 

Bomben und andere Extras 
fliegen vor brisanten und kniff- 
ligen Stellen des Spiels über 
Eure Köpfe. Ein zärtlicher 
Schuß auf das Ding, es fällt 
herunter und läßt sich aufsam- 
meln. Fünf verschiedene 
Schußarten gibt's: Maschinen- 
gewehr, Raketen, "Homing 
Missiles”, Laser und Flammen- 
werfer lassen sich gegen die 
‚Aliens einsetzen. Zwei dieser 
Bewaffnungsarten könnt Ihr 

i p 


u 
In Level 2 und 5 sel 
Helden von oben 


" 


Wer bis heute noch 
Zweifel an den techni- 
schen Fähigkeiten 
des Super Famicoms 
hatte, der wird von Ko- 
nami auf famose Wei- 
se eines Besseren 
belehrt. Super Contra 
vereint die Grafik- 
pracht von Neo-Geo- 
Modulen mit der Spiel- 
barkeit von Kultpro- 
grammen und den Innovationen 
und Gags der besten Arcade- 
Titel. Dieses Modul läutet eine 
neue Ära von Actionspielen ein, 
an die ich bis heute nicht zu den- 
ken gewagt habe. Super Contra 
erinnert eher an einen Spiellilm, 
als daß es sich mit einem "nor- 
malen" Actionspiel vergleichen 
läßt. Ein Höhepunkt jagt den an- 
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Ühoe Dem ee Im Im m mm me me un u u m nd 


MEREEREEF. 
deren; Nervenkitzel, | 
Schweißausbrüche 
und Jubelgeschrei I} 
reichen sich die Hand. 
Noch nie habe ich es | 
so ernst gemeint: Wer 
wirklich auf Action | 
steht, der muß sich 
Nintendos_ 16-Bit-Sy- | 
I 
I 


stem mit Super Con- 

tra zulegen. Ein Bal- 

lerfetzer dieser Güte 
ist zur Zeit auf keinem anderen 
Computer oder Videospiel — mit 
Ausnahme des Neo Geos — 
machbar. Wenn im Sommer das | 
Super NES offiziell bei uns er- 
scheint, dann habt Ihr für etwa | 
450 Mark (Grundgerät plus Su- 
‚per Probotector) eine Kombina- | 
tion, die 90 Prozent aller Arcads- 
‚Automaten übertrifft I 


‚Genre: Action 
Hersteller: Konami, Zirka-Preis: 140 Mark 


teres leckeres Extraist der zeit- 
lich begrenzte Schutzschild, 
mit dem das schießwütige 
Sprite sogar in die Hölle gehen 
könnte (was in etwa dem sech- 
sten Level entspricht). 

Im Laufe Eurer Entdeckungs- 
tour durch die verschiedenen 
Spielebenen trefft Ihr ständig 
auf neue Spielelemente. Wäh- 
rend eine Passage in einem 
Panzer bestanden wird, kämpft 
Ihr in einem anderen Abschnitt 
auf teuflisch schnellen Anti- 
schwerkraft-Bikes (Star Wars 
läßt grüßen). Wieder irgendwo 


Schwierigkeit: einstellbar 


anders hängt Ihr an den Kufen 
eines Helicopters — Eure Ge- 
schicklichkeit ist gefragt, wenn 
Ihr hoch in der Luft von Rakete 
zu Rakete springt. 

‚Super Contra ist zur Zeit nur 
als Japanimport zu bekom- 
men, der in dieser Form nicht 
offiziell in Deutschland er- 
scheint. Wer ohne deutsche 
‚Anleitung nicht auskommt, der 
sollte bis zum Herbst warten, 
wenn das leicht modifizierte 
Spiel als Super Probotector 
von Konami in Deutschland auf 
den Markt kommt. ri 


Oben: Wem mag dies putzig Geschöpf wohl bekannt vorkommen. 
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Die 
Vorgeschichte 


Der Startschuß der Contra-Serie 
fiel 1988, als Umsetzungen von Ko- 
namis Arcade-Hit für Spectrum, 
‚Amstrad, C 64 und MS-DOS unter 
dem Namen Gryzor erschienen. 
Wenig später hat die Bundesprüf 
stelle (BPS) dieses Spiel indiziert. 
Etwa zwei Jahre danach folgte für 
das NES als Probofeclor eine leicht 
entschärfte Adaption. Mit satten 84 
Prozent Power:Wertung läutete das 
‚Actionspiel eine neue Ballerära auf 
dem NES ein. Die nächsten zwei 


Gryzor auf dem C64 


Contras schafften es bisher noch 
nicht nach Deutschland: Während 
Contra 2 in den USA sowohl in der 
Spielhalle als auch auf dem NES für 
Furore sorgten, war der dritte Teil, 
Contra Force, eher bescheiden. Zur 
Zeit ist noch unsicher, ob und wel 
che Probotectors für das NES offi 
ziell in Deutschland erscheinen. 
Definitiv setzt Konami allerdings auf 
die Super-NES-Version, die wohl 
den Namen Super Proboleclor tra: 
‚gen wird. Spielerisch wird sich zum 
Glück nicht allzu viel ändern. Freut 
Euch auf die offizielle Version dieser 
anspruchsvollen Ballerhatz. 


‚Probotector, NES-Umsetzung 


Fantastisch! Wer hat 
gesagt, das Super 
Famicom könne nicht 
viele Sprites darstel- 
len, ohne daß es ruk- 
keit? — Käse! Was bei 
‚Super Contra abgeht, 
läßt so manches "Oh" 
und "Ah” von Spie- 
lern und Zuschauern 
ertönen: Farben, Ac- 
tion, Sprites, Bewe- 
gung, Geschwindigkeit, Gags 
und brillante Ideen. Es wird ein- 
fach nicht langweilig, alle fünfzig 
Pixel eine Innovation; Obermotze 
hier, seltsame Apparaturen dort; 
jede Etappe verlangt eine ganz 
besondere Vorgehensweise und 
wartet mit neuen Herausforde- 
rungen auf. Nicht nur die Motiva- 
tion bestätigt das (entsteht allein 
durch die Alienjagd), sondern 
auch das hektische und gruseli- 
ge Ambiente. Allein vor einigen 


a HER BL, 


Nervenzusammen- 
brüchen beim ersten 
Durchspielen ist der 
Spieler nicht sicher: 
Einige Szenen sehen 
verdammt unfair aus 
(sind sie aber dann 
seltsamerweise nach 
etwas Übung doch 
nicht). Im Zwei-Spie- 
DD ler-Modus kommt ein 

weiteres Problem hin- 
zu: Die Heldensprites schen sich 
ein wenig zu ähnlich: "Ach, das 
binjaich|". Das weiteren geht bei 
all der Hektik und dem Schwie- 
rigkeitsgrad der zweite Waffen- 
Slot etwas unter. Nachdem man 
ein Leben verbraucht hat, ver- 
schwinden nämlich beide Waf- 
fen. Alles in allem nicht nur ein 
Aliens-Kultspiel auf Nintendos 
Jüngstem sondern auch ein Mei- | 
ienstein der Actionspielge- | 
schichte. 


J 


ee 
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Links: Über den Dächern von Bladerunner-City — Vorsicht da unten! 
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m letzten Jahr sorgte neben 

dem berühmten Super Mario- 
Modul, vor allem das Super- 
Famicom-Spiel Actraiser für 
Furore. Dank fetzigem Sound, 
stilvollen Grafiken und einer 
sehr guten Spielbarkeit heim- 
ste Actraiser fette Wertungen 
ein. Jetzt gibt's den offiziellen 
Nachfolger zum Action-Adven- 
ture-Knaller: Soul Blader heißt 
der zweite Teil der Actraiser- 
Saga. 

Wie im Vorgänger muß ein 
wackerer Rittersmann einem 
bösen Buben Einhalt gebieten 
und ein Fantasyland befreien 
In Soul Blader steuert Ihr be- 
sagten Helden über sieben 
verschiedene Kontinente. So 
ein Landstrich besteht aus 
zwei großen Bereichen: einer 
Oberwelt und einem oder meh- 
reren Labyrintheh, die jeweils 
aus der Vogelperspektive ge- 
zeigt werden. Beim Start in 
einem neuen Kontinent ist auf 


Gegenstände angezeigt 
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In diesem Menü werden die eingesaramellen 


der Oberwelt kein Lebenszei- 
chen zu entdecken — außer 
Wildnis nichts zu sehen. Um 
den Ländern Leben einzuhau- 
chen, müßt Ihr in den Dunge- 
ons Monster vertrimmen. Die 
Feinde entschlüpfen nämlich 
Generatoren, die sich in 


"Schalter" verwandeln, wenn 
Ihr eine bestimmte Anzahl an 
Monstern erledigt habt. Tretet 


Die Dungeons sind aus der 
Vogelperspektive zu sehen 


‚Seid Ihr in den Dungeons erfolgreich, tauchen hier 


Eines gleich vorne- f 


ı weg: Soul Blader hat 


nur noch wenig mit 
dem Vorgänger Act- 
raiser gemein. Statt 


j einer Mischung aus 
| Populous und Super 


‚Shinobi orientiert sich 
Soul Blader ziemlich 
eng an dem Action- 
‚Adventure Zelda. Das 
Suchtpotentialist zwar \ 
nicht ganz so hoch wie beim 
"Original", aber mit wachsender 
Begeisterung führt der Spieler 
sein Heldensprite über die far- 
benprächtigen Kontinente, met- 
zeit Monsterscharen nieder und 
löst kleine Puzzles. Drei Dinge 
verwehren Soul Blader mein 
freundlichstes Gesicht. Zum ei- 
nen finde ich den Aktionsfrei- 
raum des Helden etwas zu limi- 
tiert — nur ein Säbel ist für mei- 


In Actraiser sind einige Spiel- 
stufen von der Seite zu sehen 


Mit Actraiser zeigte das-Super 
Famlcom, was in ihm steckt, Gran: 
diose Grafik, brillante Sound und 
eine, spielerische Suchtmischung 
verschafften dem Mustermodul el 
ne dicke Wertung. Milllerweile gibt 
es das Spiel auch in englischer 
‚Sprache, 


Gebäude und Einwohner auf 


ESS 


nen Geschmack et- 
was zu wenig. Einpaar 
knackige Extras ä la 
Zelda (z.B. der Bume- 
rang) hätten mehr 
Leben ins Spiel ge- 
bracht. Zum zweiten 
ist Soul Blader extrem 
textlastig — mit japa- 
nischen Texten kein 
leichtes Unterfangen 
” Wr für den Spieler. Viele 
Tips und Hinweise, sowie die 
Story verlieren sich im Dunkeln 
des Sprachgewirrs. Der dritte 
Punkt ist der Sound: Warum die 
Programmierer diesmal auf die 
Mitarbeit des Actraiser-Musikus 
verzichtet haben, ist schleier- 
haft. Obwohl recht gut, kann die 
musikalische Untermalung von 
Soul Blader den bombastischen 
Klängen des Erstlings nicht die 
Ohrmuschel reichen. 


_ 


Ihrnun aufden Schalter, taucht 
meistens in der Oberwelt ein 
Gebäude oder eine neue 
Spielfigur auf. Andere Schalter 
dienen dazu, innerhalb des 
Labyrinthes Türen zu öffnen, 
Fallen zu entschärfen oder 
Wege in neue Bereiche freizu- 
legen. Um den Scharen von 
Monstern Herr zu werden, seid 
Ihr miteinem scharfen Schwert, 
einer Rüstung, einem Schild 
und einer magischen Kugel 
ausgestattet. Im Laufe des 
Spiels ergattert Ihr nicht nur 
bessere Ausrüstung (bis zu 
acht Schwerter) und durch- 
schlagskräftigere Magie, son- 
dern auch rund 40 verschie- 
dene Gegenstände, die sich 
per Spezialmenü aktivieren 
lassen. 

Um von einem Kontinent 
zum nächsten zu reisen, muß 
erst das Obermonster des der- 
zeitigen Landes erledigt wer- 
den. Ist der lokale Finsterling 
erledigt, bekommt Ihr einen 
farbigen Würfel, mit dem ein 
Kontinent-Teleporter aktiviert 
wird. Wer eine Pause einlegen 
möchte, kann drei Spielstände 
speichern. Wir testeten übri- 
gens die japanische Original- 
fassung. Die zahlreichen Bild- 
schirmtexte sowie das Hand- 
buch sind in japanisch — eine 
englische Version von Soul 
Blader ist gerade in Arbeit, und 
wird in den USA Ende des Jah- 
res erscheinen. Testmuster 
von Galaxy. mh 
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Top Players Golf - Cyber Lip - Ghost Pilot - King of Monsters - Ninja Combat - Sengoku 


o 
8 


Ein entscheidender Schritt vorwärts in der Videounterhaltung 
ADVANCED ENTERTAINMENT SYSTEM 


GEO 


Ab sofort: 
Spiele lieferbar 


Ab April: 
Hutation Nation 
\ Last Resort 

( Baseball Stars II 


Softwarenews! 
Fatal Fury 
Trash Ralley 
Soccer Brawl 


Händler- 
Anfragen 
erwünschi! 


MagicianLord - JoyJoyKid - Mahjong - Blues Journey - Joe Success Boxing - Super Spy - Bowlin, 


Fi 


Generalvertretung Deutschland 


M&B Hard- and Software, Björn Bersheim, 
3475 Burgbrohl-Neubuchholz, Buchholzer Straße 1 
Tel. (0 26 36) 46 86 oder 46 62 - Fax (0 26 36) 46 99 


Aunıy ogoy - ueungerg - 0707 IMEgPseg 1odng - paomg passon) - uorssmyegydey - 1qBrg Sumamg - sag megqaseg 


NAM 197 


videospiele/tests 


Easy drivin’ 


Kurven werden mit gelb-schwarzen Pfeilen rechtzeitig angekündigt 


Exhaust Heat 


Gewalt im Fernsehen 


(e 


"TBBNSYBR 
: Sa 


Zu zweit könnt Ihr ordentlich auf die Pauke hauen (Super NES) 


aozenehn I 


Smash TV 


bwohl sich der 3-D-Chip | stimmt, danach folgt das drei- n ferner Zukunft macht eine | Drückt Ihr zwei Tasten gleich- \ 

des Super Famicoms für | rundige Rennen. brutale Fernsehquiz-Sen- | zeitig, ballern die Gewehre so- 
Rennspiele förmlich anbietet, Davor stattet Ihr Euer Fahr-- dung von sich reden: Smash | gardiagonal. Damit könnt hrin le 
haben sich die Softwareent- | zeug aus — je mehr Preisgeld TV. Ein oder zwei Spieler wer- | eine bestimmte Richtung lau- ve 
wickler bisher in vornehmer | Ihr im Vorfeld zusammenge- den in mehrere Arenen ge- | fenundtrotzdem alle Eure Flan- de 
Zurückhaltung geübt. Außer | rast habt, desto luxuriöser das schickt und dort von Baseball- | ken absichern. Neben Geld- ke 
dem Geniestreich von Ninten- | Ambiente. Vom Front- und spielern, Panzernundanderen | bündeln und kleinen Geschenk- Te 
do (F-Zero) und dem Reinfall | Heckspoiler über den Motor finsteren Figuren angegriffen. | packungen liegen manchmal sc 
von Jaleco (Big Run) sitzen | bis hin zu den Reifen wirdaus- Mitangemessener Bewaffnung | auch einige Extrawaffen her- se 
Bildschirmraser ohne Lenkrad | und umgetauscht. Die Gang- müssen sich die beiden zur | um, die für eine begrenzte Zeit sc 
da. Mittlerweile hat Seta den | schaltung erfolgt automatisch Wehr setzen und ganz einfach | anhalten: Raketen-, Granat- st 
ersten Formel-1-Flitzer ins Pi- | — auf Wunsch mit manueller versuchen zu überleben und | werfer und Laser verfehlen W 
xel-Rennengeschickt. Exhaust | Unterstützung. herumliegende Superpreise | kaum ihre Wirkung. Außerdem al 
Heat bietet uns 16 Strecken, Die jeweils neun besten Ge- einzusammeln. Die bildschirm- | können nur Extra-Waffen dem se 
die den original Asphaltarenen | samtfahrzeiten sowie die Run- füllende Arena seht Ihr leicht | Obermotz Schaden zufügen. at 
nachempfunden sind. Diese | denbestzeit von allen 16 Kur- schräg aus der Vogelperspek- | Insgesamt stehen Euch fünf Li 
dürft Ihr entweder als Trai- | senwerdendank Batterielang- tive. Aus den vier Eingängen | ausgedehnte Levels bevor, die N 
ningsgelände mißbrauchen | fristig gespeichert. Netterwei- an jeder Seite strömen die ge- | sich jeweils aus mehreren Are- 7 
oder Ihr startet zur kompletten | se sind trotz Japanimport walttätigen Personen. nen zusammensetzen. Ein vc 
Rennsaison. In diesem Fall | sämtliche Bildschirmtexte in Der Clou liegt in der Steue- | furchterregender Obermotz au 
donnert Ihr der Reihe nach mit | verständlichem Englisch ge- rung: Während Ihr in eine von | schließt eine Spielrunde würdig se 
sieben Kollegenkarossen die | halten. Die Anleitung ist dage- acht Richtungen lauft, entspre- | ab. Smash TV ist zur Zeit übri- n: 
Kurseentlang.InzweiÜbungs- | gen in japanisch gehalten. chen die vier Feuertasten den | gensnur als US-Import lieferbar. er 
fahrten wird der Startplatz be- | Testmuster von Galaxy. mg Richtungen, in die Ihr schießt. | Testmuster von Flashpoint. ri ei 
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Auch wenn Exhaust 
‚Heat bei weiter nicht 
das optimale Renn- 
spektakel verkörpert, 
hat mir die unkompli- 
zierte Raserei gefal- 
len. Die Grafik kommt 
dank 3-D-Chip prima 


Tal 


zurückhaltend, aber 


u 


dürfte das Modul auch 
Formel-1-Greenhorns 
munden. Von einer 
echten Simulation ist 
Exhaust Heat natür- 
lich weit weg und ein 
paar mehr Paramter 
und 


‚Abend krame ich Se- 


r---- 


reagieren ist die erst- 
klassige Super-NES- 
Fassung des Automa- 
tenhits Smash TV ge- 
nau das richtige. Mir 
mangelt es allerdings 
l langfristig an Ab- 


weitere Gegnersorte 


Zum schnellen Ab- ( g- 


mehr Treffer verträgt 
Etwas witziger sind da- | 
gegen die Obermotze. 
Riesige Sprites, die | 
nur mit der richtigen | 
Taktik klein beigeben, 
rollen durch die Are- | 
na. Aprospos Tech- 


rüber (gelegentliche wären mir ebenfalls wechslung: Sicher- nik: Trotz Unmengen 
Ruckler eingeschlos- recht, aber für ein lich kommt in jeder von Sprites wird das 
sen), der Sound ist paar Rennen pro neuen Arena eine rasante Spielgesche- I} 


hen nicht eine Sekun- 


angenehm. Nicht zuletzt wegen tas Motodrom gerne raus. Sei's 
der nachvollziehbaren und leicht nur, um die Rundenzeiten von 
| zu handhabenden Steuerung meinen Kollegen zu unterbieten. 


| finzu; der einzige Unterschied de langsamer. Für zerstörungs- I} 
zum Vorgänger besteht aber le- wütige Actionfans ein Mords- 
| diglich darin, daß das Wesen spaß. 
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Der Undertaker liegt am Boden: abreagieren am Joypad 


restling ist eine typische 

Sportart, die direkt auf 
das amerikanische Konsum- 
verhalten zugeschnitten wur- 
de: Muskelbepackte Kraftpa- 
kete prügeln sich in einer von 
Tausenden gewaltgeilen Zu- 
schauern besuchten Arena. Zu 
sehen, wie ein anderer verdro- 
schen wird, weckt in den mei- 
sten eine Art Schadenfreude. 
Wrestling bietet somit eine ide- 
ale Grundlage für einen amü- 
santen Zwei-Spieler-Schlag- 
abtausch, und genau diese 
Lücke wird nun auf dem Super 
NES gefüllt. In WWF Super 
Wrestle Mania könnt Ihr einen 
von zehn Original-Wrestlern 
aussuchen und mit ihm zu- 
sammen in den dreidimensio- 
nalen Ring steigen. Gegner ist 
entweder der Computer oder 
ein menschlicher Partner. Je 


Logisch, daß ein So- (a 
lokampf gegen den 
Computer lange nicht 
so interessant ist. Zu 
zweit, vorzugsweise 
mit einem guten > 


Freund, habt Ihr auf 
alle Fälle einen Höl- 
lenspaß. Die vielen 


Tritte und Schläge 
mögen am Anfang et- 
was irritierend sein, 


nach einiger Eingewöhnungszeit 
darf man aber die kontrollierten 
Prügelkanonaden 


genießen. 


SUPER Famtcom 
ea 
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nachdem, in welcher Kampf- 
position Ihr Euch befindet (lau- 
fend, stehend), reagiert der 
ferngesteuerte Catcher anders 
auf die Joypad-Tasten. Wenn 
der Gegner auf Euch zurennt, 
ist es ein Leichtes, einen "Clot- 
hesline” oder "Hiptoss” anzu- 
setzen. Vorausgesetzt, Ihr 
drückt im richtigen Moment 
den passenden Knopf. Gut 
zwei Dutzend verschiedene 
Bewegungen, Tritte, Stöße und 
Würfe könnt Ihr anwenden. 
Sind Euch dabei zwei Wrestler 
zu wenig, läßt sich die Wrestle 
Mania auch im "Tag Team” 
(zwei Teams mit jeweils zwei 
Wrestlern treten gegeneinan- 
der an) oder einer "Survivor 
Series” (vier gegen vier) star- 
ten. Das Modul ist zur Zeit nur 
als US-Import zu haben. Test- 
muster von Dynatex. fi 


Stimmungsvolle, teils 
digitalisierte Grafik 
schmückt die Wrestle- 
Action, WWF Super 
Wrestle Mania läßt 
eigentlich in keiner 
Beziehung Wünsche 
offen; sieht man da- 
vonab, daß man mehr 
verschiedene Wrest- 
ler und Schläge aus- 
probieren möchte. 


Kurzum: Zu zweit eine amüsante 
Art sich zu duellieren, alleine 
eher ein bißchen öde. 


SCHWEIZ 

SEGA Mega-Drive | Super NES 

CD-ROM {Muli-Norm), a.A. | Home Alone Fr. 109, 
Buck Rogers 109, Joe and Mac Er. 119, 
Kid Chamelaön Fi 99,- |. Paperboy 2 Er. 119, 
Pit Fighter Fr. 99, Smash Fr. 119,- 
Rings of Power Fr. 109,-. |. Super Adv. Island. Fr. 129, 
Tecmo T Er. .99- | Super OffRoad . Fr, 119,- 
Toki Fr. 99,- | Zelda ll Fr. 189, 
Warsong Er.109,- j Gameboy 

SEGA Game-Gear |: Addams Famliy Er. 89, 
Berlin Wall Fr. 59,- | Adventure Island... Fr. 59, 
‚Chessmastar Fr. 59, | Mega Man 2 Fr. 59, 
EATEZEN Fr. &9 Terminator 2 Fr. 59 


Bof ung ist dar Kunde König. Gralisiste unlar Tal. 057/273130 
Öffnungszeiten Mo-Fr. 18.90-21.30, Nur Versand, 
Intiäben: $. Schönberg und T. Siegrist 


TELEFON 07 11-2624209 


HEISSE SOFT & COOLE PREISE! 


SEGA MEGADRIVE - Pitfighter, Kid Chameleon, Terminator, Exile, Valis, 
Chuck Rock, Alisia Dragoon, David Robinsons Supreme Court, F 
Wonderboy 5 (USA), Desert Strike, Bulls vs. Lakers, Warsong £ 
Task Force Harrier, Toki, u.v.m. Sonderangebote ab 49,- DM. 
Ständig Neuheiten! N | £ 
GAME GEAR - Frogger, Slider, Berlin Wall, Joe Montana, 
Spiele ab 39,- DM 


GAMEBOY - die absoluten Tophits + 50 weitere Titel, 
Spiele ab 39,- DM 

Besucht unser Lade 
Systeme. Anka 
Proilite gegen kankeren Mickumsehag! 
Neues Clubmagazin 5-STAR, über 50 Seiten Umtang mit über 
20 aktuellen Spieletests und 10 Selten Tips & Tricks! 


TOP 4»HACKSTR. 30 + 7000 STUTTGART 1 


ch haben viele Spiele ür wetere 


gcsh: nat, 


asta [73 
2 rt steril u 


8000 München 80 
6000 Fränkturt 1 
7000 Stuttgart. "König-Karl-Str. 69/Nähe Wilhelmpl 


Tel.:089-4489389 
Tel: 069-131 0361 
Tel; 0711-556601 
2800 Bremen 1 \ Birkansır. 44/Nähe Hillmannpl,, = Tel.:D421-302345 
Hamburg 54 Kieler Str. 421 Tel: 040-5430 10 


1000 BerJin.12= Wilersdorfer /Ecke Goethestr. 39/40  Tel.: 030-3124642, 
(U:Bahr HWimerscortersie,) 


Rosenheimer SIr-92a 
Töngesgasse 4 


3400 Göttingen Papendieck & Tel.:0551-484270 
8260 Mühldorf Ledererstr. 7 Tel.:08631-15912 
A-5020 Salzburg Wolt-Dieitich-Ste023 Tel.:0662-87 2833 
A-6020 Innsbruck Andechsstr. 85) Tel.: 05 12-492626 


ist 
megastark! 
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Is NCS’ Long Raiser vor 

‚gut einem halben Jahr auf 
dem deutschen Importmarkt 
erschien, erkannten nur weni- 
ge die spielerische Tiefe und 
die fantastische Komplexität 
dieses Strategieknüllers. Das 
Handbuch sowie sämtliche 
Menüs und Texte im Spiel wa- 
ren in Japanisch gehalten und 
damit für Normalsterbliche 
vollkommen unverständlich. 
Dank dem amerikanischen 
Hersteller Treco kommt das 


Spiel nun ein zweites Mal inof- | 


fiziell, bzw. als Import nach 
Deutschland: Warsong ist eine 


Strategen-Saga 


getreue Long-Raiser-Überset- 
zung, angenehm gelettert und 
mit englischem Handbuch 
ausgestattet 
| Ihr übernehmt den Part des 
| Garett, eines Königssohns, der 
| den Untergang des väterlichen 

Reiches miterlebt undschwört, 

sich an den übermächtigen 

Feinden zu rächen. Durch 20 

Szenarios führt Eure Reise: Ihr 

beginnt mit der Rettung der 

letzten überlebenden Getreu- 
| en Eures Vaters, erobert Fe- 
stungen zurück und bereitet 
den Gegenangriff in feindliche 
Gebiete vor. Nach und nach 
schließen sich Euch ehemali- 
ge Ritter und Rebellen an; je- 
den neuen Helden könnt Ihr 
genau wie Garret nach Eurem 
Gutdünken steuern. Außerdem 
erhalten die Helden (wie in ei- 
nem Rollenspiel) mit jedem 
beendeten Kampf Erfahrungs- 
punkte und aus dem einfachen 
Fighter wird ein beeindrucken- 
der Knight Master. 

Jedes Szenario stellt eine 
Schlacht dar: Mittels verschie- 
dener Befehle steuert Ihr Eure 
Helden und Truppen (Reiter, 
Bogenschütze, Mönche u.a.) 
über einen karierten Unter- 
grund. Sind alle Einheiten be- 
wegt, zieht der Computer die 
"Bösen". Kommt's zum Ge- 
fecht zwischen zwei verfeinde- 
ten Einheiten, wird das Ge- 
schehen in Form einer Action- 
sequenz dargestellt, in die Ihr 
jedoch nicht eingreifen könnt. 
Bei Kämpfen spielen die ver- 
schiedensten Faktoren ein Rol- 


le: Die Stärke der Beteiligten 
und ihrer Waffen, der Terrain- 
typ. die relative Nähe eines 
charismatischen Befehlsha- 
bers, der Einsatz von Magie — 
angeschlagene Truppen soll- 
ten nach dem Kampf natürlich 
schleunigst geheilt werden. 

Bis alle der immer mächtiger 
werdenden Generäle, Statthal- 
ter und Erzzauberer der Fin- 
sternis vernichtet sind, dürften 
einige Dutzend Spielstunden 
vergehen. Das Modul ist je- 
doch mit einer Batterie ausge- 
stattet, die Euch das Abspei- 
chern eines Spielstandes auch 
ohne ellenlanges Paßwort er- 
laubt 

Testmuster von Galaxy. wi 


werden alle Menüs, 
Porträts und Gesprächs- 
fetzen eingeblendet. 


Fantastisch: 
| Übersetzung des ua- 
pano-Bestsellers ist 
allen Strategiespie- 
lern uneingeschränkt 
zu empfehlen. Fanta- 
sievollere Aufgaben 
| und kniffligere Taktik- 
situationen präsen- 
| tiert momentan kein 
anderes Mega-Drive- 
Modul so benutzer- 


und einsteigerfreundlich. Anfän- 
| ger haben’s schnell kapiert — 
| Profis werden erstaunt sein über 
die spielerischen Feinheiten und 
1 Gags. die sich hinter funktionel- 
len Menüs verbergen. Die Rol- 


Zee) 


Sound: 67% 


POWER-TIPS 
‚Startet das Szenario neu, so- 
bald Ihr einen Eurer Helden 
verliert. Achtet darauf, vielfäl- 
tig zu befördern, um eine gute 
Mischung aus Kämpfern und 


kiert starke gegnerische Hel- 
‚den nur mit einem gesunden 
‚Recken und haltet Hilfstrupp: 
und einen zweiten 
‚Helden in der Nähe — 


‚nicht 

weg; angeschlagene Truppen 
müssen zur Helunz sul’ein 
freies Feld neben dem Helden. 


lenspielelemente (ma 
gische Waffen, neu- 
trale Monster, die kei- 
nerder Parteien ange- 
hören, Charakterklas- 
sen und Beförderun- 
gen) würzen das Spiel 
und lassen schnell 
Suchterscheinungen 

aufkommen. Die Ge- 

sprächssequenzen 

sind ebenfalls eine 
gute Idee: So werden Aufgaben 
oder Missionen dem Spieler er- 
klärt, ohne daß.die dichte Fantasy- 
‚Atmosphäre zu Schaden kommt 
Wer Englisch versteht und Stra- 
tegie mag, muß zugreifen. 


L 


Genre: Strategie 
Hersteller: Treco, Zirka-Preis: 110 Mark 


Schwierigkeit: mittel 
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Deckung: Ein Panzer kommt selten allein (Mega Drive). 


Two Crude Dudes 


Mit dem Party-Icon unterwegs: Die normale Sicht des Spielers. 


m Jahr 2010 wird New York 

dank einer Serie nuklearer 
Explosionen dem Erdboden 
gleichgemacht. Etwa 20 Jahre 
später beginnen erste Restau- 
rierungsarbeiten, die allerdings 
durch den Terror der Schläger- 
bande "Big Valley” gestört wer- 
den. Schon legen sich die Two 
Crude Dudes auf die Lauer, der 
Gang den Garaus zu machen. 

In altbekannter Final-Fight- 
Manier steuert Ihr ein bis zwei 
muskulös gebaute Schläger 
durch fünf Levels, in denen es 
nur so von "Big Valleys"-Leu- 
ten wimmelt. Ihr lauft die Stadt- 
teile (Straßen, Kaufhäuser und 
U-Bahn) von links nach rechts 
ab und streckt allem, das Euch 
entgegenkommt, die Faust ent- 
gegen; ein halbes Dutzend 
Schlagvariationen gibt's. Her- 
umstreunende Penner, Ampeln 


Leider bietet das Zun- 
genbrecherspektakel 
Two crude Dudes viel 
| zuwenig verschiede- 
ne Gegner. Ihr spielt 
| die fünf Levels ohne 
großartig auftretende 
| Abwechsiung durch 
— nicht einmal die 
| Cota-Nummer kann 
| mich auf Touren brin- 
gen. Zu allem Über- 
I 


fluß läßt auch die träge Steuerung sich zwar angenehm verprügeln, 
zu wünschen übrig: Unser Held besonders üble Burschen gibt's 


wa 


und Kisten kann der Dude auf- 
heben und anderen Widersa- 
chern entgegenschleudern. 
Mit einer anderen Feuertaste 
läßt sich das Schwergewicht 
sogar zum Hüpfen motivieren. 
Damit erreicht Ihr hauptsäch- 
lich höher gelegene Etagen; 
könnt zum Beispiel Treppen 
hinaufspringen, granatenwer- 
fende böse Jungs runterzuho- 
len. Ihr könnt Euch damit Eu- 
ren Weg durch den Level aus- 
suchen; bei zwei Spielern teilt 
man sich die Etagen erfah- 
rungsgemäß. 

Zwischen den Levels steht 
immer einen Power-Cola-Auto- 
mat, der nicht auf Einwurf, son- 
der Einschlag reagiert. Wer 
mehr Cola-Dosen aus der Kiste 
rausholt, erhält den größeren 
Punktebonus. Testmuster von 
Dynatex. ri 


Jump'n'Run-Sprite, 
er mutet eher wie ein 
Walroß an. Das macht 
es schwer, Gegnern 
durch galante Hüpf- 
technik auszuwei- 
chen. Selbst bei den 
Obermotzen reicht in 
den meisten Fällen 
hinstellen und rein- 
schlagen. Die übri- 
gen Feinde lassen 


springt weniger wie ein flottes aber nicht. 


MEGA DRIVE 
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Countdown to Doomsday 


ie Macher der populären 

AD&D-Rollenspiele wag- 
ten sich mit Weltraumheld 
Buck Rogers erstmals an ein 
zukunftsträchtiges Science- 
fiction-Szenario. Auch in SSI's 
Umsetzung für das Mega Drive 
treibt der immergrüne Kämpfer 
für die Gerechtigkeit sein Un- 
wesen. Bei seinem Ausflug in 
die Konsolenwelt hat Buck eini- 
ge Modifikationen erlebt. So 
wurde das überbordende Skill- 
System der Computerversion 
(über 60 Skills) auf überschau- 
bare 14 Fähigkeiten reduziert. 
Munitionsmangel gehört der 
Vergangenheit an — anders 
als auf dem Computer, verfü- 
‚gen die Waffen jetzt über unbe- 
grenzte Energievorräte. Die 
größte Mutation hat Buck auf 
der grafischen Ebene durchge- 


Tr, 


ersten akustischen 
Reizangriff erholt und 
dem  unsäglichen 
Soundtrack _konse- 
quent die Luft abge- 
dreht, stehen dem 
Konsolenhelden ver- 
gnügliche Stunden 
| ins Haus. Ein bißchen 
I Flexibilität sollte der 
SSI-gewöhnte Rollen- 


macht: Die typische 3-D-Per- 
spektive ist im All verschwun- 
den und wurde komplett durch 
eine isometrische Sicht von 
schräg oben ersetzt. Aus glei- 
cher Höhe schaut Ihr auch auf 
den strategischen Bildschirm, 
auf dem die taktischen Kampf- 
runden ausgetragen werden. 
Die Charaktere werden von 
Euch entweder selbst in die 
Schlacht geschickt oder wahl- 
weise vom Computer gesteu- 
ert. Zusätzlich dürft Ihr, wie im 
Computervorbild, taktisch an- 
gehauchte Raumgefechte aus- 
tragen und gegnerische Rake- 
ten in den Orkus blasen. Jeder 
Charakter darf eine Station im 
Schiff besetzen und mit Laser 
und Blaster zuschlagen. 
Testmuster von Electronic 
Arts. vw 


er man sch von MA) 


uns anfangs etwas 
orientierungslos zu- | 
rück. Zumal auch der 
"Area"-Befehl fehlt | 
und so keine Über- 
sicht über den Hand- | 
lungsort möglich ist. | 
I 


Die numerische Aus- 
dünnung des Skill- 
und  Fertigkeiten-Sy- 
stems ist nur schein- 

= bar ein Nachteil, er- 


| spieler trotzdem mitbringen, denn weist sich aber bald als ange- | 


die liebgewonnene 3-D-Perspek- 
I tive ist verschwunden und läßt Charaktere schön übersichtlich. } 


nehm: So bleiben die Werte der 
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Wild-Side-Story 


Das Zeitlimit verrinnt recht schnell — Uhren sammeln 


ild Side, das neueste 

Spiel der Stadt: Kids ver- 
schwinden in einer 3-D-Holo- 
Welt. Doch bisher ist noch nie- 
mand zurückgekehrt. Natür- 
lich steckt ein Bösewicht hinter 
der ganzen Geschichte; sein 
Name: Heady Metal. Kid Cha- 
meleon, stadtbekanntes, su- 
percooles Teenie-Idol stürzt 
sich nun aufopferungsvoll in 
den Kampf, um die Vermißten 
zu befreien. In über hundert 
Levels steht er seinen Jump'n" 
Run-Mann und verteidigt sich 
gegen fiese Drachen, laufende 
Steineundschleimschießende | stark ausfällt. Extraleben und 
Auswüchse. Auf dem Weg | zusätzliche Continues lagern 
durch die horizontal scrollen- | in Bonushöhlen und hinter Te- 
den Landschaften, kann er in | leportern gelegenen Geheim- 
Mario-Manier gegen Blöcke | Levels. Außerdem gibt's ein 
springen, die daraufhin Kristal- | Zeitlimit, das durch das Ein- 
le oder bestimmte Gegenstän- | sammeln von Uhren ständig 
de freigeben. Auf Feinde wird | aufgefrischt werden darf. kn 


Nintendos Kultfigur PB 


Mario kann beruhigt 
schlafen: Kid Camele- 
on, Segas designierter 
Mario-Verschnitt, hat 
nicht das Zeug zum 
ernsthaften Konkur- 
renten. Grafik und 
Sound machen eine 
mäßige Figur, bringen umfangreichen Kid 
nichts Neues. Spiele- In Cameleon ein gewis- 
risch steckt das Mo- Pi ser Reiz nicht abge- 
dul noch in den Kinderschuhen. sprochen werden. Spaß macht 
Unübersichtlicher Spielaufbau, es allemal — nicht zuletzt dank 
mysteriöse Punktezählung und den Verwandlungen. 


ebenfalls gehüpt. Mittels klei- 
ner Extras darf Kid auch Schie- 
Ben. Unter anderem findet er 
Helme, die ihn in eine andere 
Gestalt versetzen. Er verwan- 
delt sich zum Beispiel in einen 
kleinen, schwertschwingenden 
Samurai, in ein maskiertes, 
Axt-werfendes Ungetüm (Ja- 
son läßt grüßen) oder in einen 
flugfähigen Ikarus-Klon. Habt 
Ihr eine bestimmte Anzahl Kri- 
stalle eingesammelt, dürft Ihr 
einen Energiesturm entfachen, 
der je nach momentaner Aus- 
rüstung mehr oder weniger 


mittelmäßige Extras 
geben ein seltsam 
verwirrendes Spiel 
ab. Man hat das Ge- 
fühl, Sega wollte alles 
in das Modul stopfen, 
was das Genre her- 
gibt. Nichtsdestotrotz 
kann dem ziemlich 


‚Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Sega, Zirka-Preis: 100 Mark 


MEGA DRIVE 
Grafik: 60% 


Sound: 55% 


‚Schwierigkeit: mittel 


MEGABOINK 


VERSAND + LADEN 
Mo.MiFr :14.00 - 19.00 


kostenlose Preislisteı 
FEN MECASIRK. 
| Prfeninger Weg 
|B401 PENTLRG (egenshurg) 


Mega Drive Gamegear 
Sonic theHedgeh. 94- | Asterix aA. | +Columns 
| PnStarm 125, | Castleorll. "68 
Sh.inihe Darkn. 125,- | Shinobi 6 
Decap Attack 89. | Culif.Games 94. | Sonie 68 
MM Castle of Ill. 104, Starflight 125, Donald Duck 68. 
Toelam&Earl 94 | EAHockey 104 | S.MonacoGP 52 
Erk ich nach Neuerscheinungen und anderen Titeln! 
Versandkosten 9,50 bei NN und 5,- bei Vorauskasse 


> Wir verleihen auch die neuesten und besten 
> SEGA MEGA DRIVE-Spiele, 


bühr pro Spiel und Woche 7, 
Fordern Sie unser kostenloses Infoblatt an! 
Videogames, Schlossbergstr. 14,8129 Haid 
Telefonischer Bestellservice: 08809/1202 


ENDLICH geht die POST ab bei 


SOENBEGHÄNIES 


DAS Fachgeschäft mit DER Fachberatung 
Supermodule zu Superpreisen 


ERÖFFNUNGSWOCHEN vom 1.4.-30.4.92! 


Jedes Spiel kann bei uns ausgiebig getestet werden! 


Laden: Virchowstraße 11 « 4200 Oberhausen 1 
Versand: Höhenweg 178 + 4200 Oberhausen 11 + Tel. 0208/670762 


Sega MegaDrivact 
Sega MegaDrive.t V 
Mega Drive Module: 


Game Gear Module: 


Andreas Schneller - Postfach 5446 - 7500 Karlsruhe 1 - Telefon & Fax 0721/21867 | 
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Endlich v 
Wonderboy 5 


Pr 


& ‚Alle, die angesichts der 


(Swou>) japanischen Texte in 
7°. dem Mustermodul Won 
.derboy 5: Monsterworld 3 bislang 
vom Kauf zurückschrecklen, können 
endlich aufalmen. Der fünfte Teil der 
Wonderboy-Serie ist nun in engli- 
scher Sprache zu haben. Außer den 
Texten hat sich nichts an dem formir 
dablen Aclion-Adventure geändert. 
Durch acht verschiedene Länder des 
Monsterlandes steuert Ihr den Serien: 
helden Wonderboy, der schwert- 
‚schwingend allerlei niedliche Monster 
platt machen muß. Neben zahlreichen 
Gegnern warlen verzwickle Labyrin- 
the, ein Haufen kleiner Puzzles und 
versteckte Extras auf das wackere 
Sprite, Dank der nun für Europäer ver- 
ständlichen Bildschirmtexte und Hin- 
weisen dürften auch die knackigeren 


Keer in mind that 


uhen vou 


spear: vo 


Der kesse Wonderboy erobert 
hüpfenderweise die Spieler- 
herzen 


tes und ein großes Repertoire an gut 
komponierten Musikstücken runden 
das spritzige Vergnügen ab. Spaß und 
Spannung sind bei Wonderboy ober- 
stes Gebot und dürften dem Spieler 
so manche schlaflose Nacht bereiten. 
Jeder Aclion-Adventure-Fan muß zu 


Rätsel kein Problem mehr darstellen. schlagen. 
Die kunterbunte Grafik, putzige Spri- Testmuster von Sega mh 
nre: Action-Adventui 
Hersteller: Sega, Zirka-Preis: "100 Mark 
MEGA DRIVE 86% 
Grafik: 77% Sound: 70% Schwierigkeit: mittel 


Undead Line 


BES, Namenstechnisch be- 
lts) steht zwar kein Zusam: 
menhang, der Spiel- 
ablauf erinnert allerdings an den Ac- 
tionhit Elemental Master. Auch bei 
Undead Line wird von oben nach 
unten gescrollt. Allerdings dürft Ihr 
während des Spiels nicht jederzeit 
zwischen den Waffensystemen wech- 
sein. Dafür braucht Ihr schon Holzki- 
sten, die des öfteren am Wegesrand 
postiert sind. Ein zarter Schuß öffnet 
die Schatztruhe, jeder weitere Treffer 
"schaltet" eine Waffe weiter. Auf diese 
Weise verbessert Ihr entweder die 
Durchschlagskraft Eures Extras oder 
pickt eine neue Waffe auf. Manche Ki- 
sten bergen wiederum Lebenselexie- 
re, Speed-Ups oder Smart-Bomben. 
Die Auswahlprozedur entspricht dem 
gerade beschriebenen Modus, 
Ihr dürft sechs Levels, ein Musik 
menü und drei Schwierigkeilsgrade 


Die Untoten-Parade erstreckt 
sich über sechs Levels 


anwählen sowie auf Continues zu- 
rückgreifen. Die Klasse des Vorbildes 
erreicht Palsofts Remake zwar nicht, 
‚solide Actionunterhaltung mit extrem 
vielen Extrawaflen gibt's in jedem Fall 
Grafik und Musik pendeln sich eben- 
falls auf "gehobene Mittelklasse" ein. 
Kein Ballerfetzer, dafür spielenswert 
und verdammt hart. 

Testmusler von Conlilronic. mg 


SEGA MEGA Marne. Lase 59% GAMEGEAR Bang 3 NEO GEO 
Battlemaster 89,90  Megatrax 49,90  Gamegear/Columns ee Konsole 699,90 
Bare Knuckle 69,90 Midnight Resistance 9,0 g Berlin Wal 249,90 Metroidil Alpha Mi 209,0 
Bonanza Bros. 39,90 Oulrun 390 Widegear 23.05 Mickey D\Chase Burning 209,0 
Buck Rogers 2 0  Akkuset ER Cyberlip 249,0 
California Games 89,90 Populous 90 Berlin Wall a Crossed Swords 269,0 
ckdown 39,907, Qusekahet 49,90 Donald Duck Sy, EN 269,00 
u SE 39,90 Fantasy Zone 39,90 
Dahna 89,90 RingsofPower 99,0 Gataga 91 Roboeop IN Ghostpilot 249,90 
Dangerous Seed 49,90 Road Blasters 89,0 Heavy Weight Ch. Solomon's Club Robo Army 269,00 
Desert Strike ao ReadRuh 20 Mickey Mouse Sengoku 269,0 
Devil Crash 95,90 Sonic the Hedgehoc 750 Monaco GP Brawl 279,0 
Double Dragon II 89,90 Er Baplre 7, Outrun en ‚per Spy 219,90 
EA Hockey 75,0) Spscrman 490 Shinobi GG E NBAAIEIRE Trash Ralley 279,0 
EI Viento N 9500 SonietheHedgehoe 55 now Bros SEGA MASTER II 
2 Interseptor; BD Se. 0 GAMEBOY ö Grundgerät m. Spiel 9.90 
ale 000 StreeisofRage  9M Ishido srundgerät m. Spiel 9, 
ae Coke 9 SwordofSodan 3990 Akkuset 39,0 Soccer 
a 79,% Lightplayer 29% _Palamedes Weitere Spiele lieferbar. 
are 3090 Toe Jam Earl 7% Adventure Islands 55,90 Pocket Stadium ER 
Fire Mustang 00.90 Thunderforcell 49,90 Afterburst 3% FAMICOM IEBERBEDINSUNGEN. 
RENE, "on Toki 69,90 Altered Space EI Ic Spiele sind Importe, 
IR Turrican 79% Astroid T 49,90, GrundgeräiRGB ohne deutsche Anleitung. 
9%  Undeadline 69% Battle Toads 55,90 inkl. Spiel Wir haften nicht für die 
N, 1 4990 Beitle Juice Sa 690 Kompatibilität der Spiele. 
nD; 89,90 Bill Elliot 50 ED I - m. 30 Lieferung per Nachnahme 
50 Veryiex 59,9% BoJackson a DO zuzügl. DM 7,9 Versandk. 
Hard Driving IN  Vorleyball 4990 Cha Cha Maru 39,90 Final Fight ‚90 Umtausch ist generell aus- 
Hellfire 47,90 & ON ekopineru 5890 Ghost &Ghouls 109,0 geschlossen (ausser bei 
Immortal 89.90 a alouen 23,90 Home Alone 11990 Berekter Ware), 
ne Fa 99.90 Doracmon 29% 30°.&Mic 109,90 Keine Auslandslieferung 
James Pond 9,90 en 50 JohnMadden 1090 Sierreichen uns Mo-Fr. 
Jewel Master 49,90 2 a oc Lagoon 119,0 
RM onkmayill 3990 Fishäude 29590 Lagoon \ von 10.00 h - 18.30 h. 
Bonn MagdeniIL 0 yo 9990 MAL Wrestling 4990 Ihunderspiit 00 KEIN LADE 
TUN: 0 Home Alone 550) Sy, 10 Gnadenlos Gmbll, Post- 
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 Y's entwickelt mittler- 
>) weile einen echten "Kä- 
Sy fercharakter": Es läuft 
und läuft und läuft... In Y’s 3: Wande- 
rers of Y's verschlägt es den schon 
aus den ersten beiden Spielen be- 
kannten Helden in ein neues Fantasy- 
land. Wie gewohnt lümmelt sich in 
dem ansonsten recht friedlichen 
Landstrich ein Bösewicht. Ihr steuert 
den Rittersmann auf der Suche nach 
vier magischen Statuen durch ein hal 
bes Dutzend Levels, die von der Seite 
gezeigt werden und brav in alle Rich. 
tungen scrollen. In den unterirdi 
schen Höhlen, einer Eislandschaft, ei 
nem Königsschloß und einem Vulkan 
tummelt sich allerlei Getier, das Eurer 
geledoır den Garaus machen will 
Interwegs findet oder kauft Ihr im lo: 
kalen Ort bessere Waffen, Rüstungen 
oder andere feine Gegenstände. Mit 
‚dem adventurelastigen Erstling hat 


The Rocketeer 


r Größtenteils in digitali 

a 49 sierten Bildern und mit 
vv  genutztem 3-D-Chip 
präsentiert sich die Filmumsetzung 
The Rocketeer auf dem Super Fami, 
com. Zu Beginn müßt Ihr ein paar 
Kunstflugrennen absolvieren (immer 
schön im Kreis herum), dann startet 
Ihrteils ballernd und oft mit dem klas: 
sischen Raketenrucksack in eine Rei 
he kleinerer Action- und Geschicklich 
keilsabenteuer aus verschiedenen 
Perspektiven. Leider hat man schon 
nach den ersten Minuten keine Lust 
mehr: The Rocketeer ist durchweg 
dermaßen langweilig, daß es ein bei- 
nahe übermenschliches Maß an An- 
strengung und Geduld erfordert, sich 
von Level zu Level voranzuquälen. Da 
auf Continues verzichtet wurde, beför 
dert Euch ein Patzer wieder zum An- 
fang — und da lauert das uninspirier- 
tes Fliegerwettrennen, das man zu 


eo 
sec 


SUPER FAMICOM 
Grafik: 48% 


‚Sound: 50% 


videospiele/tests 


Y's 3 spielt sich auf Mega Drive 
besser als auf Super NES 


der dritte Teil der Reihe nicht mehr viel 
zu tun. Hauptsächlich sind flinke Re: 
flexe und Geschick bei der Lösung der 
‚Aufgabe gefragt. Die schmucke Grafik 
und 30 verschiedene Musikstücke 
sind zwar um einiges frischer als beim 
ersten Modul (fürs Master System), 
aber spielerisch erreicht der Neuling 
nicht die Klasse des Oldies. Testmu- 
ster von Conlilronic. mh 


Operation Rocketeer 


allem Überfluß zweimal gewinnen 
muß, Die almosphärische, aber sehr 
ruhige Musik und die nostalgischen 
Comiczwischenbilder ergänzen so 
‚den quälend-langweiligen Gesamtein- 
druck: Hier haben ein paar phlegmati 
sche Programmierer ein müdes (und 
in dieser Beziehung ansteckendes) 
Spiel geschaffen. Testmuster von Dy- 
natex. wi 


‚Genre: an 
Herstel !30 Mark 


39% 
‚Schwierigkeit: mittel 


SSFTPOnNER 


Special NENS 


AMIGA 
Pinball Dreams DM 69.- 
Amberstar DM 79.- 
Mad TV DM79.- 


IBM PC 
Shuttle DM 119,- 
Civillization Deutsch 109.- 


eraubt 


Riesiger Spielspaß 
durch Berlins größtes 
Lager an PC+ AMIGA 


Spielen wird garantiert! 
Hauptgeschäft 
Schwedenstr. 18c 
1000 Berlin 65 
Fax. 030 / 492 2057 
Filliale Spandau 
! Schönwalder Str. 65 

1000 Berlin 20 


030 /492 20 56 


MultiMedia 


„eo 


4800 BIELEFELD 
|  Brakhofstraße 21b 
| Tel.0s21-763981 || 


10 x in Deutschland! 


5100 Aachen 


| _Mörgenstraße 4 
| Tel. 0241-407893 


_ Bald in Ihrer Nähe! 


5160 DÜREN 
Südstraße 24 
Tel. 02421- 56146 


u 


Spisı & Spass 


durch 


MIETEN! 


Wons Sir Auch IINDN 
Mur nMinin Son-Labn 
Roman? Runs Sir AN: 
Tn. 0241407893 
15-1930 Une 


F wir kämpfen für 


'WENIGER MÜLL! 


Ich möchte mehr über Greenpeace wissen! 
!'ür Ihre Kosten habe ich 3.60 DM in Briefmarken beigelent 


Vorname, Name 


Straße, Hausnummer 


Postleitzahl, Ort, Zustellpostamt 


z00020 


N BLZ 20010020 


VIDEOGAMES* 


MEGA DRIVE » GAME BOY 
SUPER NES » GAME GEAR 
PC-ENGINE 


‚Alle Geräte und massig Zubehör (CD-ROM, Adapter etc.) 


Über 60 Titel für die PC-Engine 


(u.a. F. M. Tennis, Sonson 2, Alien Crash etc.) 


LADEN UND VERSA| 
Fischpfortenstr. 1 250 Hameln « Tel. 05151/24028 


“Es besteht kein Zusammenhang mit ger gleichnamigen Zeitschrit 
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videospiele/tests 


pro Mrs 
ng 
Mit Super Fire Pro-Wrestling haltet Ihr 
unterschiedliche Catch-Wettkämpfe ab. 
Unter anderem können zwei Spieler im 
Team oder gegeneinander eine Saison 
bestreiten. Eine besondere Schwierig. 
keit lauert jedoch in den japanischen 
Texten, durch die es sich zu klicken gilt 
— vom unversländlichen Handbuch 
‚ganz zu schweigen. Grafisch recht mü 
de, macht das Spiel kaum Spaß. 
Testmuster von Contitronic. kn 


Die schnörkellose Vertikalballerei Rai: 
‚den gab's bereits fürs Mega Drive und 
ist jetzt als Import auch für das Super 
Famicom zu haben. Extras und Feinde 
zu Land, zu See und in der Luft verkür- 
zen die actionlastige Reise durch acht 
(teils erbärmlich ruckelnde) Levels. Ähn- 
lich wie bei der Mega-Drive-Version hau- 
en Grafik und Sound nicht vom Hocker 
— alles in allem ist diese Adaption noch 
schlechter als die Konkurrenzvarianle. 

Testmuster von Conlitronic. wi 


rausg 


Beast Warriors 


Catchen ist In — warum sollten also 
nicht auch ein paar Fantasy-Figuren los- 
legen? In Beast Warriors übernehmt Ihr 
einen Monstercharakter Eurer Wahl und 
prügelt in einem steinernen Ring mit 
elektrischen Seilen auf das gegnerische 
Mutantenfleisch. Jedes Monster hat sei 
nen eigenen Megahammer als Superwaf- 
fe. Die japanische Anleitung und massig. 
Schlagarten versetzen den Spieler jedoch 
zunehmend in Entsetzen — wer blickt 
durch? Testmuster von Contitronic. kn 


GADRIVE 35% 


Die zwölf kämpfenden Meister aus 
dem gleichnamigen Modul gehören 
deutlich der Kreisklasse an. Um in der 
ersten Liga mitzuspielen, reichen ihre 
beschränkten Kampftechniken leider 
nicht aus: Der japanische Hersteller Tre: 
co hat den Helden nur jeweils zwei 
‚Angriffs- und einen Verteidigungsschlag 
mitgegeben. Technisch (krude Grafik) 
und spielerisch (stupides Feuerknopf 
‚gelaste) ist's eine einzige Schlampeseii 
Testmuster von Conlilronic, vw 


MEGA DRIVE 17% 


Inh. Oliver Heck 
Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach 


Telefon 07 11-856 8534-85 0325-817 9995 


Fax 07 11 - 85 76 70 - Btx *Funny-Software # 
Entertainment-Center: 

Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach 

‚Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg + Storchenstr. 5b, 7080 Aalen + Georgswall 3, 3000 Hannover 


Bestellservice: 
Saarland: Homburg Hessen: Frankfurt Bayern: München NRW: Kamen Württemberg: Aalen Baden: Freiburg 
14-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 10-18 Uhr 10-18 Uhr 
[06841/64587 069/613282 089/761908 02307/72181 07361/680633 0761/382590 


Für Druckfehler und Irrtümer keine Gewähr - Preisänderungen vorbehalten - Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 8,- - Eilzuschlag 7,- — Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21,- 


Alle vorherigen Preise verieren hiermit ihre Gültigkeit 


SEGA MASTER 


ErgeSE EEE HEE FRE FE 


Be 
Boral eh (Dre Cnoer) 


ISTELEERET EI 


CARTRIDGES 


Yireste War 


SEGA GAME GEAR 


NINTENDO 
Nenn Sıpar Se 
NES Emanalnamentast 
Key anna RB 


e.-1002 DNZ2= onpmeanazmous==m>pa vo=c 


nn 


Is der japanische Spielau- 
tomatenhersteller SNK 
Anfang der 90er Jahre eine 
Heimkonsole aufder Basismo- 
dernster Automatentechnik 
präsentierte, blieben die Kun- 
‚den aufgrund gesalzener Preis- 
empfehlungen weltweit vor- 
sichtig. Auf der letzten CES in 
Las Vegas nahm SNK dann 
den Wellen Anlauf=zeinefie- 
sige Marketmgkampagne und 
drastische Preisreduzierun- 
gen sollen nun in den Staaten 
einen angemessenen Markt- 
anteil sicherstellen. Zwei Deut- 
sche griffen ebenfalls zu: Bjorn 
Bersheim und Hans-Jörg Hin- 
kel vom M&B-Versand erstan- 
den die Import- und Distribu- 
tionsrechte für das Neo Geo 
und haben bereits mit der Aus- 
lieferung der PAL-Konsole und 
erster Spiele für Deutschland 
begonnen. 

Wie bereits angedeutet, ist 
das Gerät mehr Spielautomat 
als Videospiel; alle Neo-Geo- 
Module entstehen so primär 
für die Spielhalle, erscheinen 
jedoch beinahe zeitgleich in ei- 
ner nahezu identischen Ver- 
sion für den Wohnzimmerge- 
brauch. Dietechnischen Daten 
(siehe auch den entsprechen- 
den Kasten) der Hardware und 
die Speicherkapaziät der Mo- 
dule (maximal 330 MBit) las- 
sen deshalb sowohl das Mega 
Drive als auch das Super NES 
alt aussehen; dafür ist die An- 
zahl der Spiele weitaus gerin- 
ger. 

Bisher wurde softwaremäßig 
trotzdem noch fast jedes Gen- 
re abgedeckt: Aus den Anfangs- 
tagen des Geräts stammen 
z.B. das putzige Jump’'n'Run 
Blue’s Journey und das Fan- 

tasy-Geschicklichkeitsspiel 
Magican Lord. Wenig später 
erschien mit Riding Hero das 
erste Rennspiel, darauf folgten 
Top Spy und die Boxsimulation 
Joe Success. Die bis heute 


SNKs wuchlige 
Traumkonsolen 
gibt's nun schon seit fast 
drei Jahren — seit Frühjahr 
1992 auchhachamzieil in 

Deutschland 


anhaltende Serie grafisch im- 
posanter Prügelspiele läutete 
vor einiger Zeit Burnig Fight 
ein, das wie die meisten Neo- 
Geo-Module von zwei Joystick- 
Künstlern gleichzeitig bespielt 
werden kann. Bei der Erstver- 
öffentlichung schlugen diese 
Module noch mit ca. 400 Mark 
zu Buche, nun gibt's einen Teil 
der oben aufgeführten älteren 
Module schon für 250 Mark 
und weniger. 

Die japanischen SNK-Ent- 
wickler beeilen sich, mehr zu 
liefern: Bereits erschienen sind 
die "Von-Oben”-Raserei Trash 


Prozessoren 68000 (12 MHz) 

2.80 (358 MHz) 
RAM-Speicher 64 Köyte { 
Video-RAM 


Farben 
davon gleichzeitig 
Auflösung 


‚Sprites gleichzeitig 
Soundkanäle 
‚erhältliche Spiele 
Preis Grundgerät 
Preis Module M 
Lieferumfang Konsole, 1 Joypad, 
Netzgerät, Anschlußkabel 
Ralley, das 3-D-Gemetzel im 
Fantasy-Ambiente Crossed 
Sword, die Prügelspiele 
Eightman und Robo-Army, 

sowie die Sportsimulation Soc- 

cer Brawl. Ganz neusind Fatal 

Fury, die bisher vielleicht spek- 
takulärste Prügelorgie für zu 
Hause und Last Resort, ein 
"R-Type”-mäßiges Ballerspiel, 

das alles bisher Dagewesene 

locker in den Schatten stellt. 

Ein bis zwei Spiele werden je- 

den Monat laut SNK fürs Neo 

Geo fertiggestellt — wir halten 

Euch auf dem laufenden. wi 
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AMIGWATARI PCNBM 
‚Abandoned Places * 75, 75, 
Ai Support DT * 59, 
Agony DT * 59, 
‚Another World DT 65, 
Apldya DT * 69, 
Birds Of Prey DT 73,- VGA 79, 
Black Gold DV 68-  DV75 
Cadaver DT ** 8, 
Castlas DT 9, 
Crime City DV 69, 
ConquestadorDT 68, 
Devious Designs" 65,- 
Eyeofthe 
Beholder2,1MB 69- 75, 
Elvira 2 DT 75, 89 
ECO Quest ** VGA8S 
First Samural DT 69, 
Flames of Freedom DT 75, 85, 
Formula 1 
Grand Prix, 1 MB 72; 85- 
Gunship 2000 DT 
1Mma 85, 85; 
Gobllins DT 69, 69, 
Harlequin DT 65, 
Helmdalı DT 75, 
Home Alone * 65, 69, 
Indy Heat DT 65. 
Kings Quest 5, 1 MB * 85,-VGA DV95, 
Knights Of 
TneSkyDT,IMB 73, 
Knightmare * 75, 
Larry 5, 1 MB 85,- VGA DTBS,- 
Leander DT - 
Locomotion DT 
Lord Of The Rings DT DT 75, 
Myıh ** 
Monkey Island 2 DT 
1 MB 75, 8, 
Monster Pack 2 
Inkl, Beast 259, 
Novag** 8, 
Powermonger 
Data Disk DT 39,- cameor 73,- 
Populus2DT,IMB 65, 
Realms DT 75,- 8, 
Roger Rabbit DT“ 75,- 75,- 
Soulcrystal DT" 69- DT 75,- 
Space Shuttle DT 
1mB** 105. DT119 
Suspiclous Cargo” 69: 
ST. Hotelmanager DT 54,- 
Space Quest4,1MB 85,-VGA DVBS,- 
Starbyte 
Supersoccar DV 69. DV75- 
Special Forces DT, 
1MB 72- 
The Qath DT 59- 
Thunderhawk 69. 85, 
Ultima 6, 1 MB * 75, 75; 
Under Pressure 69, 
Obitus DT 59-  D173 
ORK DT 59,- 
Wollchild DT * 65, 
Willy Beamish 1MB 79 85. 
WWF Wrestling DT* 69- 
Falcon 3.0 °° 
Civilization 
Buck Rogers 2 (HD) 


NEWS EEE Te En VEN 


rei nach dem Motto "Was in 

Japan gut ist, ist deshalb 
noch lange nicht für den deut- 
schen Markt geeignet", er- 
schien vor einigen Wochen ein 
zwiespältiges Spiel auf dem 
Import-Markt. Mit Advanced 
Military Commander (kurz 
AMC) erlebt der Mega-Drive- 
Besitzer den militärischen und 
waffentechnischen Fortgang 
des bisher größten Konflikts 
der Menschheitsgeschichte, 
des 2. Weltkrieges. 

Das gut 200 Seiten starke 
(natürlich in japanisch gehalte- 
ne) Handbuch weist die Rich- 
tung: Mit AMC bekommen 
Hexfeld-Experten weniger ein 
simples Strategiepiel ("Necta- 
ris”-Einflüsse lassen sich trotz- 
dem nicht übersehen), als viel- 
mehr eine akkurate und extrem 
präzise Simulation. Von der 

Bedienungsunfreundlichkeit 
und der spröden Aufmachung 
amerikanischer Gegenstücke 
ala SSI blieb aufgrund des Ei- 
fers und der handwerklichen 
Fähigkeiten des japanischen 
Designerteams jedoch nichts 
mehr übrig. Grafisch bietet das 
Spiel neben unzähligen Pixel- 
Karten in allen Maßstäben die 
typischen Action-Kampfse- 
quenzen, die deutschen Spie- 
lern aus Battle Isle und Long 
Raiser hinlänglich bekannt 
sein dürften. Diesmal wurden 
jedoch sämtliche Terrain-Typen, 
Wetterbedingungen und selbst 
Distanzen (durch Scrolling des 
Kampfbildschirms) berücksich- 
tigt und optisch umgesetzt. 
Akustisch schlägt sich der 
Detail-Ehrgeiz in unzähligen 
Sound-Effekten und einer 
Handvoll Melodien (mehrstim- 
mige Interpretationen der Na- 
tionalhymnen der beteiligten 
Parteien) nieder. 

Spielerisch läßt sich ein Ur- 
teil schon nach wenigen Spiel- 
stunden finden: AMC ist das 


beste und gleichzeitig komple- 
xeste Strategiespiel, das je- 
mals nach Europa verschifft 
wurde. Die (geschätzt) 500 be- 
nötigten Spielstunden hält die 
Motivation locker mit — Fines- 
sen, Feinheiten und Abwechs- 
lung sowie ungeschlagene 
Spielbarkeit und unbegrenzt 
taktisches Potential verschwei- 
Ben den Mega-Drive-Besitzer 
für Tage mit dem Joypad. 
AMC ist das "Mario" unter 
den Strategiespielen. Leider 
bedeutet "Abwechslung” bei 


Schlachten werden wie in 
Nectaris durch Actionsequenzen 
entschieden 


Authentisch und übersichtlich spielt Ihr auf Hexfeldern 


AMC Waffen, Waffen und noch 
mehr (neuere, bessere...) 
Waffen. Inhaltlich ist's so ein 
Fall für Eltern, die sich zumin- 
dest ansatzweise mit dem 
Hobby ihrer Sprößlinge be- 
schäftigen sollten. AMC ist auf 
der einen Seite nicht bedenkli- 
cher als die entsprechenden 
Kapitel aus einem beliebigen 
Geschichtsbuch zum gleichen 
Thema — staubtrocken und 
wertfrei (ein weiterer Vorwurf, 
der sich schnell aufdrängt) 
werden Daten, Fakten und Er- 
eignisse aufgetisch und 
durchgespielt. Auch läßt sich 
‚AMC (als bisher weltweise ein- 
ziges Strategiespiel) nicht im 
herkömmlichen Sinne gewin- 
nen. Die Feldzüge werden als 
verschiedene Szenarien eher 
nachvollzogen denn neu ge- 
führt. 

‚Auf der anderen Seite paßt's 
natürlich absolut nicht in die 
deutsche Unterhaltungsland- 
schaft: Mord und Totschlag auf 
Leinwand, Bildschirm und in 
Wort und Bild ist zwar kein Pro- 
blem (katapuliert im Gegenteil 
ganze Film-, Comic- und Ro- 
mangenres in die Bestellerli- 
sten), geht's jedoch um gewis- 
se Kapitel deutscher Ge- 
schichte, ist Verbot angesagt. 
Offiziell in Deutschland er- 
scheinen wird AMC deshalb 
wohl nie. 

Mit faschistischer Propa- 
ganda (in dieser Ecke wird 
AMC wohl landen) hat das 
‚Spiel trotz Inhalt und Präsenta- 
tion meiner Meinung nach 
nichts zu tun. Trotzdem sollten 
die wenigen erhältlichen Im- 
port-Module nur an Erwachse- 
ne oder nur mit deren Geneh- 
migung über den Ladentisch 
gehen. Soviel Rücksicht istvon 
den Händlern, trotz der Tatsa- 
che, daß es in Japan hundert- 
tausendfach an Kids verkauft 
wurde und dort somit eines der 
erfolgreichsten Programme 
der letzten Jahre wurde, zu ver- 
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Die meisten Fahr- 
zeuge können für 
Spezialeinsätze 
umgerüstet werden 


langen. Volljährigen Spielern 
mit fundierten geschichtlichen 
Kenntnissen kann ich AMC je- 
doch nur empfehlen. 
Advanced Military Comman- 
der verfügt neben dem er- 
wähnten Handbuch (die letz- 
ten hundert Seiten sind techni- 
schen Hintergrundinformatio- 
nen gewidmet) auch über eine 


Selbst Nebenserien 
und Sonderpro- 
| duktionen der Indu- 
strie finden sich bei 
on Advanced Military 


Commander simuliert 


BT 
Head vooer 
sor 
xo1 


Batterie zum Speichern von 


maximal drei Spielständen. 
Der Game-Play-Versand in 
Berlin und Verl verkauft das 
Modul darüber hinaus mit ei- 
ner deutschen Kurzanleitung, 
in der die wichtigsten Fragen 
geklärt und alle japanischen 
Menüs entschlüsselt werden. 

wi 


Bei Eingeweihten genießt der ja- 
‚panische Edel-Comic Akira schon 
seit langem Kultstatus. Das Sf-Mei- 
sterwerk vom Autor Kalsuhiro Oto- 
mo gibt es nicht nur als Comic- 
buch-Version, die auf 16 Bände ver- 
teilt in deutscher Sprache vom Carl- 
sen-Verlag herausgebracht wird, 
sondern auch als rund zweistündi- 
gen Zeichentrickfilm. In Deutsch- 
land lief der Film relativ unbemerkt 
in Programmkinos oder kleineren 
Hinterhof-Lichtspielhäusern, Völlig 
zu Unrecht, denn bei Comic und 
Film kommen nicht nur Hardcore- 
Freaks auf ihre Kosten, sondern 
auch "normale" Sience-iction- 
Fans. Leider werden die hiesigen 
‚Freunde wohl auf eine Videoversion 
dieses hervorragenden Films ver- 


Lohnt sich für Filmfans: der Zeichentrickknaller Akira 


zichten müssen. Besitzer eines 
NTSC tauglichen Laserdisc-Spie- 
ers sind da etwas besser dran. Den 
Film Akira gibt es schon seit gerau- 
mer Zeit auf Laserdise in Japan und 
‚den USA zu kaufen — in japanisch 
versteht sich. Die Ausgabe von ca. 
150 Mark (Selbstimport) lohnt sich. 
Wer die Bücher kennt, kann ohne 
Probleme den japanischen Dialo- 
‚gen und der Handlung folgen. Der 
streckenweise schon recht morbide 
High-Tech-Zeichenstil ist: geradezu 
überirdisch schön und weist selbst 
die Meisterwerke der Disney-Stu- 
dios in ihre Schranken. Alleine we- 
‚gen der gigantischen und unver- 
wechselbaren Bilderpracht sollten 
sich Fans dieses Stück Filmge- 
schichte zulegen. mh 


Suffering of the 
Queen 


Daß die japanischen Spieler ein 
besonderes Faible für Rollenspiele 
und Strategieepen haben, ist mitt: 
lerweile hinlänglich bekannt. Be: 
sonders für Konsolen erscheinen 
im Fernen Osten neue Module des 
Genres gleich im Dutzend. Beliebt 
sind nicht nur neue Spiele, sondern 
auch Neuauflage alter Klassiker. 
Von der Firma ASCII ist jetzt eine 
spezielle Game-Boy-Version des 
Rollenspiel-Opas Wizardry erschie- 
nen. Obwohl dem Modul ein neuer 
Name (Suffering of the Queen) und 
eine neue Hintergrundgeschichte 
verpaßt worden ist, orientiert sich 
‚das Spiel sehr eng an der ersten 
‚Computerversion des Oldies. 

Mit sechs Charakteren prügelt Ihr 
Euch durch ein insgesamt acht 
Stockwerke tiefes 3-D-Dungeon. 
Leider stellt die Sprachbarriere 


Auch beim Game-Boy-Wizardry 
die Dungeons in 3D gezeigt 
(Game Boy) 


‚auch ausgefuchste Tüftler vor Pro- 
bleme: Die japanische Anleitung, 
‚sowie unverständliche Puzzles und 
die japanische Benutzerführung 
sind rälselhaft bis unverständlich. 
Zaubersprüche verbergen ihre Wir 
kung hinter dem Zeichenwirrwar, 
ein Einkaufsbummel im lokalen Zu- 
behörshop sorgt für gepflegte Ver. 
wirrung, und der Versuch einen 
Charakter zu erschaffen scheitert 
kläglich. Spieler, die schon mit der 
Computerversion Erfahrungen ge: 
‚sammelt haben, kommen noch am 
ehesten mil der Benutzerführung 
zurecht. So entsprechen alle Menü- 
oplionen, Charaklerrassen und 
Zauberformeln weitestgehend de: 
nen der Originalspiele. Wer in müh- 
samer Kleinarbeit die Geheimnisse 
des Moduls enträtselt, wird mit Fan- 
tasyspaß pur bedient. Jede Menge 
Monster, rund 80 Zaubersprüche 
und einen ganzen Berg toller Ge- 
genstände findet man. nicht alle 
Tage auf Game-Boy-Format zusam- 
mengequeischt. Glücklicherweise 
isteine englische Fassung des Mo- 
.duls geplant und soll Mitte des Jah- 
res in Amerika erscheinen. Zudem 
wird bei ASCII über eine Veröffentii 
‚chung in Europa (Ende 1992) nach- 
gedacht. mh 


news 


Jens Dührkop 


CoSi computerspieie, -Sinsisiinen 
Postfach 1123 + 2060 Bad Oldesloe 
@  0asa1/a7a21 


Der Spezialversand für komplexe, 
anspruchsvolle Computerspiele/- 
Simulationen 


Viele Titel =it eigenen 
deutschen Begelüberzefzungen 


Viele Direktinporte aus den USA 


ARMADA 2525 


(Interstel) 
Sgjeneg-Fiction-Strategienpiel 
für 1-6 Spieler. Mit Forschung & 
Entwicklung, Diplomatie, Raun- 
schiffschlachten, Invasionen von 
("ENPIRE im Welt- 
uns mit dt. Anl. Für 
Tan” (rön/Väx, Aalın)s 109,38 Du 


Napoleon I. 
(Storm Conpütere) 

4 historische Feldzüge, strate- 

gische und taktische Ebene. Bei 

Age mit, deutscher Anleitung, 

ST (nicht STE), Amiga: 89,55 


Planeten ner, 


Second Front... 


Die gesamte Ostfront 1941-45 auf 
Divißionsebene. Sehr det, 

liert! Bei una mit dt. 
Für Aniga TI Me). TAN: 39.95 om 


FIRE-BRIGADE 


(Panther Ganes) 
Siaylation der Schlacht un Kigw 


"Bei 
ung 7.8: 
en 


PERFECT GENERAL 


Das neue Strategierpiel vom EN- 
PIRE-Programmierer. Taktische 
at, ‚Anleitung 


Für 
Scenario Disk für 
ral: für TEN, Aniga: 


"79,98 DM 


(Storm Computern) 
Seegefechte auf taktischer Ebe- 
ne. Ober 100 Schiffstypen der 
Zeit, von 1922-1985. Be} ung mit 
deutscher Anleitung (46.8 


(neue Szenarien, Schiff; 
tor). Für Inn: 59,95 DN 


LOST ADMIRAL 


ENPIRE-ähnlichen Strategienpiel 
über Seegefechte. Mit Produ 
tion, 9 Szenarien, 15 Feldzügen, 
Szenärfungsnerator. Bei uns mit 
dt Für TAN: 109,95 DN 


Authentische Simulation von Sao- 
schlachten des 18./19. Jahrhun- 
derts. 6 Munitionsarten, Entern 
usv. Kit Scenario- und Ship 
Builder. Bei uns mit dt. Anl.! 
Für C64, TAN (CGn): 79,95 DM 


Patton Strikes Back, Ardennenof- 
Tensive, Divisionsebene. Rei uns 
\_IBN(voA): 109,95 DR 


nT., Im 
Stora Acrors Europe (S1), bei 
ins art deutscher Anleitung. Für 
Amiga, Inn: 99,95 

Western Front (551), Frankreich 
ind ftaTien 1943/44, Spielay- 
sten wie Second Front. Bei uns 
zit at. Anl. Für TAN: 99,5 


2 19 DM 
Second Front. 23 


mm: 6,90 DH 
90.Dm 


Vorauskasse 
Info-Katerinl mit 5 ichrei- 
|bungen: 2 om in Ar. 
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Während Leanderauf 
‚den bösen Drachen 
einschlägt, breitet der 
"Realms"-Muskel- 
protz hilflos die 
‚Arme aus 


"raytraced” 


a0 


jer ul 


"eines 
"Ag 


der 
a 


w ve Killer- 
2" Schi jova9”) _ 
osch leidigt auf 


"Nova 9”) 
ndiosen 


kontakt E 


45-008 Computerobuh | ||Landgraben Ti allo Clubfreunde, willkommen in unserem 
Computertyp: MS-DOS 5303 Bornheim 1 ’ 
Anschrift: MS-DOS Compu- expandierenden Forum. Auf diesen Seiten 
terelud Game Boy Wizards m ur n 
Michael Geisel Te werden alle Clubs geführt, die bisher an mich 
a en See lt geschrieben haben. Damit niemand bevorzugt 
an PeierElobrach wird, wird jeder neue Zugang dreimal in der 
Computerelub Walsum, | An der Seilorbahn n n er 
Die Turtles 5413 Bonsdort Adressenliste aufgeführt. Im halbjährlichen 
Computertyp: Amiga 500 i i 
et ren Rhythmus findet Ihr dann wieder die große 
Any a see) Sowerhen pn Gesamtübersicht aller Clubs, nach Postleit- 
100 Duisburg 18 Lyne-Ciub zahlen sortiert. Und nun noch eine Bitte an al- 
Jens Langner > f an 
64er Club Esson Steinstr. 57 le, die einen Club anschreiben und mit einer 
Komeneit: Bömvenlen | ormmzaer2 Antwort rechnen. Bedenkt, daß Porto teuer ist 
Zwinglistr 22 und nicht jeder Club eine volle Kasse hat: Am 
4300 Essen I Phoenix Computer Club J . . 
Gomputeryp: Ale besten, Ihr legt gleich einen frankierten und 
Night Angel Video- Anschrift: Pnoenik Compu H tr di fi 
Enge her Club adressierten Umschlag für die Antwort bei. 
| Diejenigen, die noch nicht auf unserer Club- 
Gameboy, PC-Engine, Neo | 7186 Bilingsbach seite zu finden sind, aber gerne dabei wären, 
Geo, Alar Lynx h on : 
Anschrift: Night Angel Rainbow Softworks sind hiermit herzlich aufgefordert, mir zu 
Videogamesclub Computerclub ii 7 j Ü- 
ne ee, schreiben. Sie erhalten dann einen Begrü 
Pfingstborn 35 Anschrift: Rainbow Soft Bungsbogen, der alle weiteren Modalitäten 
4300 Essen 12 works Computer Club der Clubrubrik erläutert 
Agnesatr. 48 a 
Serypt Computer Club 8400 Regensburg 
Computertyp: MS-DOS- To. 094126222 
System 
Anschrift: Scharll Hafız Sega Mogal PC Engine 
Flachswog 28 Club a 
4780 Lippstadt 15 Computortyp: Mega Drive, 
PC Engine 
Computerclub Geseke | Anschrift: Soga Mega’ PC- 
cca Engine-Club Richtet Eure Zuschriften an: 
Computertyp:C64,C1& | Martin Geistreter Markt & Technik 
Rt AN BASE Wa [riet e Redaktion POWER PLAY » Kennwort: Clubs 
ed King Hans-Pinsel-Str. 2 - 8013 Haar 
Karl-Coerdeler Str. 5 £ 
Virus 
Sul Bl Computertyp: Atari 1040 ST 
©.C6 
JAN der Audge.Pan- Anschrit: Marcus Eller 
: Hauptste12 
Gomputeryp: Amiga 500. | gror Ataraneim Niedorbretenbach 177 Tommy Kammaror 
eG eoderAmge, | ORraus0e 8382 Kirehbicht Boa 
Fan-Club TI und Fit ‚Amiga Xenon Club '91 Internationaler Lynx- 
078281621 
Sprengelweg 124 oder Computertyp: allo Amigas Computertyp: Amiga Club 
PF 5003 Anschrift: Tit und Fit ‚Anschrift: Amiga Xenon Computertyp: Atari Lynx, Ultima Computer Club 
4952 Porta Westfalica Schönagg Club '91 ‚Anschrift: Internationaler Ulm - 
CH-3910 Saas-Grund Marc Bürger Lynx-Club Compiertyp: Atarl STE, At 
EPC-User.Ciub Unlcorn | Tl. 028571650 Horvoster Str. 88 Hans-Jörg Sebastian NR 
Computertyp: PC, CPC A370 Mar Stegtnedste 3 Bar 
Plus, GX 4000-Konsole NES Spezialisten 02365/691827 6384 Schmitten 3 ‚Anschrift: Ultima Computer 
Anschrift: CPC-User-Club | Computer/Videosystem: | oder O6082R364 Club Um 
Unicorn NES, C64 Mike Kranleld Alexander Lat 
Im Vogelsang 17 ‚Anschrift: Karsten Heims | Finkemwng 2 gen Bosinder Sur 64 
5000 Köln 50 Johannnis-Ritter-Str. 4 ‚4352 Herten 7 a er een 
2054 Geesthacht 0209612400 ren 073143224 
Atarı Club Colo aaa Ana Linsen 
Computertyp: Atarı XL Maanyseh Spessart. 00 REN Ole oaachaien 
ST und PC Comspec Computertyp: Commodore | Okmn psp Computertyp: Amiga 500, 
Be Atari Club Computertyp: IBM-kompa- ‚Amiga 500, 1000, 2000, C64 1000, 2000, Game Boy, Lynx 
apache tible ATIXT ‚Anschrift: Heavysoft ‚Anschrift: Amiga Club 
“ 
SR SUaborg BE | a le 
Aizoyonsi 32 re Woberste 5 em penmenanist,ms. | Wolram Sparka 
‚5000 Köln 60 Fuhneweg 18 ‚5068 Radevormwald Dee ® x ‚Alte Gärten 1 
Marks Astionspieiciub | D-3300 Braunschweig O2I 91808373 DS it: Kanippos Com- | 798! Oberhofen 
‚Computertyp: Amiga ken The High-score-Hunters puterclub Montafon 752918 
ee Mark Meyer- The Dungsen fiasters Videospielsystem: NES, a United Adventurers. 
Marienkirchstr. 0b Somputertyp: MS-DOSAT, | Game Bay. ChETTA Tschagguns TE 
‚5205 St. Augustin 1 Er Br Drive, C64, ee he High-score- 0555644993 A }: Uniter jventu- 
ame Boy unters 
Empire Club ‚Anschrift: Patrick Michels Christian Messer United Amiga Specia- ‚Alexander Schweigart 
Computertyp: Amiga Johannesatr 18 Ouellonweg 10 sts Aiperweilchenst 31 
‚Anschrift: Empire Club 4054 Nettetal 1 (Hinsbeck) 6052 Mühlheim 3 Computertyp: Amiga 8000 München 21 
0 Holger Höbermann OzısaB3684 os1oBzBa0ı Anschrift United Amiga 08917005659 
Im Apteigarten 19 Specialists 
5200 Bonn 2 Eitte Challenger Videospiel- | H. Glock Szene Computer Club 
Computertyp: Commodore | eu Schickhardistr. 33 Computertyp: C4, Amiga. 
EDK’ErsterDeutscher | C64, Commodore 128 Compuiertyp: alle Konso- | 7148 Remseck ı NSDos 
Kick Oft.Club Epson Zx81 Ien und Handhelds Anschrit: Szene Computer 
Computertyp: Amiga 500 | Anschrift: Elite Anschrift: Challenger Die Game-Mafia us 
‚Anschrift: EDK Thorsten Falk Videospielciub Computertyp: C-54 Markus Engmann 
Torsten Knott Morelenkaempe 37 Gerhard Pienzinger Anschrift: Die Game Mala | Darts. 5 
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kontakt 


EINEN 0! '8S AUF EINEN BLICK ALLE CLUBS AUF EINEN BLICK ALLE CLUBS AUF EI 


8019 Niclasrouth 
080851339 


Software Busters 
Computertyp: Amiga 500, 
Atarı 2800, C64, Game Boy 
Anschrift: Software Busters. 
Florian Grat 

Gnadenkerstr. 20 

8075 Vohburg 


Jets and Sharks 
Computertyp: Amiga 500, | 
‚Atarı 2600 und 7800 
Anschrift: Jets and Sharks 
Alexander Heliniß 
Karnterwag 5 

8200 Rosenheim 
08031a8334 


Amiga Power Club 
Computertyp: Amiga 500, 
1000, 2000, COTV 
Anschrift: Amiga Power 
Club 

Michael Reisarer 

‚Alchet 8 

8201 Schonstodt 


Amiga Ankh Club 
Computertyp: Amiga 500, 
2000, 3000 

‚Anschrift: Amiga Ankh 
Club 

Marc Fischer 

Buchenstr. 9A 

8311 Alttrauenhofen 
OB708I743 


Harpune 
Computertyp: 64. PC 
Anschrift: Harpune | 
Holger Botz | 
Mattnäus-Merian-Str. 24 
8532 Bad Windsheim 


Game Over Club 
Computertyp: Walter 
Brückner 

Anschrift: Game Over Club. 
Walter Brückner 

Hauptstr. 5 

8702 Uettingen 
093691591 ab 18 Uhr 


Nintendo Power Club 
Systeme: Game Boy, Supor 
Famicom 

‚Anschrift: Nintendo Power | 
Club | 
‚Gregor Czampiel, T, Eitze 
Theodor-Körner-Weg 12 
Quedlingburger Wog 98 
2000 Hamburg 61 


sten 
‚Computertyp: Atarı ST, Ste, 
MT 


Anschrift: STCD 
Postfach 660204 
2800 Bremen 
0421589165 


The roal wild Dudes 
Computertyp: Amiga 500 
Anschrift: The roal wild 
Dudes | 
Tobias Kück 
Stolperstr. 14 

2850 Bremerhaven 
047138672 (Harıy) 


Druiden-Error-Soft:War 
Computertyp: Amiga 500, 
64, Plus 4, MS-DOS 
‚Anschrift: Druiden-Error- 
Soft-War 

Meik Fekoler 

Gansauweg 54 

3538 Mareburg 1 
028921B5 14 


GET Videospiel-Club 
Computertyp: Dt. Mega 
Drive mit Adapter für jap. 


Spiele, PC-Engine 


Anschrift: GCT Videospiel- 
Cub 

Alexander Poehlau 

Neustr. 19 

4019 Monheim, 

021 7955701 


T.E.S. | The Electronic 
System 

Computertyp: Amiga, C64 
Anschrift: TES. The Elec- 
tronic System 

Martin Krug 

Landwohrstr. 1 

4230 Wesel 

028180923 


‚Amigos 500. 
Computertyp: Amiga 500, 
Game Boy 

Anschrift: Daniel Kuckluck 
Hernestr 29:31 

4352 Herten 
02366182506 


Angel's Computerciub 
acc 

Computertyp: PC (IBM- 
kompatibel) 

Anschrift: Angol's Compu- 
terclub ACC 

Michael Schmidt 
Frochtwinkel 76 

4390 Gladbeck 

020435 1754 


United Nightmares of 
Osnabrück 
Computertyp: 
Reihe 
Anschrift: United Night- 
maros ol Osnabrück 
Reinhard Lingau 
Knoliste. 48 

4500 Osnabrück 
0S5A1r187855 


arı XUXE 


STOS-User-Club 
Computertyp: Atari SUSTE 
Anschrift:STOS-User Club 
all Borutta 

Bismarckstr. 7 

4630 Bochum 6 
o2samas792 


Horner Computer Club 
Computertyp: C64 
‚Anschrift: Herner Compu: 
ler Club 

Postfach 7022 

4690 Herne 24 


Club Europe 
Systeme: NES, Game Boy 
‚Anschrift: Club Europe 

H. Assmann 

Buchenhöhe 

5014 Korpon I 
0227318263 


Dungeons 
Computertyp: Alle Systeme 
‚Anschrift: The Masters of 
Dungeons 

GiebeuGroh 

Ringstr. 33 

6035 Obertshausen 
0610441624 


Public Software 
Computertyp: C64128 
Anschrift: Public Software, 
Ch. Einhaus 

In der Fuhr 12 

5253 Lindlahr 7 
022073553 


KaNi-Computer-Club 
‚Computertyp: IBM-kompa- 
tible PCs 

Anschrift: KaNi-Computer- 
Club 

Michael Nithammer 


Brachtenbecker Weg 39 
5990 Altena 


A.LE.X-Software 
Computertyp: Amiga 500, 
ab '92 auch AT's 
Anschrift: ALE.X.-Sott- 
ware 

Alex Schmidt 

Zellersir. 68 

(6800 Mannheim 1 
0621372893 


Sega: Games, People, 
Play 

Systeme: Soga Mastor 
System, Game Gear, Mega 
Drive 

Anschrift: Sega: Games, 
People, Play 

Darius Malicki 
Reilsheimerstr. art 

6919 Bammental 
O622a49188 


Club 69 000. Der Club 
der neuen Generation 
Computertyp: Amiga 500, 
C64, Gameboy 

‚Anschrift: Club 69000. Dor 
Club der neuen Generation 
Sascha Weishaar 
Wilhelmstr. 24 

7052 Schwaikheim 
0719545 1405 


Public Domaln-Club 
Schorndort (PDCS) 
Computertyp: Amiga, 
MS-DOS. 

Anschrift; Jürgern Dieterich 
Rehhaldenwg 154 

7080 Schorndort 


Sega-Mega-Verleihclub 
Computertyp: Soga Moga 
Drive 

Anschrift: Sega-Moga 
Verloih-Cub 

‚Andreas Nagl + Markus 
Rohrmoser 

Schloßbergstr. 14 

8129 Haid 


Bytebusters Compu- 
terclub 

Computertyp: Amiga 500, 
C54 

Leistungen: Antängorbora- 
tung, Tips & Tricks, Erfah 
rungsaustausch, monat 
Clubnews, Demos 
‚Schwerpunkte: Adventures, 
Simulationen, Strateglespie- 
le, Tests & Bewertungen, 
Ballerspiele (Rainbow Arts) 
Mitgliedsbeitrag: Rückporio 
‚Anschrift: Bytebusters. 
‚Computerelub, M. Gootisch, 
Postlagernd 41-03-75 D, 
2840 Diepholz, 

0544/51673 


Extrom 
Computer/Videosystem: 
‚Amiga, C64, C128, PC, 
‚Atarı ST, Game Boy, Ninten- 
do, Game Gear, Lynx, Soga 
Moga Drive 8 Sega Master 
System 

Leistungen: Clubzoitschrift 
tägl. Hotline von 15-23 Uhr, 
Jahreswettbewerb, Clubaus- 
weise, monat. Zusendung 


einer Clubdisk, PD-Pool, 
Clubtreffen, Einsteigerhil- 
fen, verbilligter Einkauf ver 
schied. Computorartikel, ge- 
meinsame Soltwareentwick- 
lung 

Schwerpunkte: Erfahrungs: 
austausch, Programmierhil- 
ton, Veranstaltungstips, 
Spielehilfen 
Mitgliedsbeitrag: 6 Mark 
monatl. oder 60 Mark jährt 
‚Anschrift: Extrem, 

Stefan Hüls, 

Dinxporloher Str. 7, 

4290 Bocholt; 

0287413570. 


The Strike Force 2000 
Soft 

Computertyp: Cö4 
Leistungen: kostonl. mo- 
natl. Diskmag., Gratisanzei 
‚gen, Wettbewerbe, Hotline, 
Spieltests, Intorvlows, PD: 
Sorvico, 

Schwerpunkte: Diskmaga- 
zin, PD-Software 
Mitgliedsbeitrag: 10 Mark 
vierteljährlich 

Anschrift: 

Stefan Konarkowskl, 
Theodorstr. 15, 

4390 Gladbeck, 
02043133696 


Magic 64 
Computertyp: C 64 
Leistungen: Clubzoitung, 
Tips 8 Tricks für Spiele und 
Hardware, PD-Soft, Einsel 
gerhife 

Mitgliedsbeitrag: 1 Mark In 
Briofmarkon monat! 
Anschrift: Tobias Althol 
Wicherstr. 20 

5060 Berg Gladbach 2 


Fan Club 


Comput 
Hagen oX. 

Leistungen: Hilfe zur 
Selbsthilfe Im Hard- und 
‚Softwarebereich, PD: 
Bibliothek für alle Systame, 
Buch und Hoftbibliothek 
Mitgliedsbeitrag: Erwach- 
sene 6 DM, Jugendliche bis 
17, Schüler, Studenten, Ar- 
beitslose, Rentner, Behin: 
derte 6 Mark 

‚Anschrift: Computor Fan 
Club Hagen ev, 

Roland Mühlinghaus, 
Eickortstr. 46, 

5800 Hagen 1, 

Tol. und Bix: 0293124886 
PC-Game Club 
Computertyp: MS-DOS 
Leistungen: monatl. Club: 
heft, kostonl. Kleinanzeigen 
allo 3 Monate Clubdisk, 
Spieletests, Tourniere, Tips 
Tricks & Lösungen 
Schwerpunkte: Lösen von 
Spielen, Kontakte, Einstel 
gerhilten 

Mitgliedsbeitrag: 4 Mark 
Anschrift: Florian Wagener, 
Berliner Str. 9, 

6349 Driedorf 


Seppel's Amiga Club 
Computertyp: Amiga 
Leistungen: monall. Club- 
magazin auf 2 Disks, Soft- 
warelests, Tips & Tricks, 
Komplettlösungen, kostenl 
Kleinanzeigen, Wettbe- 
werbe 

Mitgliedsbeitrag: 6 Mark 
Anschrift: 

Sebastian Machhausen, 
Van-Recum-Str. 3, 

8550 Bad Kreuznach, 
0671136495 
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videospiele/tests 


ie Handhelds verlieren 

langsam ihren Ruf als "klei- 
nes Anhängsel der Computer- 
spieleindustrie”. Ataris ‚Lynx 
kommt sogar in den Genuß, ei- 
nes der ersten Systeme zu 
sein, für das der Kultautomat 
‚Ramparts umgesetzt wird (sie- 
he Test nächste Seite). Alle 
Computerspieler müssen noch 
etwas auf "ihre” Umsetzung 
warten. kn 


Crystal Warriors (Game Gear) 


Mit Crystal Warriors soll auf 
dem Game Gear eine neue 
Abenteuergeneration einge- 
läutet werden. Im Zelda-Stil 
durchwandert Ihr mit einer 
Gruppe Freiheitskämpfer das 
Land, um einen berühmten Kri- 
stall zu beschützen. Auf dem 
Weg durch seltsame Burgen 
und geheimnisvolle Wälder 
kämpft Ihr mit Hilfe eines takti- 
schen Kampfsystems ä la Final 


Fantasy Legend gegen allerlei 
fiese Feinde. Das Strategie- 
spiel sollte Ende April als Im- 
port erhältlich sein. Von ASCII 
kommt das Game Gear Carry 
All. In der praktischen Trageta- 


Game Gear Carry All 


sche aus Plastik könnt Ihr das 
Game Gear selbst, neun Spie- 
le, das Link-Kabel, Batterien, 
den A/C Adapter sowie den TV- 
Tuner unterbringen. 


‚Auf dem Game Boy wird ge- 
prügelt. Tengens Pit-Fighter 
schlägt sich in Kürze durch die 
Schaltkreise des Schwarzwei- 
Ben. Nach Computer- und Me- 
ga-Drive-Versionen übernehmt 
Ihr auch hier die Rolle eines 
Prügelfreundes. An Schlagar- 
tenistalles erlaubt, selbst Mes- 
ser und Stahlrohre harren ihrer 
Benutzung. 


Pit-Fighter (Game Boy) 


In Batman — Return of the 
Joker steuert Ihr den beman- 
telten Helden durch sagenhaf- 
te 144 Gotham-City-Levels, auf 
der Suche nach dem oberbö- 
sen Joker. Bis Juniwerden sich 
alle Batman-Fans allerdings 
gedulden müssen. 


Ein reinrassiges Rollenspiel 
mit dem wohlklingenden Na- 
men The Guardians: Storm 
‚over Doria könntet Ihr bald Eu- 
ereigen nennen. Eine vierköp- 
fige Party macht sich auf den 
Weg, das Königreich zu retten. 
Gezeigt werden Eure Charak- 
tere aus der Vogelperspektive. 
Gekämpft wird in Echtzeit und 
selbiger Perspektive. Auf dem 
Weg durch die unendlichen 
Weiten des Landes seht Ihr die 
Party auf einer mehrere Bild- 
schirme großen Landkarte her- 
umlaufen. 


Wirklich erstaunlich, was man alles 
auf so einem kleinen Game Boy hinbe- 
kommt: Parkers Umsetzung von Mono: 
‚poly enthält das komplette komplexe 
Brettspiel mit allen bekannten Details. 
Klar, daß wegen der Pixel-Einstieg etwas 
schwer fällt, nach etwas Eingewöh- 
nungszeit kommt das Geldscheffel: 
Feeling aber gut rüber. Ihr könnt sogar 
zwei Game Boys zusammenlinken. Et- 
was umständlich, trotzdem: Super! Test- 
muster von Flashpoint. [ 


In Asteroids steckt ein uraltes Spiel- 
prinzip: Ihr fliegt mit einem kleinen 
Raumschiff über den Bildschirm, könnt 
Euch drehen und Schub geben. Je nach 
Level erscheint eine bestimmte Anzahl 
riesiger Meteoriten, die Ihr alle zu Staub. 
schießen müßt. Dummerweise zerteilt 
sich der Meteorit in immer kleinere 
Bruchstücke. Kollisionen mit Meteoriten 
sind bekanntlich tödlich, spaßige Ge- 
schicklichkeitsproben werden abver- 
langt. Testmuster von Flashpoint. ri 


Im Fighting Simulator habt Ihr die 
Wahl zwischen zwei Spielteilen: Seid Ihr 
alleine, macht Ihr Euch auf die Socken, 
einen wertvollen Schatz vor bösen Räu: 
bern zu schützen. Ihr lauft gelangweilt 
über einen horizontal scrollenden Bild- 
schirm, und verprügelt Passanten durch 
Tritte. Linkt Ihr zwei Game Boys zusam- 
men, duelliert Ihr Euch in einem ziem 
lich schnöden, undurchsichtigen Prü- 
gelspiel von der Seite — viel zu um- 
ständlich und gewöhnungsbedürftig. ri 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Culture Brain 
Zirka-Preis: 70 Mark 


GAME BOY 46% 


Grafik: 43% Sound: 36% 


In Beetlejuice'-Haus treiben böse Gei- 
ster ihr Unwesen. In verschiedenen klei- 
nen Jump’n'Shoot-Sequenzen und ge- 
legentlichen Knobelspielchen müßt Ihr 
insgesamt sechs Levels bestehen, um 
am Ende schließlich den Oberbösen zu 
erledigen. Mit Hilfe von Magie dürft Ihr 
schießen, um die jeweiligen Gegner zu 
vernichten. Im Prinzip ist Beetlejuice 
eine witzige Spielchensammlung, der 
anspruchsvolle Gambler fühlt sich aller- 
dings ziemlich veralbert L 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Ljn 
Zirka-Preis: 70 Mark 


GAME BOY 27% 


Grafik: 36% Sound: 30% 


Schwierigkeit: einstellbar 


‚Schwierigkeit:leicht 


ö 
\ 
. 
| 
I 
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7 


T"ressar er 7 a7 3P 2 


Punkte machen 
ohne Ende. 


Mit dem Spiele-Sonderheft 
AMIGA play! 


Jetzt Punkte machen 
mit AMIGA play. 


Überleben Sie alle 
Ein Sonderheft des kritischen Stellen. 
-AMIGA-Magazins Zum Beispiel bei: 
Populous IIv 
Battle Isle v 
Lemmings v 
Monkey Island v 


AMIGA play führt durch 
Larry Vv 

Wonderland v 

Kings Quest 

und viele andere mehr v 


a DE 


SER us ab in den High Score - 
i worauf Sie sich 
verlassen können. 


Mit AMIGA play geht's 


videospiele/tests 


Toon 
Adventures 


Nachdem die Tiny Toons in den USA 
‚schon mächtig abgeräumt haben, darf 
man jetzt Buster und Buds Bunny plus 
Freunde auf dem Game Boy bewun- 
dern. Videospielriese Konami zauberte 
ein wunderschönes Jump'n’Run nach 
der, in Zusammenarbeit mit Steven 
Spielberg entstandenen Trickfilmserie. 

Busters Freundin wurde entführt und 
so macht er sich mit seinen Freunden 
auf die Suche durch sechs lange Levels. 
Während des Spiels darf zwischen den 
drei Freunden Buster, Plucky Duck und 
Hamton umgeschaltet werden. Jeder 
besitzt andere Eigenschaften und An- 
griffswaffen. Während Buster hasenge- 
mäß Möhren feuert, benutzt Plucky 
‚Ananas und Hampton Melonen, Mit die- 
sen Früchten läßt sich so mancher Geg- 
ner außer Gefecht setzen. Plattspringen 
nach Mario-Art kann man letztere je- 
doch auch, 

‚Auf dem Weg durch die Levels findet 
man eine Menge Diamanten (Extrale- 
ben bei 100 Stück) und in Kisten lagern- 
de Munition (Früchte). Versteckte 
Bonus- und "Spielräume" mit niedli 
chen Preisen lauern ebenfalls. Um eini 
‚ge Abschnitte zu meistern, ist die Hilfe 
besonderer Freunde nötig. Der gefräßi- 
‚ge Dizzy Devil gräbt Euch zum Beispiel 
‚den Weg frei, muß im nachhinein je- 
‚doch fleißig gefüttert werden. 

Im Endeffekt entpuppt sich Tiny Toon 
‚Adventures als ein sagenhaft putziges 
‚Jump'n'Run, das in Sachen Spielbarkeit 
Game-Boy-Mario ernsthafte Konkurrenz 
macht. Grafisch gibt's auf diesem Sek- 
tor kaum amüsanteres: die Gegnerspri- 
tes sind fast zu niedlich, als daß man 
schnöde auf sie raufhüpfen könnte. Be- 
sonders niedlich sind die Animationen 
.der drei Freunde ausgefallen. Busters 
lange Ohren wippen im Takt, während 
Plucky entengemäß durch die Gegend 
watschelt. Ein Gag jagt den nächsten, 
‚eine Überraschung die andere. Kaufen 
und genießen. Zur Zeit liegt nur der Ja- 
panimport vor, das offizielle deutsche Tiny 
Toons erscheint im Frühsommer. kn 


ORT 


Nach dem niedlichen Super Adven- 
ture Island auf dem Super Famicom rief 
Hudson die Master-Higgins-Saga auch 
auf dem Game Boy ins Leben. Über 
sechs Inseln mit je mehreren Levels jagt 
Ihr Euren kleinen Steinzeithelden in be- 
währter Jump'n'Run-Manier, die sehr an 
Wonderboy erinnert. 

‚Auf dem Weg durch die teils horizon- 
tal, teils vertikal scrollenden Welten be- 
‚gegnet Ihr Freund wie Feind. In Eier, die 
seitlich des Wegs liegen, lagern diverse 
Extras. Zum Beispiel ergattert Ihr so das. 
‚obligatorische Axtchen, mit dem Ihr 
nervige Gegner in die ewigen Jagdgrün- 
de schicken könnt, Das beliebte Skate- 
board fehlt ebensowenig. Auch andere 
"Transportmittel" warten auf den Spie- 
ler: kleine Dinos und Drachen, die auf 
Knopfdruck sogar Feuer speien und auf 
andere Art und Weise hilfreich zur Seite 
stehen. Am Ende jedes Levels gibt's 
eine Bonusrunde, in der sich mit viel 
Glück ein Extraleben ergattern läßt — 
pünktlich mit dem Level-Finale einer In- 
sel lauert der Obermotz. In versteckten 
Bonusräumen findet Ihr Waffen, Extrale- 
ben und Früchte. Da mit der Zeit Eure 
Energie verrinnt, muß ständig Obst ein- 
gesackt werden. 3 

Trotz größter Wonderboy-Ahnlichkeit 
hat sich Adventure Island einen eigenen 
Stil bewahrt. Auf dem Game Boy bringt 
die Hüpferei ordentlich Spaß, der von 
teils kontrastarmer Grafik etwas in Mit- 
leidenschaft gezogen wird. Ist man in 
einigen Levels gezwungen, sehr schnell 
zu laufen (kaum Obst zu finden), ver- 
schwinden auf dem kleinen Bildschirm 
so manche Feinde — man bemerkt sie 
erst bei Berührung. Das Scrolling hin- 
terläßt die berüchtigten Schatten; die 
Grafik verschwimmt. Abgesehen davon, 
ist die Früchtehatz sehr komplex, ob- 
wohl die Levels zu ausgedehnt sind. Die 
Lebensweisheit "In der Kürze liegt die 
Würze” hätten sich auch die Hudson- 
Programmierer zu Herzen nehmen sol- 
len. Alles in allem ein gutes Jump’n'Run 
‚ohne High-End-Ambitionen. Testmuster 
von Flashpoint. kn 


GAME BOY 71% 


Nachdem Peter Pan alias Robert Wil 
liams im Kino Käpt'n Hook das Fürchten 
lehrte, darf jetzt auch der Game-Boy- 
Spieler ran. Hook erweist sich als ex- 
trem schweres Jump'n’Run mit fantasti- 
scher Optik. Durch die detaillierte Grafik 
kommen aber die kleinen Dinge, die 
Peter pro Level aufsammeln muß, kaum 
zur Geltung. Die Levels sind abwechs- 
lungsreich gestaltet. Fazit: Ein sehr kniff- 
liges Spiel mit wenig Extras, aber einer 
Menge Überraschungen. kn 


‚Hersteller: 

 Zirka-Preis: 70 Mark | 
GAME BO 
Grafik: a 


Mega Man, geplagter Jump'n'Run- 
‚Held in einem halben Dutzend Spiele für 
die Nintendo-Familie, erlebt nun sein 
zweiles Game-Boy-Abenteuer: In Mega 
Man 2 erwarten ihn Dr. Willy und acht 
weitere Robo-Mießlinge; dafür steht ihm 
diesmal ein Hund zur Seile, der sich auf 
Wunsch in ein Trampoline, einen Jet 
‚oder ein U-Boot verwandelt. Mega-Man- 
Fans werden das Modul, trotz hochge- 
‚schraubtem Schwierigkeitsgrad lieben. 
Testmuster von Flashpoint. wi 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Ca} 
Zirka-Preis: 70 Mark 


GAME BOY 77% 
Grafik: 74% Sound: 69% 
‚Schwierigkeit: schwer 


Ein Klassiker erhüpft sich den Game 
Boy: Das Rüsseltier Q*Bert wagt den 
‚Sprung auf den Schwarzweißbildschirm 
und macht dabei eine ausgezeichnete 
Figur. Wer den Hüpfer schon vor gut 
zehn Jahren mochte, wird sich auch an 
seinem neuen Auftritt erfreuen. Aller- 
dings dürften selbst "normale" Game- 
Boy-Besitzer an dem einfachen Ge- 
schicklichkeitsspiel ihre Freude haben. 
Gerade für zwischendurch bietet sich 
.Q*Bert an. Testmuster von Allan. mg 


Vor fast einem Jahrzehnt war Elevator 
‚Action ein vielbeachteter Arcade-Titel. 
Heute mutet das einfache Spielprinzip 
(Leute abknallen und hinter Türen Extras 
suchen) ziemlich antiquiert an — zumal 
‚die Umsetzung weder technisch noch 
spielerisch gefällt. Darüber hinaus 
schrecken mieser Sound und mäßige 
Grafik zusätzlich ab. Für Aclionfans 
gibt's Dutzende bessere Spiele — nur 
absolute Nostalgie-Freaks solllen mi 
‚dem Modulkauf liebäugeln. mg. 


en ne END 


a a en ne 


Endlich rüttelt jemand an der Action- 
vormachtstellung von Konami auf dem 
‚Game Boy. Taito beschert uns mit der 
‚Darius-Fortsetzung Sagaia eine famose 
Ballerlei. Mir gefällt die Game-Boy-Ver- 
sion fast besser als die Farboriginale. 
Die Mischung aus erprobten Spielele- 
menten und neuen Einfällen kommt 
blendend an. Sagaia erreicht zwar nicht 
ganz das Parodius-Niveau, läßt aber sol- 
che Perlen wie Gradius 2 hinter sich. 
Testmuster von Dynatex. mg 


Wer sich noch an den Denkspielknül- 
ler kwirk (auch als Puzzle Boy bekannt) 
erinnert, blickt bereits durch. Amazing 
Taler ist die offizielle Fortsetzung, bietet 
frische Aufgabenstellungen, ein paar 
neue Fealures und weist jedes Anzei 
chen von Ermüdungserscheinungen 
weit von sich. Überzeugende Musik und 
übersichtliche Grafik setzen das Elite- 
Modul kompetent in Szene. Kurzweilige 
‚Game-Boy-Unterhaltung für jedermann. 
Testmuster von Flashpoint. mg 


Aaaaaaaı 40. 00024 


PAUSE 


Prince of Persia 


Der Prince of Persia schlängelt sich 
so gekonnt durch das Geschicklich- 
keitsspiel, daß er sich die Auszeichnung 
für "die am besten animierte Spielfigur” 
redlich verdient hat. Durch hindernisbe- 
stückte Labyrinthe führt der Weg des 
Prinzen. Die Widrigkeilen kann er dank 
anprogrammierter Gewandtheit, elegant 
überwinden und prügelt sich mit even- 
tuell auftauchenden Feinden. Prince of 
‚Persia gehört für mich in jeden Game 
Boy. Testmuster von Flashpoint. mh 


‚Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Va M nassen 
Zirka-Preis: 70 Mark 


GAME BOY 71% 


Grafik: 75% Sound: 28% 
‚Schwierigkeit: mittel 


Nach der recht üblen Computerver- 
sion läßt Infogrames das Pop Up-Bäll- 
chen auf dem Game Boy von Plattform 
zu Plattform hüpfen. Auf der Jagd nach 
Extras Irefft Ihr auf brüchige, wackelige 
und brennende Plattform-Abarten. Dank 
toller Musik macht das Game-Boy-Pop 
Up deutlich mehr Spaß als das Original. 
Die Steuerung ist korrekt, läuscht aber 
nicht über das auf Dauer langweilige 
Spielprinzip hinweg. Die Motivation hält 
sich trotz Paßwortsystem in Grenzen. kr 


GAME BOY 51 % 


Dieses bonbonfarbene Geschicklich: 
keitsspiel (Herkunftsland: Frankreich) 
‚gab's schon für die meisten Heimcom: 
puter; jetzt präsentiert es sich komplelt 
mit Intro, Level-Anwahl und putzigen 
Zwischensequenzen auf Ataris Klein: 
stem. Das Spiel selbst ist nett und 
schnell kapiert (Ihr lauft über rechtecki- 
‚ge Fließen und färbt sie dabei um) und. 
mit vielen Extras gespickt. Nichts für 
Profis, für Anfänger und Niedlichkeitsfa- 
natiker, aber gut geeignel. wi 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Atari 


LYNX 1% 
Grafik: 58% Sound: 60% 
‚Schwierigkeit: einstellbar 


Kaneco hat ein zeitgeschichtliches 
Wunder als Anlaß mißbraucht, die Neu- 
‚auflage eines der allerersten Computer- 
spiele aus den 70ern vorzustellen. Da. 
mals mußten Deutschlands Frühzeit. 
Freaks mittels einem Hämmerchen Lö- 
cher in den Boden schlagen und Mon- 
ster hineinlocken. Außer ein paar Extras 
hat sich am Spielkonzept wenig geän- 
dert. Die gule Grundidee, sorgt auch 
heute noch für kurzzeitig amüsantes Ge- 
schicklichkeitsspiel. Testmuster von Dy- 
nalex. mg 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Kaneco 
Zirka-Preis: 80 Mark 


GAME GEAR 64% 


Grafik: 62% Sout 
Schwierigkeit: mittel 


videospiele/tests 


Sul, 


Im Mittelalter wurden Streitigkeiten 
mit den Nachbarn recht simpel-be- 
reinigt: Die Kontrahenten zogen die 
Schießscharten auf und bombten den 
Gegner in Grund und Boden. Wessen 
Burgmauern sich dabei als besonders 
standfest erwiesen, der hatte gewon- 
nen. In Ramparts dürft Ihr die guten 
alten Zeiten alleine oder zu zweit nach- 
spielen. Nachdem Ihr Euch für den An- 
fänger- oder Experten-Level entschie- 
.den habt, wählt Ihr einen Bauplatz aus, 
auf dem automatisch eine kleine Burg 
errichtet wird. Anschließend verteilen 
wir drei Kanonen auf den Burgmauern, 
mit denen in der nun folgenden Kampf- 
runde die Schloßmauern des Gegners 
zerstört werden. Haben alle Ihr Pulver 
verschossen, werden automatisch die 
Trümmer weggeräumt und der Wieder- 
aufbau kann beginnen. Unter Zeitdruck 
errichtet Ihr die Burgmauern neu. Leider 
werden die Bauteile ä la Tetris nach dem 
Zufallsprinzip angeboten und müssen 
erst mittels Steuerkreuz an die richtigen 
Stellen geschoben und gedreht werden. 
Zu allem Überfluß läuft unerbiltlich der 
‚Sekundenzeiger mit: Nach einem knak- 
kigen Zeitlimit ist Schluß. Wer jetzt keine: 
lückenlose Mauer sein eigen nennt, hat 
leider verloren und muß eins seiner zwei 
‚Continues anbrechen. Spieler, die sich 
allein als Kanonier bewähren wollen, 
zerstören nicht via Kabel die Festungen 
‚der Gegner, sondern bomben die Schif- 
fe einer feindlichen Invasionstruppe zu 
‚den Fischen. 

Besonders im Zweispielermodus ver- 
‚dient sich Rampart einen extra dicken 
Schadenfreudebonus. Nichts macht so- 
viel Spaß, wie die Klötzchenstapel des 
Spielkameraden umzustoßen. Spielt 
man gegen den Computer, dann hat 
man auch im Beginnermodus kaum ei- 
ne Chance, die feindliche Flotte recht- 
zeitig zu stoppen. Etwas mehr zeitliche 
Fairness hätte nicht nur die Motivation 
des Solospielers, sondern auch die 
POWER-WERTUNG etwas angehoben. 
Nichts desto trotz zählt Ramparis zu den 
innovativsten und besten aktuellen Stra: 
tegie/Action-Mixturen. w 


medien 


In den Medien wird die amerikani- 
sche Drei-Mann-Band als der große 
Newcomer der 90er Jahre gefeiert, auf 
MTV läuft das "Smells like teen spirit" 
Video den ganzen Tag. Und das nicht 
‚ohne Grund. In den Songs kracht härte- 
ster Metal mit Punk zusammen und 
wird durch Popmelodien vereint. Das 
scheint, dank gegensätzlicher Slilrich: 
lungen, unmöglich zu sein — das Er: 
‚gebniß ist aber verblüffend einfach und 
vor allem hörenswert. Kurz gesagt: Nir 


FOR III BOYS 


Der stimmgewandte Schauspiel 
Irwisch Bette Midler gibt ihren Gefühlen 
nach: "For the Boys” beschert gefühl 
volle 50er-Jahre-Songs, eingebettet in 
furiosen Big-Band-Sound. Sind die San 
gesattacken der Leinwandstars meist 
furchterregend mies, stellt die Lady ein 
weiteres Mal ihr Goldkehlchen unter Be 
weis. Bette Midler kann nicht nur besser 
singen als das Gros der Profikrächzer: 
sie hat sich auch das richtige Material 
ausgesucht. Ein wunderschön senti- 
mentales, aber perfekt produziertes Sil 


vanas "Nevermind" ist einzigarlig. kn | berlingjuwel. mg 
MCA DGC DGCD 24425 ‚Atlantik 7567.82329 
12 Tracks / 59:23 Minuten 13 Tracks / 37:14 Minuten 
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: 
hervorragend empfehlenswert 


en. Die Wertungen 


"Qualtitä 
über empfel 


FEN 


n dieser Stelle wollen wir Euch über aktuelle Pop- und 
Rockmusik, neue Kaufvideos, aktuelle Kinofilme, Bü; 
cher, Comics und Brettspiele informieren. Das bewährte Test 
Team besteht auch hier aus Martin, Michael, Winnie, Knut, 
Richie, Boris und Volker. Welche CDs, Bücher, Comics, Vi 
.deos oder Kinofilme besprochen werden, 
was die Redakteure gerade privat hören, lesen oder anschau- 
hen auf diesen Seiten allerdings etwas 
anders aus. Wir stufen die vorgestellten Produkte in fünf 
stufen” ein. Diese reichen von hervoi 
'swert durchscl 
bis zu einem niederschmetternden mı 


'htet sich danach, 


Drei hervorragende Instrumentalisten 
und eine der momentan interessante: 
sten Leadvocalistin der Jazzwelt brin 
‚gen sieben größtenteils gecoverte (Cole- 
man, Monk, aber auch Bourelly) Kom- 
positionen kraftvoll und selbsibewußt 
auf die Live-Bühne. Cassandra Wilsons 
Stimme als viertes Instrument verbindet 
sich im Moment ihres Einsatzes harmo- 
nisch mit dem schwer groovenden Jazz- 
gebräu ihrer Begleiter. Neben einigen 
‚gelungenen Einfällen und Überraschun- 
‚gen überzeugen durchgehend Dyna- 


Nicht die Muppets, nicht die Turtles 
und nicht die Tiny Toons — die weni- 
ger prominenten Feebles sind eine Mi- 
‚schung aus den genannten Tier-Prota- 
‚gonisten, sowie durchgeknallten Mutan- 
ten und sind Hauptdarsteller in einem 
der gemeinsten Filme des letzten Jah- 
res. Schon allein deshalb kauft man sich 
den Soundtrack auf CD: Mit vielen Bil- 
dern, unleserlichen Nolizen zum Le 
benslauf der einzelnen Feebles und gut 
100 Minuten anarchistischer Show- 
Musik ist's ein Muß für Cineasten und 


Der Hype des letzten Jahres ist — ra- 
‚sender Zeitgeist sei es geklagt — zwar 
etwas abgeflaut, trotzdem ist die ver- 
sammelte Nachwuchs-Prominenz des 
englischen "Talkin Loud” Labels (Omar, 
Galliano, Young Diciples) allemal für ei 
nen entspannt-gepflegten Hörgenuß 
‚gut. Die durchgehend tanzbaren Mixtu- 
ren aus Jazz, Soul und Hip Hop kom- 
men ohne jede verkopfte Jazz-Intellek- 
tualität daher und machen Appetit auf 
mehr. Wer Lust auf neue Hörerlebnisse 


Um amerikanische Kids vor "Tour of 
a Black Planet" zu schützen, erhielt das 
Video dort einen leuchtenden "Parental 
Discretion”-Aufkleber — hierzulande 
ist's ohne Altersbeschränkung freigege: 
ben. Trotzdem werden die Hardcore: 
Rapper ihrem Ruf gerecht und rücken 
die Probleme. der schwarzen Bevölke- 
rung Amerikas recht derb in Blick und 
Ohr des Zuschauers, Ihr Hip Hop (der 
Video enthält auch Tracks aus S. Les 
"Jungle Fever”) ist Geschmackssache 
— das mil Anthrax eingespielte "Bring 


mik, Natürlichkeit und Vitalität: Rythmus | Toon-Freaks. wi ö the Noise" könnte aber auch Melal-Fans 
und Soul für die 90er Jahre. wi oe Teen | zur Clip-Compilation greifen lassen. wi 
Polydor JMT 849 149 0.D.K.Media CD 003 Polydor 515 035-2 MVC 490502 
7 Tracks / 69:10 Minuten 24 Tracks / 50:33 Minuten 12 Tracks / 62:27 Minuten 17 Tracks / 65 Minuten 
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG 
empfehlenswert empfehlenswert empfehlenswert empfehlenswert 
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son ZN 


‚zum Feste: Spiele-Power/ Insel der Träume: 
‚Monkey Island 2/ Stiftung Konsolentest: ale 
wichtigen Videospiel- Systeme im Vergleich/ 


Bericht 

über die 

Top-Pro- 

grammie: 

rer Bilmap 

Brothers. 1 

Vierseitiger) 

Fotoromani 

$o arbeitet das Power Ploy-Team. Erste Tests 
von Spielen für Super Famicm mit ’F-Zero" 
und "Super Mario World", 


SPIELE vom 
FEINSTE 


Sensible 
Software 


Programmierteams enthüllen ihre neuen 
Projekte. Strategie aus Fernost: Die 
Taktik-Hits "Genghis Khan“ 
Nobunaga’s Ambition" im Test. 


Bullfrogs Götterhande kehrt zurück: Populous 2 


En DU 3 


(ROLLENSPIEL... 
COCKTAIL 


Rollenspiel. RSEEEEAg 
Gt Be | 
Ultino 

Underworld - Buch, 

Amberstr- Abandoned Places - Behoker 2- 
Knightmare/ Players Guide/ Hondheld- corner: 
Neuheiten für Game Boy, Game Gear und 
Iynx/ Krawall im All Buck Rogers 2 


ZAy, 


JUBEL,TRUBEL 


Tips& Tricks total Gewinnspiel/ Wizzary 7 im 


Test - ds beste Rollenspiel ll Zeiten/ Spiele Alle Nevig- 

des Jahres - Power Play die Highlights "91 keiten von 
der London- 
Messe: Jubel, 


Trubel, Spiel- 
spaß). Pfeil- 


schnell im 
Vektorhimmel 
mit Chuck Yeager 2. Furioses Trio: Game-Boy- 
Tolle Tips- Giganten; Kult-Comic als Computerspiel: Hägor 
Karten für legt an. 
"Prince of 
Persia”. 
Weltraum- 
Wunder 
"Space Quest! 
4" im Test. 
Grandises Tenispiel Final Mtch Tennis" und viele 
für die PC-Engine. (D-ROM-Report: ae 


Laserdisc-Spiele originalgetreu auf dem Knaller für 

Brklusiv: 

Wizardry 7: 

neue Features, 

schöne Grafik, 

mehr Monster. Großer Bericht von der London- 
messe. Tng der Abrechung: Terminator 2 


des Grauens 
ein Führer 


duch Di 
Grsehne. AT AT 


Sim Ant 

der orginelle 

Nachfolger zu Sim Earth. Battle Isle, der 
Strategieknüller im Test 


SS PS 


Name, Vorname 


Sroße, Haus. 


PLZ Wohnert 


Die Bezahlung erfolgt nach Era der Rechnung. 


Blick in die 

Zukunft: 

Trendwore. 

Black 

Gypt: 

‚Furioses 

Rollenspiel ann 

für alle Amiga-Fans. A-Train: Exklusiv - 
Maxis neve Simulation. 25 Jahre 
Enterprise: Star Trek im Test 


Es 


I, 


Erster Bericht 
von der 
Chicago-Messe I 


mit Stars, Br / 
Be M 


Stripes und 
Salt. FLizaen ım Hänrerast‘ 


Wizkid dreht 
auf, sensible 
Software - Wizallachfolge. Höhenflg in 
V6A: Floger im Hörttes, Jet Fighter2, Chuck 


Computer 

im Test. 

Beholder 2: SSI verläßt die Dungeons/ Origins 
Höhenflug: Strike Commander 


Ich bestelle für 6,50 DM pro Exemplar: 
‚Ausgaben POWER PLAY Nr. 


‚Ausgaben POWER PLAY Nr. 


Gesamtbetrag. 


za Veandiesn 


Schickt den ausgefüllten Coupon an: Power Play Leserservice, C$J Postfach 140 220, 8000 München 5. 


medien 


Roger & Me 


Vor der Erfindung des Fernsehens 
gab es ein Filmgenre, das heute fast 
nicht mehr existiert. Oder seid Ihr je. 


& Me” entführt er uns in das US-Städt- 
chen Flint. Dort drehte sich bis zum 
Jahr 1987 alles um das Auto. Bis der 
amerikanische Konzern General Motors 
sein dortiges Werk dicht machte und die 
‚gesammte Produktion ins billige Mexiko 
verlegte. Die Hälfte der Einwohner von 
Flint wurde arbeitslos. Ausgerüstet mit 
Kamera und Mikrofon zieht Moore des- 
halb los und heftet sich an die Fersen 
von Roger Flint, dem verantwortlichen 
Manager. Seine Bemühungen, den ge 
heimnisvollen Drahtzieher der Umzugs- 
aktion vor die Kamera zu bekommen, 
entwickeln sich zu einer der bissigsten 
Saliren der letzten Jahre. Moore läßt 
sich weder von zähen Vorzimmerda 
men, noch von harten Bodyguards ab- 
schrecken. Wird es ihm gelingen, Licht | 
in das Dunkel zu bringen? "Roger & Me’ 
ist ein Kabinettstück gehobener Kinoun- 


Shock Treatment 


Die "Rocky Horror Picture Show" ist 
längst zum Musical-Klassiker gewor- 
den. Mit "Shock Treatment" wollte Autor 


WARNER HOME VIDEO 


um 
MITTERNACHT { | 


Um Mitternacht 


Regisseur Bertrand Tavernier hat mit 
"Um Mitternacht" eine Hommage an 
den Jazz inszeniert, wie sie eindringli- 


mals ins Kino gegangen, um Euch ei- | terhaltung. In den 90 Filmminuten er- Richard (Riff Raff) O’Brian an den Rie- | cher nicht sein kann. Die Geschichte it 
nen Dokumentarfilm anzusehen: Wirer- | fahren wir mehr über das wirkliche | senerfolg seines Erstlings anknüpfen. | um die Freundschaft zwischen dem ®# N: 
Innern uns nur mit Grausen an die un- | Amerika, als in der gesamten übrigen | Die bunte Satire um amerikanische Pri: | schwarzen Saxophonisten Dale (Dexter ; 
säglichen Tierfilme, die einigen "Ju: SEELE vw | valfernsehsender, TV-Shows und Ner- | Gordon) und dem Zeichner Francis a 
gendfilmen” vorgeschaltet waren. Mit venärzte kann leider nur in Ansätzen | (Francois Cluzet) wird zu einer einzigen | e 
diesen Pausenfüllern, die inzwischen Reg) ie: Michael Moore | überzeugen. Auch die gesamte Schau- | Huldigung an die Musik. Der Zuschauer # H 
von Langnese- oder Happy-Barcardi ae Michael Moore | | spielertruppe aus Rocky Horror kann | ist dem kühl-melancholischen Groß: bi 
Werbung abgelöst wurden, haben echte Drehbuch: Michael Moore | | das Musical nicht rellen. vw | stadtjazz von Dexter Gordon und Herbie F°p, 
Dokumentarfilme wenig gemein. Laufzeit: ca. 87 Minuten | 5 Hancock bald rettungslos verfallen. vw bi 
Zum Glück gibt es noch Kinoverrück- FSK-Freigabe: ab 12 Jahren | ‚Regie: Jim Sharman PaER 7 d 
te, die neben all der "Terminator"-Kom Videoanbieter: Warner Home FSK-Freigabe: ab 12 Jahren ‚Regie: Bertrand Tavernier K 
r & ae Video Videoanbieter: Fox-Video Videoanbieter: Warner Home w 
merzwucht an ein anderes Kino glauben. 
Der Regisseur und Produzent Michael Zirka-Preis: 29 Mark Zirka-Preis: 2980 Mark EREECHTLEN & 
Moore zeigt uns, daß es auch anders || POWER-WERTUNG: || | POWER-WERTUNG: EOWEIEWERTUNG: n 
geht. In seinem Dokumentartilm "Roger empfehlenswert __für Fans hervorragend \ 
ri 
£ = E = Es 
= P i 
RAM-Karten 3 Jahre Garantie 
RAM-Karte, 512 KB, Uhr, Schalter für AMIGA 500 49,- DM habt Ihr als Mitglied bei uns auf alle gekauften Produkte. 
RAM-Karte, IMB für AMIGA S00 Plus 129- DM — Hammerpreise durch Einkaufsgemeinschaft. 
RAM-Karte, 2MB intern für AMIGA 500. 219. DM > Keine langen Wartezeiten bei Kauf oder Garantie. | 
RAM-Karte, 2MB intern für AMIGA 2000 249. DM Gerät defekt? Unverzüglicher Austausch! 
Und wir bieten noch mehr: 
— Schulungsseminare « PD Tausch + Messebesuche 
Laufwerke — Clubtrefien + Wettbewerbe + Erfahrungsaustausch 
Laufwerk 3,5" extern für jeden AMIGA 119,- DM = Hotline « Kontakte zu anderen Clubs 
Laufwerk 5,25" extern für jeden AMIGA 169,- DM 2 
Laufwerk 3,5" intern für AMIGA 500 99,- DM Leider alle Leistungen nur für Mitglieder. Also... den 


Laufwerk 3,5" intern für AMIGA 2000 89,- DM Kupon ausfüllen, die Unterschrift ( kein X) nicht vergessen 


Laufwerk 3,5" Teac 1,44MB für AT's 89,- DM und per + oder so an den Club der Computerfreunde e. V. | 
Laufwerk 5,25" Teac 1,2MB für AT’s 119,- DM einsenden (Natürlich frankiert) Bel 
Festplatten Ja, ich will Mitglied werden! 
50 MB Quantum + 2MB RAM extern für AMIGA 500 898,- DM Hiermit beantrage ich die Mitgliedschaft im Club der 
50 MB Quantum-Filecard intern für AMIGA 2000 698.- DM Computerfreunde e. V.. Mit meiner Unterschrift erkläre 
ich zugleich, daß ich die Satzung des Vereins anerkenne ö 
Monitore und Graphik und einen Mitgliedsbeitrag von monatlich 5,- DM leisten . 
werde. 
SuperVGA-Karte 512KB 1024x768 99,- DM | 
Flickerfixer Delnterlace für AM/GA 2000. 298,- DM 
|  SuperVGA Monitor 14" 1024x768 548,- DM Name, Vorname, Geburtsdatum 
Monitor Commodore 10848 DI neuestes Modell 498,- DM 


PLZ, Ort, Straße, Hausnummer 


AMIGA 2000 neueste Version OS2.0 1145,- DM 
AMIGA 3000 neueste Version, ab 3499,- DM 


Datum, Unterschrift 


Im Falle der Minderjährigkeit: 
Wir, die gesetzlichen Vertreter, willigen unwiderruflich in 
die Mitgliedschaft sowie in alle Rechtsgeschäfte beiref- 
fend die Mitgliedschaft des Minderjährigen ein 


Wunsch-PC zu teuer? Nicht mit uns! ab 598,- DM 


\ Fordert euer Mitgliedsinfo gegen 3,- DM in Briefmarken an 
|  (Leistungsinfos, aktuelle Mailings, Prämienliste, Satzung) 
Noch Fragen ?? © 02091495804 %, j 
Club der Computerfreunde e.V. @, | 
4650 Gelsenkirchen » Pothmannstraße 14 % & (Datum, Unterschrift beider Elternteile bzw. des Vormunds) 


3 = 


Bitte den Kupon hier ausschneiden oder kopieren. 
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Zum bevorstehenden Weihnachtsfest 
wollen die McCallisters Im Kreise ihrer 
Lieben nach Europa, genauer gesagt 
nach Paris fliegen. Nur einer schießt 
quer: Kevin (Jungstar Macaulay Culkin) 
nervt, quängelt und stellt ungewollt eini- 
‚gen Unsinn an. Mami und Papi MeCalli 
ster sprechen ein Machtwort und ver 
bannen Kevin für die Zeit der Reisevor 
bereitungen in sein Zimmer. Der Stu 
benarrest findet bei Kevin keinen beson 
ders guten Anklang und sein größter 
Weihnachtswunsch: Die Eltern mögen 
doch samt Geschwistern verschwinden. 
Der nächste Morgen naht und Kevins 
Wunsch hat sich bewahrheitet. Die kom 
plette Familie ist auf dem Weg nach Pa: 
ris — ohne Kevin, der schlicht verges- 
sen wurde. 

Kevin ist glücklich und nutzt die Frei- 
heit, um ein gemütliches Fest zu feiern. 
Zwei ausgekochte Gauner nutzen die 
Weihnachtszeit, um die verwaisten Häu- 
ser auszuplündern. Schließlich istWeih 
nachten und alle Familien sindin die Fe: 
rien gefahren. Es kommt, wieskommen 
muß: Die beiden Einbrecher wollen sich 
auch an Kevins Heimslatt bereichern. 
Der findet das gar nicht witzig und berei 
tet den Dieben, die sich übrigens ziem- 
lich dämlich anstellen, einen herzlichen 
und humorvollen Empfang: Slapstick 
pur folgt. "Kevin alle'n zu Haus” war der 
Überraschungserfolg des Jahres 1991. 
Mit einem Minibudget gedreht, spielte 
"Home Alone" in den USA sogar mehr 
als der sündhaft teure Actionknaller 
"Terminator 2" ein. Leider schleppt sich 
das Zelluloidvergnügen ein wenig über 
die Distanz von 99 Minuten. Die absolut 
einzigartig brillanten 20 Slapstickminu: 
ten rechtfertigen allerdings den Kauf 
des Videos, mh 


Regie: Chris Columbus 
‚Produzenten: Mark Levinson, 
Scott Rosentelt, Tarquin Gotch 
Darsteller: Macaulay Culkin, 
Joe Pesci, Daniel Stern, John 
Heard, Catherine OHara 
Drehbuch: John Hughes 
Laufzeit: 99 Minuten 
FSK-Freigabe: ab 12 Jahren 
Videoanbieter: Fox Video 
‚Zirka-Preis: 39 Mark 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 


BRETTSPIEL 


Die Grundlage von "Britannia" bilden 
die Kriege und Völkerwanderungen im 
Britannien der Zeit von 43 bis 1085 nach 
Christus — von der römischen Invasion 
bis hin zur normannischen Eroberung. 
Drei bis fünf Spieler übernehmen die 
Führung mehrerer Völker und versu 
chen, durch strategische Invasions- und 
Konfliktsplanung möglichst viele Sieg- 
punkte zu erlangen. In etwa vier Stun 
den werden 16 Runden durchgespielt, 
in denen die einzelnen Völker entspre. 
chend einer tabellarischen Reihenfolge 
zum Zug kommen. Es gilt nun möglichst 
viele Gebiete in Großbritannien zu er- 
‚obern und das betreffende Volk zu ver- 
breiten. Je nach Art des beseizten Ge- 
bietes erhalten die Armeen automatisch 
Bevölkerungszuwachs. Je fruchtbarer 
‚der Boden desto größer werden die Ar- 
meen. Zu festgelegten Zeitpunkten sto- 
Ben zusätzlich einige Invasorentruppen 
übers Meer hinzu, die sich meist kämp: 
ferisch in das Geschehen werfen. 
Kommt es auf einem Feld schließlich 
‚zum Konflikt, entscheiden mehrere Wür- 
fel den Ausgang. Je mehr Armeen zur 
Verfügung stehen, desto größer sind die 
‚Siegchancen. Zu festgelegten Zeitpunk- 
ten in der Geschichte erhalten einige 
Völker Anführer. Das erhöht die Sieg 
chancen natürlich, Es wird auch ein 
Bretwalda, eine Art großbritischer König. 
gewählt. Das entsprechende Volk ge: 
nießt entsprechende Vorteile. Doch Vor- 
sicht, für manche Gebiete gibl's je nach 
Art des besetzenden Volkes mehr Sieg- 
punkte. Eine vernünftige Eroberungs- 
strategie, auch im großen historischen 
Rahmen ist also angesagt. 

‚Obwohl größere Ereignisse fest im 
Spiel verankert sind, läßt Britannia kei- 
neswegs zu wenig Freiraum für die Spie- 
ler. Im Gegenteil, das Nachspielen und 
Beeinflussen historischer Begebenhei 
ten entbehrt nicht einer gewissen Faszi- 
nation. Nach vier Stunden ist die erste 
Kraft zwar verbraucht, das nächste 
Britannia Treffen läßt sich aber kaum je- 
mand entgehen. Ein Highlight unter den 
Brettspielen. ni 


ISBN: 3-9801850-2-8 


Autor: Lewis E. Pulsipher 
Verlag: Welt der Spiele 
Zirka-Preis: 50 Mark 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 
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Einem Teil dieser Ausgabe liegt ein Prospekt der Firma 
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Die 
Differenzmaschine 


‚Spätestens seit "Burning Chrome” ist 
das mit der Realität im Science-fiction- 
Roman so eine Sache. In der 1982 er- 
schienenen Kurzgeschichte von William 
Gibson tauchte erstmalig der Begriff Cy- 
berspace auf. Mit diesem denkwürdigen 
Datum verlieren die alternativen Welt 
entwürfe des Zukunftsromans ihre inne 
re Glaubwürdigkeit: Der Leser kann 
nicht mehr sicher sein, ob er sich auf 
dem halbwegs gangbaren Boden der 
Phantasie des Autors bewegt oder nur in 
den Hirngespinsten einer wildgeworde: 
nen Rechenmaschine umhertapst. 


‚Auch an der inneren Realität der "Diffe 
renzmaschine" kommen uns bald be- 
rechtigte Zweifel. Wir schreiben ver- 


meintlich das Jahr 1855. Dem Mathe- 
matiker Charles Babbage ist es gelun- 
gen, eine nach dem Lochkartensystem 
arbeitende Rechenmaschine zu ent- 
wickeln. Bald werden diese dampige- 
triebenen cybernetischen Maschinen 
mit der gleichen Selbstverständlichkeit 
eingesetzt, wie heute unsere elektroni- 
schen Helferlein. Die Industrialisierung 
nimmt in rasendem Tempo zu und da- 
mit auch die gesellschaftlichen Proble- 
me. Verrat, Intrigen und politische Aus- 
einandersetzungen sind an der Tages- 
‚ordnung. Ein harter Brocken, den uns 
die beiden Autoren William Gibson und 
Bruce Sterling hier in fulminanter Wort 
‚gewalt vorsetzen. Typisch für einen Ro- 
man der beiden, verliert der Leser die 
zahlreichen Hauptpersonen immer wie- 
der aus den Augen, verläuft sich im 
Ideengestrüpp der Autoren und wird be: 
wußt auf falsche Handlungsfährten ge- 
lockt. Bei aller erzählerischen Brillanz 
von Gibson und Sterling bleibt der ei: 
gentliche Sinn des Unternehmens lei 
der unklar. Fazit: Nachdem man 500 
Seiten lang den schön verpackten Ideen 
‚der beiden gefolgt ist, ist man so ie 
wie zuvor. Schade. 


Pazifische Grenze 


Der neueste K.S. Robinson-Band ist 
die reine "Okotopie”, El Modena, eine 
Kleinstadt im Südkalilornien des näch 
sten Jahrhunderts: Ökologische Inleres- 
sen stehen im Mittelpunkt der Gesell- 
schaft, verursachen aber dementspre- 
‚chend viele Konflikte. Das Buch ist bar 
von Action und Gewalt — eine schöne 
Vision der Zukunft; doch es sprüht vor 
Intrigen und "Groschenroman"-Duselei. 
Wunderschön und herrlich traurig. kn 


Der Komplize 


‚Auch der große Dashiell Hammett hat 
mal klein angefangen: Seine ersten Sto- 
rys veröffentlichte er in den zwanziger 
und dreißiger Jahren in billigen Krimi 
nalmagazinen. "Der Komplize” vereint 
erstmalig neun dieser frühen Storys in 
einer deutschen Fassung. Selbst diese 
ersten Fingerübungen lassen schon die 
spätere Brillanz von Hammelt ahnen. 
Besonders allen Fans sei diese kleine 
Sammlung ans Krimiherz gelegt. vw 


ISBN: 3-453-05380-X 
‚Autor: Gibson/Sterling 
Verlag: Heyne 
‚Preis: 16,80 Mark 
POWER-WERTUNG: 
durchschnittlich 


ISBN: 3-404-24151-7 
‚Autor: Kim Stanley Robinson 
Verlag: Bastei Lübbe 
Preis: 9,80 Mark 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 


ISBN: 3-442-41181-5 
‚Autor: Dashiell Hammett 
Verlag: Goldmann 


POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 


Wir führen das komplette j Y 
Programm an Hard- ung Software | ] 
füralleKonsolen = Ij 


Actraiser (Yuzo Koshiro) 


nursehrbegrenzte Stückzahlen lieferbar: MistyBlue (YuzoKoshiro) 


MEGA DRIVE sanaiimnme. || GAMEGEAR | 
(deutsch) inkl. Sonic nurDM379,- h ' Crandasrat I 
Grundgerät (deutsch) ohneSpiel nurDM289, MASTER, NES Inkl < el nurDM289,- || 
| *Grundgerät (Import) marDM269,- | | ounnoroetagenunng samen rs „SP e I] 
*CD-ROM (Import) abDM799,- | | L | | AdapterfürMastersystem-Spiele 79,- | 
| Joypad Pro 2 (Dauerfeuer) omag, |} sofort lieferbar! | TV-Empfänger 199,- || 
| Joystick Genestic (Pilotengriff) DM 69,- | Wide GearLupe | 
Joystick CS 3000 (Dauerfeuer etc.) DM 89,- StändigNeuzugänge- | GGAleste 1j 
} Spiele Adapter (für Import Spiele) DM 29,- ' } SonictheHedgehög 11 
| Action-Chair (Joystick Stuhl !) DM259- || ständigmehreretausend |} Donald Duck | 
| anmantnmuerspme |] mente || srspäimessunemmsune | 
I | anece ngebote | A Ariel im Versand N | 
SonnWaßcent GolenAus 79: Fäinlraplor & oder im Laden ernältich 
| mm a; = 
| Tenoauer- MenyMaune 76 Kamen IL tere store z 
| Sarrarzone Mondarıyä % Keen R% N 
Pan Fe Achtung Sammler und Fans ! Jetztendlichwiedereingetroffen: | 
|| Bee“ En - 
TaskForeharner Siper6hinobi 73. WrsieWar  8- i Gradius3Symphonic I 
Elise Er Sm 5 ArcadeMusikCD’s gessmmn | 
‚Absolute Sammlerstücke, Dragon Quest4Symphonic | 
j 


| Be und viele weitere Spiele lieferbar. 


Einfach anrufen oder Gesamtangebot anfordern, 


jesamtkatalog gegen 2,- DM Bückporto in Briefmarken oder bei Warenlieferung kostenlos anbei 


itte gewünschtes System angeben | 


WM Computerversand und -shopn 
u EM 


Schmiedestr. 5 3388 Bad Harzburg Tel. (05322) 54081 /82 Fax 50878 
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Vorurteile sterben nie aus: Für den 
Nichteingeweihten ist ein Rollenspieler 
(die Rede ist von Breit oder besser 


Tableboard-Spielern) meistens ein 
"spinnerter” Einsiedler, der fern der 
Realität am liebsten zu Hause sitzt, um 
ein paar Monster zu versemmeln. Die 
meisten "normalen" Bundesbürger wa. 
ren überrascht, wenn sie sich mal die 
Mühe machen würden undeiner Rollen- 
spielrunde als Beobachter bewohnen, 
Statt solo vor sich hin zu brüten, stapfen 
Rollenspieler am liebsten in geselligen 
Grüppchen durch ein Fantasyreich 
von Einsiedlertum ist nichts zu spüren. 
Für den Neuling ist der Einstieg in das 
faszinierende Genre allerdings nicht be- 
sonders einfach: Gut ein Dutzend ver- 
schiedener Spielsysteme von ebenso- 
vielen Herstellern tummelt sich auf dem 
'hartumkämpften Spielemarkt. Eines der 
ältesten und beliebtesten Spielsysteme 
eignet sich auch für den Neuling: Rune- 
quest. Der zukünftige Table-Board-Spie- 
ler sollte auf alle Fälle einen Blick auf die 
neu erschienene Collector's Edition 
werfen. In dem komplett ins Deutsche 
überselzten Einführungswerk, findet der 
Neuling alles Wissenswerte über die 
Charaktererschaffung, die Runequest: 
Welt, Zauberei, Monster, und zum sofor- 
tigen Anspielen gleich ein schmuckes 
Miniabenteuer. Das Regelbuch ist in 
übersichtliche Kapitel unterteilt und in- 
formiert ausführlichst über die Grund- 
vorausselzungen für einen erfolgrei- 
chen Brettspielabend. ARunequest hat 
zwar schon fast ein Dutzend Jährchen 
‚auf dem Buckel und gehört somit zuden 
Oldies unter den Tableboard-Systemen, 
hat aber nichts von der Faszination und 
dem eigentümlichen Flair verloren. Für 
mich gehört das Spiel einfach in jede 
gute Sammlung. Auch wenn die Wahl 
des Spielsystems bei den Hardcore- 
Fans zu einer Glaubensfrage ausartet, 
sollten auch Kollegen anderer Spiele 
einen Blick auf diesen Klassiker werfen 
— eslohnt sich. Erhältlich über Welt der 
Spiele, Frankfurt. mh 


ISBN: 3-927-903-01-9 
‚Autor: Steve Perrin & Greg 
Stafford 
Verlag: Welt der Spiele 
Zirka-Preis: 60 Mark 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 
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ist geistreich, wortgewandt, drauf: 
gängerisch — und liebt seine Cousine 
Roxanne. Diese aber ist verliebt in den 
schüchternen Kadetten Baron Christian 
von Neuwiel. Der Stoff, aus dem die 
ganz normalen Liebesgeschichten ge: 
schneidert sind, wäre da nicht das Han 
‚dikap des Helden: eine wahnwitzig gro- 
Be Nase, die der Bezeichnung "Ge: 
sichtserker" alle Ehre macht. Als Roxan- 
ne ihn eines Tages auch noch bittet, ihr 
bei der Eroberung des scheuen Jüng- 
lings zu helfen, beerdigt Cyrano endgül 
tig seinen Wunsch, ihr seine eigenen 
‚Gefühle zu offenbaren. Entsagungsvoll, 
aber nicht uneigennützig, verhilft er 
‚dem Schüchterling zu seinem ersten 
Rendezvous, indem er unter dessen Na. 
men wonnige Werbeworte an die Cousi- 
ne schreibt. Fast fliegt der Schwindel 
auf, denn Roxanne zeigt sich beim Stell 
dichein mehr als verwundert über die 
‚geistige Flaute des Angebeteten, der in 
Briefen so blumige Worte zu schreiben 
versteht. Wieder ist Cyrano mit federge- 
bauschlem Hut und Wortgeklirre zur 
Stelle und leihl dem Tumben, im Ge- 
büsch versteckt, seine Stimme. 

Eine traurige Geschichte von Men: 
schen, die an den Verhaltensschablo- 
nen der Gesellschaft scheitern, ummän- 
telt mit Degenambiente. Das üppige Sit 
tengemälde der französischen Bevölke- 
rung zu Beginn des 17. Jahrhunderts, 
als Kulisse für zahlreiche "Der Nasenge- 
stählte siegt gegen 100 Mann"-Szenen. 
Die Mischung klingt witzig, wäre da 
nicht die Sprache (verschränkte Paarrei 
me), spielten nicht zwei Drittel der Hand: 
lung im Dunkeln: Blaue Figuren auf 
blauem Grund, die sich zum Blitzen ih 
rer Degen schneidig Paarreime um die 
‚Ohren kreuzen. Man muß es mögen. up 

‚Regie: Jean Paul Rappenau 

Produzent: Rene Cleitmann, 
Michel Seydoux 
Drehbuch: Jean Paul 
Rappenau 
Darsteller: Gerard Depardieu, 
Anne Brochel, Jaques Weber 
Laufzeit: ca. 138 Minuten 
FSK-Freigabe: ab 12 Jahren 
Videoanbieter: Concorde Video 


GmbH 
POWER-WERTUNG: 
durchschnittlich 


Hol Dir den 
POWER 


Dre dner dl 


Das stärkste Stück von POWER PLAY 
ist da ll Der Ordner der steht - wie 
zementiert. Holt ihn Euch. Zum ab- 
soluten Knüllerpreis von 9,99 DM. 
Gleich Zuschlagen!!! 


Ja 7 & will___Exemplare des Original Power Ordners 
zum Super-Sensationspreis von 9,99 DM (zzgl. Versandkosten] 
Ich bezahle nach Erhalt der Sendung. 


\j 
Soße, N 


AZ, On 


Hersch 
Coupon einfach ausf 
Markt & Technik leserser 


, ousschneiden, ouf Postkarte kleben und einsenden on 
e. CS) Postfach 14.02 20, 8000 München 5 


fortsetzung folgt 


deutscher. 

Fertigung;gdäs y 
Rollenspielepos "Das 
schwarze. Auge" 2 


- ‚Ein neuer Stern.am 
-  Simulationshimmel: 
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IN DEUTSCHLAND ERHÄLTLICH IN ALLEN FÜHRENDEN HERTIE,, UND 


POWER GETWG: | 386KSX-25 INTEL, LMB, 
HD 50 mB (1FMS) 14" VAA COLOR MENITER. 
DER-PRGFI- UND, FÜNCGMPUTER. un 
KARTE, BEXEN, MS-DOS 5,0, TEXTVERA: 

PC+ VIRUSPGLICE,MÄCS GPERA ae 


DACTION GAMES... Hanau RER 


BEI HOLTKOTTER HAMBURGIBAD SCHWARTAU SOWIE IMASI-SYSTEM- 
KARSTADT-FILIALEN, ALLEN FILIALEN VON ALLKAUF, HORTEN/KAUFHOF, F} FACHHANDEL. OSTERREICH: INWALLEN NIEDERMEYER-FACHGESCHÄFTEN. 


SCHREIBER COMPÜFER, ALLEN PC-COMPUTER-CENTERN UND -SHOPS, COMPUTER SCHWEIZ: IN ALLEN INTERDISCOUNT- UND MICROSPOT-ILIALEN. 


